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1. INTRODUCCION

1.1. Contextualizacién

La actual Sociedad de la Informacién y nuestro caracter propio como Centro Educativo, en el que el
desarrollo integral de todas las dimensiones de nuestros alumnos es nuestro principal objetivo, hacen
necesaria la existencia de un documento en el que se recoja la completa y adecuada utilizacién de las TIC
en nuestro centro educativo.

El Plan TIC del Colegio Lope de Vega es un documento pensado y realizado para su implementacion en
nuestro centro educativo. Pretendemos ser un centro abierto, plural y preocupado por la educacion
integral de todos nuestros alumnos. Nuestra accién educativa es personalizada, atendiendo a la
diversidad de nuestro alumnado y promoviendo la integracion social de todos y cada uno de ellos. Somos
un centro comprometido con las necesidades actuales de la sociedad, donde nos preocupamos de
desarrollar en nuestro alumnado un pensamiento critico y reflexivo, educando para la libertad, la justicia,
la solidaridad y la tolerancia. Un colegio que, ademas, se preocupa por la Innovacion y la Investigacion
en Educacién, aspecto este en el que las TIC y su adecuada integracidn presentan un papel primordial y
al que nuestro centro atiende con especial atencion.

Por todo esto, hemos pretendido crear un documento que sirva para que nuestros alumnos estén lo
mejor preparados para afrontar con éxito el futuro académico y profesional y que pasa, ya desde la edad
mas temprana, también por una educacidn en TIC. Este documento nos debe servir a los profesores de
marco de referencia para dar una respuesta que se ajuste a las exigencias que nuestros alumnos van a
demandar, o nos demandan, porque la sociedad se las exige. Un Plan que pretende ser una base firme
para que los alumnos aprendan a dominar técnicas basicas sobre las TIC y, sobre todo, les sirva para
extraer el maximo provecho en aras a conseguir una preparacién lo mds completa posible.

Pretendemos enmarcar la totalidad de este documento sin perder de vista las directrices que desde los
principales organismos europeos en materia educativa y la legislacion vigente. Dichas directrices
enmarcan aspectos relacionados con las TIC en Educacion bajo una competencia de obligado desarrollo
del alumnado en las etapas educativas obligatorias, la competencia digital.

La necesidad innegable de la integracion en la educacién de los alumnos de la actual sociedad no es
sinénimo de realizar una utilizacion constante de estos medios que deban dejar atrds a otras
herramientas o formas de proceder. Reiteramos que la educacidn debe ser integral, es decir, con las TIC,
pero, también, con el resto de recursos y medios igualmente vélidos y enriquecedores para la completa
formacioén de nuestros alumnos.

1.2. Justificacion y propdsitos del plan

ORDEN EDU/1130/2023, de 29 de septiembre, por la que se convoca el procedimiento para la obtencién
de la certificacidn del nivel de competencia digital «CoDiCe TIC» en la integracidn de las tecnologias de
la informacién y la comunicacion, de los centros educativos no universitarios sostenidos con fondos
publicos de la Comunidad de Castilla y Ledn, en el curso escolar 2023/2024.
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Uno de los objetivos de nuestro Centro es la formacidn integral de los alumnos

para su posterior incorporacion a la sociedad. Es por ello que la clave de nuestro Plan TIC no es la mera
incorporacién de equipamiento a nuestras aulas. Tampoco es la alfabetizacidn tecnoldgica de nuestro
alumnado. Los puntos mads trascendentales se alojan en los cambios pedagdgicos que supone una buena
aplicacién de las tecnologias en los procesos de ensefanza y aprendizaje y en lograr un uso responsable
y adecuado de las TICs por parte de nuestro alumnado.

Las finalidades basicas que se pretenden conseguir con este proyecto son:

Utilizar los recursos de las TIC para actualizar el desarrollo de los procesos de ensefianza y
aprendizaje, con objeto de conseguir los objetivos de las diferentes etapas educativas, insistiendo
especialmente en el desarrollo de procesos de aprendizaje colaborativo.

Incorporar el uso de las TIC en la practica profesional de los profesores y profesoras del centro,
posibilitar su formacion y desarrollar actitudes positivas hacia el uso de las mismas.

Aprovechar la incidencia y la relevancia de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, en la
sociedad actual, para conectar entre si todos los sectores involucrados en la vida de nuestro centro.

MARCO CONTEXTUAL

2.1. Anadlisis de la situacion del centro.

2.1.1. Autorreflexidn: integracion de tecnologias en los procesos de centro.

El plan TIC es un documento dinamico con los acuerdos alcanzados en el centro sobre los objetivos
generales del plan, las estrategias de dinamizacién y gestion de los recursos tecnoldgicos y la
inclusidn de las TIC en las concreciones curriculares.

La comunidad educativa del colegio, inmersa en una sociedad en continuo cambio tecnolégico, es
consciente de la incorporacién de las TIC a la actividad diaria, para lo que analizamos su entorno
tecnoldgico.

Se muestran a continuacion los resultados obtenidos del cuestionario SELFIE.

Cuestionario selfie. Etapa de Primaria:
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Questions in this area relate to infrastructure (eg equipment, software, internet connection). Having
adequate, reliable and secure infrastructure can enable and facilitate innowvative teaching, learning

and assessment practices. (
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C D. C I
Competencia Digtel de Centros | C

Cuestionario selfie. Etapa de Secundaria:
SELUFE

This area relates to the preparation of using digital technologies for learning by updating and
innovating teaching and leaming practices.

El. Online educational resources
E2. Creating digital resources

E3. Using virtual learning environments

E4. C g with the school Y

Your SELFIE school coordinator chose not to include the followina optional questions in the survey:

SELFE
F. Pedagogy: Implementation in the classroom

This area relates to the implementation in the classroom of digital technologies for learning, by
updating and innovating teaching and learning practices.

F1. Tailoring to students’ needs in school

F3. Fostering creativity

F4. Engaging students

F5. Student collaboration

F6. Cross—curricular projects
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Exenie] |(

Average responses for each group (school leaders, teachers and students) for each of the 8 areas.
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SELME
A. Leadership

Questions in this area relate to the role of leadership in the school-wide integration of digital
technologies for teaching and learning.

A2, Strategy development with teachers

A3. New ways of teaching

Your SELFIE school coordinator chose not to include the following optional questions in the survey:

A4 Time to explore digital teaching
AS. Copyright and licensing rules
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Competencia Digtel de Centros I i C

SELME
B. Collaboration and Networking

This area relates to measures that schools may consider to support a culture of collaboration and
communication for sharing experiences and leam effectively within and beyond the organisational
boundaries.

Bl. Progress review

B2. Discussion on the use of technology

B3. Partnerships

Your SELFIE school coordinator chose not to include the following optional questions in the survey:

B4. Synergies for Blended Leaming

2.1.2 Autorreflexidn: capacidad digital docente.
Se ha realizado un formulario por parte del profesorado del centro para hacer una reflexién sobre
la capacidad digital docente.

e El anadlisis de los resultados del formulario de la capacidad digital docente pone de manifiesto
la necesidad de fomentar dicha capacidad entre nuestro profesorado. A continuacion, se
muestra una captura de parte de los resultados obtenidos en dicho formulario.

¢En qué areas necesitas formacion? Puedes incluir varias respuestas

Mas detalles

. 1. Compromiso Profesional 2 10

@ 2. Contenidos Digitales 12

&

. 3. Ensefianza y Aprendizaje 6
6

@ <4 Evaluacion y Retroalimentacion 10

'.' 5. Empoderamiento del alumnado 6 4

@ 6. Desarrolio de la competencia .. 8 2 -
0
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e Los resultados muestran una carencia en la certificacién oficial de gran parte del profesorado.
A continuacién, se muestra una captura de parte de los resultados obtenidos en dicho
formulario.

;Cual es tu acreditacién en competencia digital?

Mas detalles
14
. Ne tengo acreditacién 14
12
o 0
10
o n 2
8
® = 1
6
[ 3
® 0 4
e ’ 2 -
0 .

e Debemos resaltar la predisposicion por parte de los docentes del centro para acreditar unos G
conocimientos que ya poseen. A continuacién, se muestra una captura de parte de los
resultados obtenidos en dicho formulario.

;Consideras tu acreditacion acorde a tus conocimientos?

Mas detalles U Informacion

.' Tengo mas conocimientos que L. 13
' Tengo menos conoccimientos gqu. 0

. Mi acreditacion es correcta segi... 7

2.1.3 Analisis interno: debilidades y fortalezas.

El andlisis DAFO, muestra la necesidad de incorporar nuevos materiales y apoyos digitales, y aunque
la situacién econdmica de la comunidad educativa no sea favorable en estos momentos, nuestros
alumnos/as estan motivados por las TIC, por lo cual se elabora este plan.

ANALISIS DE DEBILIDADES, AMENAZAS, FORTALEZAS Y OPORTUNIDADES: DAFO

DEBILIDADES (puntos débiles referidos a aspectos internos de centro)
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° Centro pequefio con poca capacidad para crear equipos en muchas lineas de
actuacién (TIC, bilingliismo, innovacidn...)

e Unica aula de informatica para todo el centro.
e Minima capacidad de decisién econdmica en asuntos técnicos.
e Desigual formacién del profesorado

AMENAZAS (puntos débiles referidos a aspectos externos)

e |nestabilidad legal, que fuerza a dedicar esfuerzos formativos y de elaboracién de proyectos
educativos con excesiva frecuencia.

e Rdapida obsolescencia de los equipos informaticos.

e Situacion econdmica desfavorable de las familias en un porcentaje elevado.

e Actitud de las familias hacia las TIC. Reticencia y poca informacién

e Plataforma educativa sufragada por el centro con utilidades de aplicacién didactica de pago
especifico.

FORTALEZAS (puntos fuertes referidos a aspectos internos de centro)

e Profesorado motivado con la innovacién educativa.

o Afos de trabajo y formacién en innovacién educativa.

e Profesorado formado, joven y receptivo al uso de nuevas tecnologias en su mayor parte.
e Apuesta decidida por las TIC en el centro.

e Pdagina web y redes sociales en buen funcionamiento.

OPORTUNIDADES (puntos fuertes referidos a aspectos externos)

e Acceso de alumnos y familias a dispositivos méviles.
e Dinamica positiva al recibir reconocimiento como centro TIC.
e Oportunidades de formacién: CFIE...

2.2. Objetivos del Plan de accidn.
El Plan de integracidon de las TIC establece los objetivos siguientes:
- Objetivos de dimensidn educativa:

e Familiarizar al alumno con el medio informdtico y las nuevas tecnologias, propiciando que vea
éste como una herramienta de aprendizaje.

e Potenciar entre el profesorado del centro la integracidon de los recursos TIC en la practica
docente, considerandolos como parte esencial en los procesos de aprendizaje.

e Aumentar la competencia digital del alumnado implicindole en el proceso de ensefanza-
aprendizaje.

e Concienciar a los alumnos de la importancia de un uso correcto de internet.

- Objetivos de dimensidn organizativa:
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e Mejorar la competencia digital del personal del centro participando en programas de formacion.
e Fomentar el uso de las TIC como medio de comunicacién de todos los miembros de la comunidad
educativa.
- Objetivos de dimension tecnoldgica:
e Optimizar y ampliar los recursos TIC con los que cuenta el centro.
e Mejorar la seguridad de los equipos.

e Solucionar cualquier tipo de incidencia de manera rapida y eficaz.

2.3. Tareas de temporalizacion del Plan.

Procesos y temporalizacién del Plan TIC

Nov. 23 A partir de enero hasta Abr. 24

29 sept.ORDEN
- Entrega y certificacidn del plan

EDU/1130/2023

4

Autoevaluacié

¥

1 L)

Oct. 23 Nov. 23
o Realizacion
Inscripcion
Procesos Temporalizacién Responsables

Duracion del plan Cédice TIC

Todo el curso

Comision TIC

Elaboracién del Plan Cddice TIC

Primer trimestre

Comision TIC

Seguimiento del Plan Cddice TIC

Al final de cada trimestre

Comision TIC

Evaluacién del Plan Cédice TIC

Trimestralmente y al final del curso.

Comision TIC

2.4. Estrategias y procesos para la difusion y dinamizacion del Plan.

e Los integrantes de la comisidn TIC se encargaran de dar la maxima difusién y dinamizacion del plan,
tanto dentro como fuera del aula.

e Una vez aprobado, el Plan TIC se da a conocer al Claustro de profesores para promover la

implicacion del profesorado.
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e Nos apoyaremos en los recursos que ya disponemos (pagina web, plataforma Gestién Aula, redes
sociales, ...) para favorecer y fomentar la comunicacion entre la comision y el claustro, alumnos y
familias.

e Toda lainformacion sobre la formacidn en TIC sera remitida a los correos personales corporativos
del centro.

3. LINEAS DE ACTUACION

3.1. Organizacion, gestion y liderazgo.

Organizacion comision TIC:

La creacién de una Comision TIC y de comunicaciones, surgio en el curso 2021-22 como una apuesta
del centro por las TIC para conseguir una mejora de la calidad educativa. El Equipo TIC queda definido
tal y como aparece en el punto 2.3.

Estas personas tienen acceso a los equipos con permisos de administrador. Ademas, la directora es la
persona de contacto con las editoriales para la gestién de usuarios, licencias, grupos a los que
pertenecen... y también con la plataforma educativa Gestidon Aula como administrador.

En las reuniones de la CCP se incluyen los puntos a tratar de la comision TIC, quedando incluidos en
las actas de cada sesion.

Organizacion de gestion de infraestructuras, recursos tecnoldgicos y didacticos, redes, servicios,

acceso, uso y responsabilidades:

En cuanto a la gestidon de infraestructuras, la directora tiene acceso al servidor local para gestionar
los usuarios. De todo lo relacionado con redes, seguridad perimetral, gestion de dispositivos y
despliegue de aplicaciones se encarga la coordinadora TIC. Hay un contrato de mantenimiento para
aquellas tareas mas complejas y que lleven mas tiempo de ejecucion.

3.1.1. Funciones, tareas y responsabilidades

La Comision TIC estd compuesta por:

Coordinador/a TIC Alejandra Lanuza (ESO)
Responsable de formacion Luis Alberto Marcos (Primaria)
Director/a Mercedes de Miguel
RESPONSABLE FUNCIONES Y TAREAS
Equipo Directivo e Formacién sobre competencia digital educativa

. e Liderazgo de acciones
Responsable #CompDigEdu ., .
e Gestion de redes sociales
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Comisién #CompDigEdu

e Planificar los cuestionarios de autorreflexion
(SELFIE)

e Elaboracién y/o revision del Plan Digital que se
integrara en el proyecto educativo del centro.

e Consensuar criterios para la utilizacién de aulas
especificas de informaticas.

e Crear herramientas de control para el uso de
dispositivos.

e Organizar el canal de comunicacién de las
averias.

e Gestionar la resolucion de incidencias

e Organizar sesiones colaborativas entre el
profesorado para el intercambio de recursos.

e Realizar videotutoriales de apoyo sobre el uso
de las TIC para la Comunidad Educativo.

Coordinador TIC

e Fomento del uso de las TIC.

Responsable formacién

e Gestion de las actividades formativas
relacionadas con las TIC.

3.1.2. Plan digital en planes institucionales

Documento/Plan institucional

Referencia

RRI

Programaciones didacticas

Plan de acogida

Plan de fomento de la lectura

Plan de atencion a la diversidad

Plan de seguridad y confianza digital

Plan de convivencia

Regula las normas de uso de los espacios TIC.

Integra la competencia digital y los recursos
disponibles.
Facilita la integracién del profesorado nuevo.

Mejora la accién docente a partir de la gestién
tecnoldgica del aula.

Fomenta la inclusidn del alumnado mediante el uso de
herramientas TIC

Recoge las normas y medidas en materia de seguridad
TIC.

Fortalece la convivencia en el centro mediante el uso
responsable de las TIC en la vida cotidiana.

Plan de
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3.1.3. Integracion de las TIC en procesos administrativos y educativos del centro

Procesos Criterios Protocolos

Medios fijados por la

Comunicacién con la | administracion. .
o .. Accesos mediante
administracion )
. . nombre de usuario y
L. ., educativa. Politica marcada por .
Administracion . . ] contrasefa
Equipo directivo.
. L personales e
Gestidn econémica . .
. intransferibles
del centro. Correo corporativo e

institucional

Gestidn expedientes
académicos.

Intercambio de » Accesos mediante
. .. Plataforma Gestion )
informacion Aul nombre de usuarioy
.. . .. ula. o
Gestion académica | académica con la contrasefia
administracion. personales e
Stylus

intransferibles
Gestidn de alumnos.
Organizacion
académica

Comunicacion entre

docentes. Grupos de WhatsApp
de centro.
., Comunicacién entre Accesos mediante
Interaccion de la ) ]
. alumnosy Correo corporativo e | nombre de usuarioy
comunidad . .
] profesores. institucional. contrasefia
educativay .
L. Plataforma Gestion personales e
tecnoldgica L : ]
Comunicacion entre Aula. intransferibles

profesores y familias.
Redes sociales
Marketing y RRSS

3.1.4. Propuestas de innovacion y mejora
Todo el equipo TIC tiene que ser capaz de gestionar los aspectos mds urgentes sin necesidad de

ara Financiado por = Plande s
S |2 Union Europea SRS GRS HERon rommconmoresona Recuperacion, — B5y Junta de
ﬁ' ’t b4 I Y DEPORTES Transformacion tﬂ ﬁ CaStl"a y Le(')n
% ‘ y Resiliencia

NextGenerationEU Consejeria de Educacion




depender del soporte o del coordinador TIC. Se concedera acceso a todas las
plataformas para que vayan encargandose poco a poco de su gestion.

‘Incluir el plan digital en los documentos de centro

Revisar todos los planes de centro (PGA, Plan de lectura, Proyecto Educativo, Plan de

{MEDIDA Convivencia, Plan de Atencion a la Diversidad, etc.)

Incluir las dimensiones educativa, organizativa y tecnoldgica del plan digital en ellos.
ESTRATEGIA DE ‘Reunic’m entre el Equipo Directivo y la comisién del Plan CoDiCe TIC para la
|DESARROLLO incorporacion del Plan TIC en los documentos.
IRESPONSABLE |Comisién TICy Equipo Directivo

TEMPORALIZACION IDurante el curso 23-24

3.2. Practicas de enseiianza y aprendizaje.

3.2.1. Integracion didactica de las TIC

a) Como objeto de aprendizaje:

EN EDUCACION PRIMARIA:

Descriptor operativo

Adaptacién al aula

Materias implicadas

CD1. Realiza busquedas
guiadas en internet y hace
uso de estrategias sencillas
para el tratamiento digital de
la informacion (palabras
clave, seleccion de
informacidn relevante,
organizacion de datos...) con
una actitud critica sobre los
contenidos obtenidos

1. Busquedas en internet con
un navegador (Google).

1.1. Busquedas de
informacién utilizando
palabras clave.

1.2. Criterios para
seleccionar la informacion
mas relevante.

Lengua Castellana, inglés,
Ciencias Sociales y Ciencias
Naturales.

CD2. Crea, integray
reelabora contenidos
digitales en distintos
formatos (texto, tabla,
imagen, audio, video,
programa informatico...)
mediante el uso de
diferentes herramientas
digitales para expresar ideas,
sentimientos y
conocimientos, respetando
la propiedad intelectual y los

1. Office 365: Word.

1. 1. Titulo, texto y formato
de texto.

1.2. Insertar imagenes.

1.3. insertar tablas.

1.4. Hacer uso del corrector
ortografico.

1.5 Crear, guardary abrir un
documento.

2. Office 365: Power point.
2.1. Manejo de las funciones
principales.

Lengua Castellana, inglés,
Ciencias Sociales y Ciencias
Naturales.
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derechos de autor de los
contenidos que reutiliza.

CD3. Participa en actividades
o proyectos escolares
mediante el uso de
herramientas o plataformas
virtuales para construir
nuevo conocimiento,
comunicarse, trabajar
cooperativamente, y
compartir datos y
contenidos en entornos
digitales restringidos y
supervisados de manera
segura, con una actitud
abierta y responsable ante
Su uso.

1. Portal de educacién.

1.1 Acceso al Portal de
Educacion.

2. Office 365: Outlook.

2.1 Redaccion de un correo.
2.2 Envio de correos
electrdnicos.

Lengua Castellana, inglés,
Ciencias Sociales y Ciencias
Naturales.

CD4. Conoce los riesgos y
adopta, con la orientacion
del docente, medidas
preventivas al usar las
tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y
el medioambiente, y se inicia
en la adopcidn de habitos de
uso critico, seguro, saludable
y sostenible de dichas
tecnologias.

1. Importancia de tomar
medidas de seguridad a la
hora de cerrar sesiones y
paginas que requieran
contrasefa.

Lengua Castellana, inglés,
Ciencias Sociales y Ciencias
Naturales.

CD5. Se inicia en el
desarrollo de soluciones
digitales sencillas y
sostenibles (reutilizacién de
materiales tecnoldgicos,
programacion informatica
por bloques, robdtica
educativa...) para resolver
problemas concretos o retos
propuestos de manera
creativa, solicitando ayuda
en caso necesario.

1. Utilizacién de
aplicaciones sencillas, que ya
conocen de haberlo usado
en el aula: Kahoots
2. Iniciacion en cursos de
robotica como actividad
extraescolar

Lengua Castellana, inglés,
Ciencias Sociales y Ciencias
Naturales.
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EN EDUCACION SECUNDARIA:

Descriptor operativo

Adaptacién al aula

Materias implicadas

CD1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

1.-Busquedas en Internet con al menos
dos navegadores distintos (12-22 de
ESO)
1.1.-Criterios para valorar
paginas web (22 - 32 de ESO)
1.2.-Busqueda de informacion
con funciones -Por ejemplo, en
Google- (32 - 42 de ESO)
2.-Licencia creative commons y
referencia del contenido utilizado (3¢ -
42 de ESO)

Lengua, inglés, francés,
Geografia e historia, Biologia

CD2. Gestiona y utiliza su entorno
personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en
funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje
permanente.

1.-Office 365: Outlook (12 de ESO)
1.1.-Acceso al correo
electrdnico.
1.2.-Uso del directorio
corporativo Educacyl.
1.3.-Redaccién de un correo
electrdnico.
1.4.-Adjuntado de archivos.
1.5.-Opciones de envio:
programacion, solitud de
lectura, prioridad del mensaje.

Tecnologia, Lengua, biologia

2.-Office 365: OneDrive (12 - 22 de ESO)
2.1.-Carga de archivos y
carpetas
2.2.-Opciones de compartir:
visualizacidn y edicion
2.3.-Trabajo colaborativo sobre
un archivo compartido

19 ESO: Tecnologia, Lengua,
Geografia e historia,
Matematicas

22 ESO: Lengua, Geografia e
historia, Musica,
Matematicas

3.-Office 365: Power Point
3.1.-Titulo, texto e imagen (12
de ESO)
3.2.-Insertar elementos
multimedia (audio y video) (22
de ESO)
3.3.-Efectos de texto (32 de
ESO)
3.4.-Organizacion de la
presentacion: titulo — estructura
— desarrollo — conclusién -
créditos (42 de ESO)

12 de ESO: Lengua, inglés,
francés, Geografia e historia,
Biologia

22 de ESO: Lengua, inglés,
francés, Geografia e historia,
Cultura clasica, Musica

32 de ESO: Lengua, inglés,
Geografia e historiay
Educacién en valores civicos y
éticos

49 de ESO: Lengua, inglés,
Geografia e historia,
Economiay
Emprendimiento, FOPP,
Educacién financiera
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https://www.xataka.com/basics/operadores-busqueda-para-google
https://www.xataka.com/basics/operadores-busqueda-para-google

32y 42 del Programa de
Diversificacion curricular

4.-Office 365: Excel

4.1.-Organizacion de datos en
una hoja Excel (292 - 32 de ESO)
4.2.-Introduccidn al uso de
formulas en Excel (32 - 42 de
ESO)

32 de ESO: Matematicas,
Fisica y quimica

42 de ESO: Matematicas,
Educacién financiera

42 del Programa de
Diversificacion curricular

5.-Canva
5.1.-Elaboracién de una
infografia (22 - 32 de ESO)
5.2.-Presentacion de
diapositivas (32 - 42 de ESO)

22 de ESO: Lengua, inglés,
francés, Geografia e historia,
Cultura cldsica, Musica

32 de ESO: Lengua, inglés,
Geografia e historiay
Educacidn en valores civicos y
éticos

49 de ESO: Lengua, inglés,
Geografia e historia

CD3. Se comunica, participa,
colabora e interactua compartiendo
contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de
manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

1. Programacion mediante Scratch.
2. Creacion y envio de correos
electrdénicos.

2.1 Adecuacién del texto a entornos
formales.

Lengua, inglés, francés,
Tecnologia

CDA4. Identifica riesgos y adopta
medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales,
la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importanciay
necesidad de hacer un uso critico,
legal, seguro, saludable y sostenible
de dichas tecnologias.

1. Consecuencias de un uso ilegal de
los contenidos digitales.

2. Ciberseguridad y uso responsable
de la RRSS.

3. Licencias y restricciones de uso.

Lengua, Tecnologia, inglés,
Educaciodn Fisica, Biologia

CDS5. Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la
evolucién de las tecnologias digitales
y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

1. Programacién en Arduino.
2 Kahoot, Genially

Lengua, Tecnologia,
Biologia, Geografia e
Historia, Educacién en
valores civicos y éticos.

=  Conocer, utilizar y comprender las TIC.

=  Localizar y utilizar los elementos basicos del ordenador.
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] Iniciar y apagar adecuadamente el ordenador.
= Realizar un mantenimiento sencillo.
= Utilizar el sistema operativo para almacenar, recuperar y organizar la informacidon mediante
carpetas, por ejemplo.
= Navegar por Internet.
=  Participar en los mecanismos colaborativos que ofrece Internet a través de las redes sociales y
otras plataformas digitales de participacién y busqueda del conocimiento.

b) Como entorno para el aprendizaje:

APRENDIZAJE PRESENCIAL
DEFINICION CONTEXTO DIGITAL

Los discentes asisten a un aula fisica | Utilizacion de paneles digitales, pizarras

y se produce una interaccién y un digitales.
espacio de aprendizaje entre Actividades en el aula de informatica.
docentes y alumnos. Plataformas educativas como Gestion aula.

Trabajo con libros digitales.

APRENDIZAJE TELEMATICO
DEFINICION CONTEXTO DIGITAL

Los discentes no asisten a un aula La clase se imparte online a través de una

fisica y la interaccidn con el docente | aplicacidon (Teams, Zoom...) El alumno recibe
se produce a través de un dispositivo | tareas a través de la aplicacién vy
electronico: ordenador, Tablet, posteriormente son enviadas al profesorado
smartphone. para su correccion y respuesta.

Este tipo de aprendizaje no se realiza
actualmente, pero si se solicitara por parte de
alguna familia, la comisién tic evaluard la
situacidn y decidira como impartirlo, siempre y
cuando la solicitud vaya acompanada de
documentos oficiales, tales como partes

médicos, sentencias judiciales, etc.
APRENDIZAJE HIBRIDO
DEFINICION ’ CONTEXTO DIGITAL

Financiado por : Plan de
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La labor educativa se realiza de

manera presencial e incorporando
medios digitales para la realizacion
de tareas, visionado de videos, etc.

El docente envia tareas a través de las
para complementar

explicaciones, esquemas, videos o incorpora

aplicaciones,

contenidos en un repositorio con el alumnado.

También envia tareas para que sean devueltas
a través de la misma aplicacion para su
correccion y feedback posterior.

La competencia mediatica y digital es el corazén del aprendizaje, no solo en los primeros pasos
académicos del alumnado en la Educacidn Primaria y en el aprendizaje vital, porque servira de
herramienta instrumental para buscar, evaluar, utilizar y crear informacién eficazmente para
conseguir las metas personales, sociales, laborales y educativas.

En el aula el uso del ordenador se utiliza en la explicacién con pequefias conexiones a la Red.

El programa de trabajo diario se refleja en la Plataforma Gestion Aula de cada curso.

Los alumnos utilizan medios digitales para trabajo personal o en equipo.

c) Como aprendizaje del medio:

Area de alfabetizacion digital. Competencia digital y capacidad para identificar, localizar,

Area de comunicacién y colaboracién. Competencia digital y capacidad para comunicarse,
colaborar, interactuar y participar en equipos y redes virtuales, asi como hacer uso de medios,

Area de creacién de contenido digital. Competencia digital y capacidad para crear, configurar,

Area de seguridad digital. Competencia digital y capacidad para proteger dispositivos, personas,
medioambiente, contenido, datos personales y privacidad en entornos digitales, utilizando la

1.
recuperar, almacenar, organizar y analizar informacién digital y evaluar su relevancia.
2.
tono y comportamiento apropiados.
3.
ampliar y editar contenido digital, y entender sus reglas.
4,
tecnologia digital de manera segura y sostenible.
5.

Area de resolucion de problemas. Identificar posibles problemas técnicos y resolverlos.

3.2.2 Criterios metodoldgicos y didacticos para la integracion de las TIC en el aula.

Los recursos o procesos TIC utilizados tanto por el profesorado como el alumnado en los procesos de

ensefianza-aprendizaje son diversos (Word, PowerPoint, Canva, uso de videos, Genially, Kahoot, etc.).

Para evaluar los trabajos digitales realizados por el alumnado y su competencia digital se utilizan rubricas,

dianas o guias de evaluacién segun se considere mas adecuado.

Para realizar las autoevaluaciones, coevaluaciones, etc., se emplean diversas herramientas: Excel, Forms,

Kahoot, etc.).

La legislacion educativa secuencia la competencia digital mediante competencias especificas y criterios de

evaluacidn establecidos para los niveles educativos en cada materia.
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Infantil/12 y 22 E. Primaria

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Iniciacion en la pizarra
digital.

Conocer las herramientas
basicas de la pizarra digital
(boligrafos de colores y
borrador)

Identifica los diferentes
usos de los boligrafos de
colores y borrador

Buscadores, navegadores y
herramientas de busqueda.

Conocer la forma de realizar
busquedas.

Identifica varios buscadores.
Realiza busquedas en
distintos formatos

32y 42 de E. Primaria

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Medios de comunicacién
y aplicaciones para
comunicarse

Conocer el uso del
correo electronico.

Conocer el funcionamiento y
uso

programas de
videoconferencias.

Conocer el funcionamiento y
uso de la mensajeria
instantanea.

Sabe mandar, recibir y
contestar correos
electrdnicos.

Es capaz de conectarse
a una videoconferencia.

Se comunica por

mensajeria instantanea,
haciendo un uso correcto del
medio.

Herramientas de creacion de
contenidos

Crear contenidos en
diferentes formatos,
soportes y aplicaciones

Es capaz de crear y publicar
un texto.
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Es capaz de crear algun tipo
de cartel o triptico.

Herramientas de edicién
de imagenes

Crear dibujos y graficos
sencillos

Sabe utilizar
herramientas de dibujo
para crear figuras
digitales sencillas.

52y 62 de E. Primaria

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Tipos de fuentes de
informacidn. Portales de
contenido por
especialidad

Conocer las fuentes de
informacién mas fiables.

Conocer la forma de citar la
informacion.

Es capaz de comparary
contrastar e integrar
diferentes fuentes de
informacioén.

Cita las fuentes
consultadas.

Es critico con la
informacién que
encuentra.

Medios de comunicacién
y aplicaciones para
comunicarse

Conocer el uso del
correo electronico.

Conocer el
funcionamiento y uso
programas de
videoconferencias.

Conocer el funcionamiento y
uso de la mensajeria
instantanea.

Es capaz de filtrar y
ordenar los mensajes.

Sabe mandar, recibir,
contestar y organizar
correos electrénicos.

Es capaz de crear una
videoconferencia.

Se comunica por

mensajeria instantdnea
haciendo un uso correcto del
medio.

Organiza y recupera los
mensajes que recibe.

Herramientas de edicion de

Saber reutilizar recursos y

Edita imagenes y las
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Herramientas de edicion de
video

Herramientas de
presentaciones

Realizar diversas
actividades a partir de
otras ya creadas.

montar videos.

A partir de informacion
relevante que ha
seleccionado, crea
presentaciones

12y 22 de ESO

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Componentes de un equipo
informatico

Distinguir las partes
operativas de un
equipo informatico.

Identifica las partes de

un ordenador y es capaz de
sustituir y montar piezas
clave.

Instala y maneja
programas y software
basicos.

Utiliza adecuadamente
equipos informaticos y
dispositivos electrdnicos.

Seguridad y confianza
digital

Utilizar de forma
segura sistemas de
intercambio de
informacién

Maneja espacios web,
plataformas y otros
sistemas de intercambio
de informacion.

Conoce las medidas de
seguridad aplicables a
cada situacion.

Elaboracién de documentos
digitales

Elaborar documentos
en formato digital.

Utiliza un equipo
informatico para
comunicar y publicar
proyectos.

Navegacion segura por
internet

Navegar de forma
segura por internet.

Participa, intercambiando
opiniones, comentando y
valorando escritos ajenos o
escribiendo y dando a
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conocer los suyos propios
haciendo uso de las
Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion.

32y 42de ESO

BLOQUE 1. ETICA Y ESTETICA EN LA INTERACCION EN RED

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Riesgos asociados a la
interaccion en la red:
fraude, suplantacién de
identidad, pérdida de la
privacidad, acceso a
contenidos inadecuados
y acoso.

Proteccion de la

intimidad y la seguridad
personal en la interaccion en
entornos virtuales.

1. Identificar los riesgos
asociados a la
interaccion en la red
y adoptar conductas
y hébitos que
permitan la
proteccion del
individuo en su
interaccion con ella.

1.1. Interactia con habitos
adecuados en entornos
virtuales.

1.2. Aplica politicas seguras
de utilizacion de contrasefias
para

la proteccién de la
informacién personal.

2.1. Realiza actividades con
responsabilidad sobre

Financiado por
la Unién Europea
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Estrategias para
combatir el fraude,
medidas de proteccion.
Encriptacion y claves
seguras. Certificados
digitales y firma digital.
DNI electrénico.

Descarga e intercambio
de informacion: archivos
compartidos en la nube,
redes P2P y otras
alternativas para el
intercambio de
documentos.

La propiedad y la
distribucidn del software y la
informacion:

software libre y software
privativo, tipos de licencias
deusoy

distribucién.

Derechos de autor,
copyright, licencias libres y
Creative Commons

2. Acceder a servicios
de intercambio y
publicacion de
informacién digital
con criterios de
seguridad y uso
responsable.

3. Reconocery
comprender los
derechos de los
materiales alojados
en la web.

conceptos como la
propiedad y el intercambio
de informacion.

3.1. Consulta distintas
fuentes y navega conociendo
la importancia de la
identidad digital y los tipos
de fraude de la

web.

3.2. Diferencia el concepto
de materiales sujetos a
derechos

de autor y materiales de
libre distribucion.

BLOQUE 2. ORDENADORES, SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Estructura fisica del
ordenador.

El hardware.

Principales componentes
fisicos y sus periféricos.

1. Utilizar y configurar
equipos informaticos
identificando los elementos
que los configurany su
funcién en el conjunto.

1.1. Realiza operaciones
basicas de organizaciény
almacenamiento de la
informacion.

Financiado por
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1.2. Configura elementos

Estructura ldgica del basicos del sistema operativo

ordenador.

El software. 2.1. Resuelve problemas

Clasificacién de las vinculados a los sistemas

diferentes aplicaciones operativos y los programas y

informaticas. Sistemas aplicaciones vinculados a los

operativos: definicion, 2.Gestionar lainstalaciony | mismos.

clasificacién y sistemas eliminaciéon de software de

operativos de uso proposito

comun. general. 3.1. Administra el equipo con
responsabilidad y conoce

Estructuras fisicas y aplicaciones de

|6gica del almacenamiento comunicacion entre

de dispositivos.

informacidn. Tipos de

archivos. Organizacién y 4.1. Analiza'y conoce

administracion de 3.Utilizar software de diversos componentes fisicos
archivos. comunicacién entre de un ordenador, sus
equipos y sistemas. caracteristicas
i4 técnicas y su conexionado.
Creacidn de redes Y A

locales: configuracién de
dispositivos fisicos para la
interconexidn de equipos

informaticos. 4.Conocer la arquitectura de
un ordenador, identificando

Diferentes tipos de sus componentes bdsicos y

conexiones entre describiendo sus

dispositivos digitales e caracteristicas.

intercambios de
informacion.

BLOQUE 3. ORGANIZACION, DISENO Y PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
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Aplicaciones ofimaticas. 1.Utilizar aplicaciones
Herramientas para la informaticas de escritorio
organizacion y tratamiento para la produccién de

de la documentos.

informacidn.
Procesador de textos.
Hoja de calculo.
Bases de datos.
Presentaciones.

Clasificacién de la

imagen digital: mapas de bits
y graficos

vectoriales. Caracteristicas
de la

imagen digital, los

formatos basicos y su
aplicacion.

Tratamiento basico de la
imagen digital. Recursos
informaticos

para la produccion
artistica. 2.Elaborar contenidos de
imagen, audio y video y
Elementos y desarrollar capacidades para

procedimientos de integrarlos en diversas

disefio grafico. Maquetacién. | Producciones.

Captura de sonido y

video a partir de

diferentes fuentes. Formatos
basicos y

compresion. Edicidony
montaje de audio y video
para la creacién de
contenidos multimedia.

1.1. Elabora documentos de
texto con aplicaciones
informaticas.

1.2. Produce informes que
requieren el empleo de hojas
de calculo, que incluyan
resultados textuales,
numeéricos y graficos.

1.3. Elabora bases de datos
sencillas y utiliza su
funcionalidad para consultar
datos, organizar la
informacién y generar
documentos.

2.1. Integra elementos
multimedia, imagen y texto
en la elaboracidn de
presentaciones.

2.2. Emplea dispositivos de
captura de imagen, audio y
video y mediante software
especifico edita la
informacién y crea nuevos
materiales en diversos
formatos.

BLOQUE 4. SEGURIDAD INFORMATICA
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CONTENIDOS

CRITERIOSDE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Amenazas de los sistemas de
informacidn:
vulnerabilidades, malware,
virus, spyware y spam.
Actuaciones para mejorar la
seguridad y

pautas de proteccidn para
los sistemas informaticos.

Medidas de seguridad en
software y hardware.
Seguridad pasiva: copias de
seguridad de los datos,
creacion de

imagenes del sistema.
Seguridad activa: el antivirus,
software anti-espia, software
anti-spam, protocolos
seguros, deteccion

de intrusos.

Seguridad en redes
inaldmbricas.

1.Reconocer las diferentes
amenazas que pueden
afectar a la seguridad de los
sistemas informaticos y
adoptar conductas de
seguridad activa y pasiva en
la proteccién de datosy en el
intercambio de informacién.

1.1. Analiza y conoce
diversos dispositivos fisicos y
las caracteristicas técnicas,
de conexionado e
intercambio de informacion
entre ellos.

1.2. Conoce los riesgos de
seguridad y emplea habitos
de proteccién adecuados.

1.3. Describe la importancia
de la actualizacidn del
software, el empleo de
antivirus y de cortafuegos
para garantizar la seguridad.
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BLOQUE 5. PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS

CONTENIDOS

CRITERIOSDE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Recursos compartidos
en redes locales y virtuales.

World Wide Web.
Funcionamiento de la
web.

Principales navegadores de
Internet y su configuracion.
La nube y servicios de
almacenamiento en la
web.

Herramientas ofimaticas on-
line.

Creacién y publicacién

en la web. Estandares de
publicacion. Nociones
basicas y editores de cddigo
HTML.

Editores y herramientas de
administracién y gestion

integradas para un sitio web.

Sistemas de gestién de
contenidos (CMS).
Integracion de elementos
multimedia e interactivos.
Streaming.

1.Utilizar diversos
dispositivos de intercambio
de informacion conociendo
las caracteristicas y la
comunicacion o conexion
entre ellos.

2.Configurary utilizar
adecuadamente los
principales navegadores de
Internet y elaborar y publicar
contenidos en la web
integrando informacidn
textual, numérica, sonoray
grafica.

3.Conocer los estandares de
publicacion y emplearlos en
la produccion de paginas
web y herramientas TIC de
cardcter social.

1.1. Realiza actividades que
requieren compartir recursos
en redes locales y virtuales.

2.1. Integra y organiza
elementos textuales y
graficos.

2.2. Disefa paginas web y
conoce los protocolos de
publicacion, bajo estandares
adecuados y con respeto a
los derechos de propiedad.

3.1. Participa
colaborativamente en
diversas herramientas TIC de
caracter social y gestiona los
propios.
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BLOQUE 6. INTERNET, REDES SOCIALES

las producciones desde

comunicaciéon como fuentes
de comprensién

y transformacién del entorno
social: comunidades virtuales
y globalizacion.

Chat, foros, mensajeria
instantanea, blogs y

wikis.

Las redes sociales. Conceptos
basicos. Diferentes tipos de
redes sociales. Criterios de

seguridad.
2.Emplear el sentido critico y
Canales de distribucién desarrollar habitos
de contenidos multimedia: adecuados en el uso e
musica, video, radioy TV. intercambio de la
informacion a través de
Acceso a recursos y redes sociales y plataformas.

plataformas educativas,

de aprendizaje, de formacidn

. . 3.Publicar y relacionar
a distancia, empleo y salud.

. . mediante hiperenlaces
Las redes de intercambio P

informacién en canales de
como fuente de recursos

. . contenidos multimedia,
multimedia. ) )
presentaciones, imagen,

audio y video.
Redes cooperativas de y

informatica distribuida.
Fundamentos técnicos.
Ejemplos y aplicaciones.

La informacidny la diversos dispositivos moéviles.

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO
Historia, fundamentos 1.Desarrollar habitos en el 1.1. Elabora materiales para
técnicos y estructura de la uso de herramientas que la web que permiten la
red Internet. permitan la accesibilidad a accesibilidad a la

informacién
multiplataforma.

1.2. Realiza intercambio de
informacién en distintas
plataformas en las que estd
registrado y que ofrecen
servicios de formacion, ocio,
etc.

1.3. Sincroniza la
informacién entre un
dispositivo movil y otro
dispositivo.

2.1. Participa activamente en
redes sociales con criterios
de seguridad.

3.1. Emplea canales de
distribucién de contenidos
multimedia para alojar
materiales propios y
enlazarlos en otras
producciones.
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3.2.3 Procesos de individualizacion para la inclusion educativa
Respecto al marco legal de la educacidn inclusiva, los constantes cambios que ha sufrido la Educacion
en nuestro pais en materia legislativa no han afectado en demasia a esta materia. La reciente Ley
Organica de Modificacién de la Ley Organica de Educacion (LOMLOE), reconoce el derecho de los
alumnos a recibir “una educacién inclusiva y de calidad”.

Una referencia notable en la ley aparece en el punto 3 de su articulo 4, que sefala que “sin perjuicio
de que a lo largo de la ensefianza basica se garantice una educacién comun para todo el alumnado,
se adoptarad la inclusidn educativa como principio fundamental, con el fin de atender a la diversidad
de las necesidades de todo el alumnado, tanto del que tiene especiales dificultades de aprendizaje
como del que tiene mayor capacidad y motivacién para aprender”.

Las practicas y procesos inclusivos en el aula utilizados en el centro son:

e Agrupamiento heterogéneo vy flexible, potenciando el valor de la diferencia. También es

recomendable alternar los agrupamientos dentro de un aula y combinar el trabajo en equipo
en grandes y pequefios grupos con un tiempo de trabajo individual.
e Explorar las capacidades individuales supone una buena estrategia de inclusién educativa, ya

qgue contribuye a fomentar los talentos no curriculares, como la colaboracién, empatia o
liderazgo. Esto permite la diversidad de capacidades que poseen todas las personas y que
pueden ser Utiles para trabajar en equipo y sacar adelante determinados proyectos.

e Establecer metas realistas y alcanzables. Para hacer sentir a los alumnos mas motivados y

fomentar su desarrollo mental, los docentes hemos de proponerles metas realistas, que puedan
alcanzar evitando que se frustren porque no llegan a los objetivos marcados.
e Fomentar la participacidon. Mediante juegos de preguntas que insten a sacar conclusiones o

expresar opiniones se contribuye a que los estudiantes se sientan parte de la clase y desarrollen
habilidades comunicativas.

PLATAFORMAS, PROGRAMAS Y APLICACIONES QUE SE UTILIZAN EN LAS SESIONES.
Aplicaciones educativas: v Genially v Canva v Arasaac v Divertiletras v/ DytectiveU v Tatopalabras

Recursos materiales: Ordenador portatil. v Teléfono mévil personal (profesora)

3.2.4 Propuestas de innovacion y mejora

ACCION 1

Disefiar situaciones de aprendizaje para el alumnado utilizando las Tic

MEDIDA Disefar situaciones de aprendizaje para el alumnado utilizando las Tic
ESTRATEGIA DE | Conseguir que, a lo largo del curso escolar, todo el profesorado desarrolle alguna
DESARROLLO situacién de aprendizaje en la que se utilicen las TIC.

4% Junta de
W Castillay Leon

Consejeria de Educacion
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https://www.unir.net/educacion/revista/noticias/el-rompecabezas-del-aprendizaje-cooperativo-introduccion-y-creacion-de-grupos/549201660637/

RESPONSABLE Claustro profesores

TEMPORALIZACION Durante el curso 23-24

3.3. Desarrollo profesional.
3.3.1 Procesos para la deteccion de las necesidades formativas del profesorado.
Actuaciones relacionadas con acciones formativas para la adquisicion y mejora de la competencia digital
de sus docentes, la adaptacion a entornos digitales, la colaboracién y participacién profesional en la
integracién y uso eficaz de las tecnologias en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Indicador Herramienta

Procesos para la deteccién de las
necesidades formativas del profesorado, la .
) L o e Reuniones de claustro.
dinamizacién y la planificacién de las
actuaciones para el desarrollo de la

competencia digital de los docentes y del

e Reuniones de Departamento.
e Formularios de satisfaccién y deteccion
de necesidades.

personal no docente en funcién de las
e SELFIE

dimensiones educativa, tecnolégicay
organizativa.

3.3.2 Estructuracion del proceso formativo para la integracion curricular de las TIC.

Indicador

Herramienta

Estructuracién del proceso formativo para la
integracion curricular de las TIC en las areas

Plan de formacion del profesorado (CFIE
Valladolid)

como objeto de aprendizaje, entorno para el
aprendizaje, como medio y acceso al

aprendizaje.

El responsable de formacion analiza, valora y prioriza las acciones formativas que considera mas urgentes y
procede a informar al Equipo Directivo, que es el érgano que decide qué acciones formativas se llevaran a
cabo y se encarga de la organizacion y gestion de las mismas.

La formacién del profesorado se realiza desde diferentes iniciativas:

e Formacién en centro; coordinada con el CFIE en forma de grupos de trabajo, seminarios o
actividades puramente formativas. Se encarga el responsable de Formacidn del centro.

e Participacién individual en cursos organizados por la Junta de Castilla y Ledn con interés para los
profesores.
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° Formacidn en cascada desde el propio centro. Los profesores que ya han
avanzado en un determinado proyecto ayudan y forman a los siguientes profesores que se incluiran
al proyecto.

Presenciales en los claustros generales y también contenido online.

3.3.3 Estrategias de acogida para la integracion y adaptacion del profesorado.

Indicador Herramienta

Estrategias de acogida y apoyo a la
integracion y adaptacion del profesoradoal | e  Plan de acogida
contexto tecnolégico-educativo del centro.

Organizacién y estructuracion de los
recursos tecnoldgicos para la dinamizacion e Google Drive

de la formacién del profesorado, la e Plataforma educativa Gestién Aula
coordinacion, la difusién profesional y la e WhatsApp

creacion de materiales digitales.

Es habitual que cada curso haya profesores nuevos en la plantilla, asi como sustituciones. Contamos con

un plan de acogida a los profesores nuevos. Los profesores que se incorporan al centro son recibidos

por el equipo directivo que les presenta el edificio, a los compafieros en la primera sesién de claustro y

los documentos basicos de funcionamiento del centro.
El jefe de estudios les informard sobre el modo de comunicacidn de horarios, calendarios, sustituciones
y cdmo consignar las faltas de asistencia de alumnos, los resultados de la evaluacidn o las actas que sean

responsables, y el procedimiento de colaboracion en documentos compartidos.
La formacion respecto a las TIC le corresponde al Coordinador TIC. En ella se ayuda al profesor en un
primer momento a usar rapidamente y con soltura la plataforma Gestidn Aula y el correo electrénico.

Al profesor /a se le analiza la competencia digital dependiendo del curso en el que se vaya a encontrar.

3.3.4 Propuestas de innovacion y mejora

ACCION 1

Mejorar la competencia digital del personal del centro participando en programas de formacion.

Determinar el nivel de acreditacion TIC del profesorado del centro.

pR L Participar en una prueba especifica de acreditacion.

ESTRATEGIA DE[Reunidn entre el Equipo Directivo y la comision del Plan CoDiCe TIC para la solicitud de
DESARROLLO una prueba especifica de acreditacion.

IRESPONSABLE |Comisién TIC y Equipo Directivo

TEMPORALIZACION IDurante el curso 23-24
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3.4. Procesos de evaluacion.

Actuaciones relacionadas con criterios, indicadores, procesos de evaluacién, entornos de aprendizaje,
uso de herramientas tecnoldgicas para la evaluacién y resultados de los procesos, la eficacia y la eficiencia
de la aplicacion de estos procesos y el uso del entorno tecnoldgico-didactico en la integracion y uso eficaz
de las tecnologias en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

3.4.1 Procesos educativos

3.4.1.1. Estrategias e instrumentos para la evaluacion de la competencia digital.

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como
la interaccién con estas.

Incluye la alfabetizacién en informacién y datos, la comunicacién y la colaboracién, la educacién
medidtica, la creacidon de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el
bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la
ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento
computacional y critico.

Los instrumentos y estrategias utilizados para valorar el grado de adquisicién de la competencia digital
de los alumnos son rabricas, dianas, formularios, porfolio y por supuesto la observacion continuada de
los progresos del alumnado.

A continuacioén, se desglosan los indicadores que se valoran para cada competencia digital en funcidn
del nivel educativo.

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o alumna:

COMPETENCIA DIGITAL INDICADOR VALORACION
CD1. Realiza busquedas Conoce las herramientas necesarias

guiadas en internet y hace | para buscar informacién en la red

uso de estrategias (ordenador o dispositivo, raton,

sencillas para el teclado, cursor...)

tratamiento digital de la Sabe manejar funciones basicas de un

informacion (palabras dispositivo (apagar y encender,

clave, seleccion de bloquear y desbloquear, agrupar

informacion relevante, aplicaciones, entrar y salir de

organizacion de datos...) aplicaciones o programas...)
con una actitud critica
sobre los contenidos Conoce fuentes de informacion fiables.
obtenidos.

CD2. Crea, integray
reelabora contenidos
digitales en distintos
formatos (texto, tabla,

Crea contenidos digitales sencillos,
como documentos y tablas.

imagen, audio, video, Utiliza de manera eficiente aplicaciones
programa informatico...) para editar videos y crear
mediante el uso de presentaciones.
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diferentes herramientas
digitales para expresar
ideas, sentimientos y
conocimientos,
respetando la propiedad
intelectual y los derechos
de autor de los contenidos
que reutiliza.

CD3. Participa en
actividades o proyectos
escolares mediante el uso
de herramientas o
plataformas virtuales para
construir nuevo
conocimiento,
comunicarse, trabajar
cooperativamente, y
compartir datos y
contenidos en entornos
digitales restringidos y
supervisados de manera
segura, con una actitud
abierta y responsable ante
su uso.

Conoce y usa aplicaciones y
herramientas y participa en el
desarrollo de propuestas colaborativas.

Participa activamente en plataformas
educativas y conoce las funcionalidades
de las mismas.

CDA4. Conoce los riesgos y
adopta, con la orientacién
del docente, medidas
preventivas al usar las
tecnologias digitales para
proteger los dispositivos,
los datos personales, la
salud y el medioambiente,
y se inicia en la adopcion
de habitos de uso critico,
seguro, saludable y
sostenible de dichas
tecnologias.

Usa de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucién de problemas sencillos,
analizando los componentes y los
sistemas de comunicacién, conociendo
los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y
equipos.

Identifica las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a
la igualdad social y a la disminucién del
impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

CD5. Se inicia en el
desarrollo de soluciones
digitales sencillas y
sostenibles (reutilizacion
de materiales
tecnoldgicos,
programacion informatica
por bloques, robética
educativa...) para resolver

Describe, interpreta y disefia soluciones
a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de
programacion de manera creativa.

Programa aplicaciones sencillas
empleando elementos de
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problemas concretos o
retos propuestos de
manera creativa,
solicitando ayuda en caso

necesario.

programacion por bloques basicos, de
forma apropiada.

Al completar la ensefianza bdsica, el alumno o alumna:

**
* *
* *
* *
*ax

COMPETENCIA DIGITAL

INDICADOR

VALORACION

CD1. Realiza busquedas
en internet atendiendo a
criterios de validez,
calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando
los resultados de manera
critica y archivandolos,
para recuperarlos,
referenciarlos y
reutilizarlos, respetando
la propiedad intelectual.

Es capaz de comparar, contrastar e
integrar diferentes fuentes de
informacion, citando las fuentes
consultadas.

Reconoce y comprende los derechos de
los materiales alojados en la Web

CD2. Gestiona y utiliza su
entorno personal digital
de aprendizaje para
construir conocimiento y
crear contenidos digitales,
mediante estrategias de
tratamiento de la
informacion y el uso de
diferentes herramientas
digitales, seleccionando y
configurando la mas
adecuada en funcidon de la
tarea y de sus necesidades
de aprendizaje
permanente.

Gestiona el aprendizaje en el dmbito

digital, configurando el entorno
personal de aprendizaje mediante la
integraciéon de recursos digitales de

manera autonoma.

Busca, selecciona y archiva informacién
en funcién de sus necesidades
haciendo uso de las herramientas del
entorno personal de aprendizaje con
sentido critico y siguiendo normas
basicas de seguridad en la red.

CD3. Se comunica,
participa, colabora e
interactiia compartiendo
contenidos, datos e
informacion mediante
herramientas o
plataformas virtuales, y
gestiona de manera
responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una
ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

Interactia en espacios virtuales de
de
aprendizaje colaborativo, compartiendo

comunicacion y  plataformas

y publicando informacion y datos,

adaptandose a diferentes audiencias
con actitud

una participativa 'y

respetuosa.

Protege los datos personales y la huella
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CD4. Identifica riesgos y configurando las condiciones de
adopta medidas privacidad de las redes sociales y
preventivas al usar las espacios virtuales de trabajo.

tecnologias digitales para | Configuray actualiza contrasefias,

proteger los dispositivos sistemas operativos y antivirus de
’
forma periddica en los distintos

dispositivos digitales de uso habitual

los datos personales, la
salud y el medioambiente,
y para tomar conciencia
de laimportanciay
necesidad de hacer un uso
critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla Hace un uso ético de los datos y las

aplicaciones informaticas | herramientas digitales, aplicando las
sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver

normas de etiqueta digital y respetando
la privacidad y las licencias de uso y

problemas concretos o propiedad intelectual en la
responder a retos comunicacion, colaboracion y
propuestos, mostrando participacién activa en la red.

interés y curiosidad por la

evolucion de las Analiza la necesidad y los beneficios

tecnologias digitales y por | globales de un uso y desarrollo

su desarrollo sostenibley | ecosocialmente responsable de las
uso ético. tecnologias digitales, teniendo en
cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

3.4.1.2. Criterios para la evaluacion en entornos digitales presenciales y no presenciales.

Ademas de la heteroevaluacién, se utiliza la coevaluacidn y autoevaluacién para la evaluacion en
entornos digitales. Para ello algunas de las herramientas utilizadas son: Forms, plataforma ‘Gestion
aula’, kahoot, Quizziz...

Esta evaluacion se realiza en entornos digitales presenciales. El tipo de aprendizaje no presencial no se

realiza actualmente, pero si lo solicita una familia, la comisién TIC evaluara la situacion y decidira cémo
impartirlo, siempre y cuando la solicitud vaya acompafiada de documentos oficiales, como partes

médicos, sentencias judiciales, etc.

3.4.1.3. Valoraciéon de los modelos y metodologia de integracion digital en los procesos de
ensefanza.

Consideramos indispensable para la formacién del alumno, que pueda comprobar su grado o proceso
de aprendizaje, por lo que el alumno recibe feedback de sus progresos mediante diferentes medios
digitales, tales como: correo electrénico, plataforma ‘Gestidn aula’, informes de Quizziz...

3.4.3.4. Evaluacion de los aprendizajes con tecnologias digitales
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En funcién del nivel educativo, necesidades y preferencias del profesorado, las
herramientas o tecnologias digitales utilizadas actualmente en el centro para la evaluacién y analisis
de los aprendizajes son Additio, iDoceo, hojas de célculo...

3.4.2 Procesos organizativos

Indicador Herramienta

Valoracidn y diagndstico de los procesos . .
o ] o Encuestas comunidad educativa
organizativos de integracion digital del

centro.

Instrumentos y estrategias de los procesos ) .
o Encuestas de satisfaccion
organizativos.

3.4.3 Procesos tecnoldgicos

Indicador Herramienta

Valoracidn y diagndstico de la estructura
funcional de las tecnologias, redes y servicios | Reunidén con empresa responsable
(organizativas, interaccion y educativos).

Estrategias para la evaluacién, coherencia
del contexto tecnoldgico y el contexto Encuesta deteccion brecha digital.
educativo.

3.4.4 Propuestas de innovacion y mejora

ACCION 1

Revisar el tratamiento de la CD en las diferentes materias.

MEDIDA Revisar las programaciones.
ESTRATEGIA DE L

Revision en la CCP.
DESARROLLO
RESPONSABLE Comisién TICy CPP.
TEMPORALIZACION Primer trimestre de cada curso

3.5. Contenidos y curriculos
3.5.1 Integracidn curricular de las TIC en las areas, como herramientas de aprendizaje.

Educacion Infantil

Financiado por Plan de :
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Objetivos

Contenidos

Competencia digital

Actividades

- Conocer elementos y
funcionamiento bdasico
del ordenador y de la
Pizarra Digital
(encender / apagar,
manejo del ratén,
puntero, etc.)

- Reconocer los
diferentes iconos del
ordenador vy de la P.
Digital.

- Disfrutar y valorar el
uso de las TIC como una
herramienta cotidiana
en el aula. - Manejar
programas sencillos
siguiendo unas
instrucciones.

- Utilizar la pizarra
digital para la
realizacion de diversas
actividades.

- Usar los recursos
didacticos digitales
como recurso de
aprendizaje.

- Componentes y
funciones del ordenador
y de la P. Digital: ratdn,
pantalla, torre, teclado,
puntero, proyector).

- lconos del ordenadory
de la P. Digital: encender
/ apagar, Internet, panel
de herramientas, inicio,
etc.)

- Pizarra digital como
medio para la realizacion
de diferentes actividades
educativas.

- Programas y recursos
digitales de las editoriales
y de la Junta de Castilla y
Ledn

- Identifica los
componentes del
ordenadory de la P.
Digital.

- Utiliza la P.D para
realizar diferentes
actividades del curriculo.
- Maneja y utiliza los
distintos iconos y
herramientas del grafico
de la P.D en las distintas
actividades.

- Maneja el ratén y es
capaz de escribir palabras
con el teclado.

- Trabaja con diferentes
programas para la
consecucion de objetivos
de lecto-escritura 'y
l6gico-matematica bajo la
supervisién del profesor.
- Tiene interés en el
trabajo y aspecto ludico
de las TIC.

- Maneja los recursos
digitales y sus

- Actividades propuestas
por las editoriales en los
libros digitales.

- Actividades de
diferentes editoriales
para trabajar todas las
inteligencias.

- Manejo los diferentes
recursos educativos que
ofrece la pizarra digital.
- Programas infantiles del
Portal de la Junta de
Castillay Ledn.

- Libros digitales de la
editorial ANAYA.

componentes.
T Financiado por - Plan de s
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Educacidn Primaria (12, 22y 32)

Objetivos

Contenidos

Competencia digital

Actividades

- Utilizar el ratén y el
teclado del ordenador.
- Conocer y utilizar la
barra de herramientas
de la P. Digital.

- Saber buscar paginas a
través de la barra de
direcciones y de
buscadores.

- Gestionar documentos
en un ordenador.

- Localizar recursos web
facilitados por el
profesor.

- Usar los libros digitales
como recurso de
aprendizaje.

- Utilizar buscadores
web para obtener
contenidos y
seleccionarlos.

- Escribir de forma tactil
en la pizarra digital. -
Resolver diferentes
actividades en la pizarra

- Componentes y
funciones del
ordenador y de la P.
Digital: ratén, pantalla,
torre, teclado, puntero,
proyector, etc.)

- Iconos del ordenador
y de la P. Digital:
encender / apagar,
internet, barra de
herramientas, etc.

- Manejo de recursos
graficos del ordenadory
de la P. Digital.

- Manejo de
navegadores de
Internet.

- Realizacién de
busqueda de paginas
web en Internet.

- Acceso a recursos web
facilitados por el
profesor.

- Uso de la pizarra
digital para la escritura
y resolucién de
actividades educativas.
- Manejo de recursos

- Distingue y utiliza los
distintos iconos de la
barra de herramientas de
la P. Digital.

- Trabaja de manera
auténoma con el
ordenador bajo la
supervisidn del profesor.
- Maneja el libro digital en
la P. Digital.

- Es capaz de escribir
oraciones cortas con el
teclado y en la P. Digital.
- Localiza el icono del
navegador e introduce las
direcciones de las paginas
recomendadas.

- Crea y organiza carpetas
en el entorno grafico.

- Maneja el libro digital y
sus componentes.

- Realiza busquedas de
informacidn

- Valora el uso de los
recursos digitales para

- Diferentes actividades
de las editoriales para la
pizarra digital.

- Actividades en paginas
web seleccionadas por el
profesor.

- Trabajo de contenidos
del libro digital.

- Actividades de
comprension y expresion
oral.

- Actividades de refuerzo
y atencion a la diversidad
del libro digital.

- Realizacién de
actividades Clic.

- Comprobacion de
operaciones matematicas
(calculadora).

- Juegos y actividades en
inglés para las dreas de

digital. o . -
o audiovisuales para la alcanzar los diferentes bilingliismo.
- Utilizar recursos o, o .
o realizacién de objetivos educativos.
audiovisuales o ]
] actividades. - Cuida y valora el
relacionados con los ) o .
. - Uso de los libros material informatico
contenidos de las . .
) i digitales de las utilizado.
diferentes areas. . ]
diferentes dareas.
- Los buscadores web
como herramientas
ara Financiado por S Plande Y
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para obtener
informacién.

Educacidn Primaria (42, 52 y 62)

Objetivos

Contenidos

Competencia digital

Actividades

- Utilizar el ratén y el
teclado del ordenador.
- Conocer y utilizar la
barra de herramientas
de la P. Digital.

- Elaborar documentos
de texto sencillos,
utilizando recursos
variados y cuidando la
presentacion.

- Crear presentaciones
multimedia sencillas.

- Saber utilizar un
correo electrénico. -
Saber buscar paginas a
través de la barra de
direcciones y de
buscadores.

- Gestionar
documentos en un
ordenador.

- Localizar recursos web
facilitados por el
profesor.

- Usar los libros digitales
como recurso de
aprendizaje.

- Utilizar buscadores
web para obtener
contenidos y
seleccionarlos.

- Escribir de forma

- Componentes y
funciones del ordenador
y de la P. Digital: ratén,
pantalla, torre, teclado,
puntero, proyector,
etc.)

- lconos del ordenador y
de la P. Digital:
encender / apagar,
internet, barra de
herramientas, etc.

- Recursosy
aplicaciones online. -
Comunicacion a través
del correo electrdnico.
- Creacion de
presentaciones
multimedia sencillas.

- Elaboracién de
documentos de texto
sencillos.

- Manejo de recursos
graficos del ordenadory
de la P. Digital.

- Manejo de
navegadores de
Internet.

- Realizacién de
busqueda de paginas
web en Internet.

- Acceso a recursos web
facilitados por el

- Distingue y utiliza los

distintos iconos de la

barra de herramientas de

la P. Digital.

- Envia y recibe correos

electronicos.

- Crea textos sencillos

utilizando un procesador

(word).

- Elabora presentaciones

digitales sencillas.

- Trabaja de manera

auténoma con el

ordenador bajo la

supervision del profesor.
- Localiza el icono del

navegador e introduce las

direcciones de las péginas

recomendadas.

- Crea, modifica y guarda

documentos.

- Maneja el libro digital y

sus componentes.

- Realiza busquedas de

informacidn

- Valora el uso de los

recursos digitales para

alcanzar los diferentes

objetivos educativos.

- Cuida y valora el

material informatico

- Diferentes actividades
de las editoriales para la
pizarra digital.

- Actividades en paginas
web seleccionadas por el
profesor.

- Creacién de
presentaciones digitales
sencillas.

- Elaboracidn y edicién de
imagenes.

- Actividades online de
lenguas extranjeras
(inglés, francés).

- Trabajo de contenidos
del libro digital.

- Actividades de
comprension y expresion
oral.

- Actividades de refuerzo
y atencion a la diversidad
del libro digital.

- Comprobacion de
operaciones matematicas
(calculadora).

- Juegos y actividades en
inglés para las areas de
bilinglismo.

tactil en la pizarra utilizado.
. profesor.
digital.
o Financiado por = Plande mn
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- Resolver diferentes
actividades en la pizarra
digital.

- Uso de la pizarra
digital para la escritura
y resolucién de
actividades educativas.
- Manejo de recursos
audiovisuales para la
realizacion de
actividades.

-Uso de libros digitales
de diferentes areas.

Educacion Secundaria

Objetivos

Contenidos

Competencia digital

Actividades

- Tratar, procesar,
almacenar y transmitir
la informacion de forma
critica y segura,
utilizando los
programas adecuados.
- Introducir diferentes
conceptos relacionados
con los contenidos
cientifico-matematicos
mediante el uso de las
TIC -
Crear y manejar tablas
de datos y elaborar
graficos
- Realizar documentos
escritos y saber aplicar
funciones de
autocorreccion.
- Realizar actividades en
soporte multimedia con
funcién de correccién
de resultados.
- Disefiar estrategias
para buscary
seleccionar informacion
multimedia atil y
contrastada para

-Sistemas de
publicacién e
intercambio de
informacidn en
Internet: correo
electrdnico, blogs,
webs, etc.

- Seguridad informatica
en la publicacién e
intercambio de

informacidén en internet.

- Hojas de calculo,
tablas, operaciones y
graficos.

- Realizacion de
actividades y proyectos
seleccionando la

informacion consultada.

- Almacenamiento de
archivos online, uso y
creacion.

Distintos formatos de
libro digital.

- Analisis y
transformacion de
textos.

- Difusion de
informacidn de manera

-Utiliza de forma segura
sistemas de intercambio
de informacion.

- Conoce software de
utilidad en el ambito
cientifico-matematico.

- Realiza actividades y
cuestionarios on-line.

- Maneja y genera tablas
y graficos para sintetizar
datos.

- Elabora trabajos y
proyectos con una buena
presentacion,
informacidn seleccionada
y contrastaday
cumpliendo el fin para el
que se realiza.

- Accede, utiliza y crea

- Utiliza
el libro digital como

archivos online

referencia y soporte para
la organizacion de su
trabajo.

- Agrupa los enlaces de
interés en listas de facil
acceso.

- Realiza encuestas

- Manejar espacios web,
plataformas y otros
sistemas de intercambio
de informacion a través
de internet de forma
colaborativa,
responsable y critica.

- Trabajar con
programas de
simulacidn y software
de aplicacion disponible
en Internet.

- Realizar cuestionarios,
actividades y
aplicaciones on-line,
con autocorreccién.

- Elaborar tablas y
graficos para presentar
datos (Excel)

- Creacidn de proyectos
y trabajos,
correctamente
presentados, en base a
una buenay selecta
busqueda de
informacion.

- Realizar exposicidon y
presentacion de

elaborar trabajos y grafica: murales y sencillas. actividades y proyectos,
proyectos. esquemas. - Transmite la utilizando recursos
- Trabajar con - Informacion generaly | informacién usando multimedia.
imagenes digitales. - tratamiento de textos
B Recuperacien, B junta de
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Trabajar con contenidos
y archivos on-line.

- Utilizar los recursos
digitales para el andlisis
de textos, traducciones
y elaboraciones.

- Difundir informacidn
de forma grafica con la
elaboracion de murales
y esquemas
- Crear videos
elaborados que
combinen audio y
video.

- Utilizar con soltura
distintas apps
educativas (kahoot,
genially, etc....) en
dispositivos moviles.

en otros idiomas (inglés,
francés).

- Difusién de creaciones
através de lared en
diferentes formatos.
-Combinacion de
programas al realizar
proyectos y trabajos.

- Uso de distintas apps
educativas (kahoot,
genially, etc....) en
dispositivos moéviles

medios graficos de
manera clara y concisa.
- Realiza andlisis y
traducciones de textos
utilizando los programas
indicados.

-Combina las funciones
de diferentes programas
para conseguir mejores
resultados.

- Difunde sus creaciones
multimedia a través de
los medios
recomendados.

-Maneja distintas apps
educativas (kahoot,
genially, etc....) en
dispositivos moviles.

- Agrupar una lista de
enlaces propuestos para
elaborar trabajos.

- Realizar actividades
de traducciény
trascripcion (inglés,
francés) sobre texto
alojado en espacios web
determinados,
utilizando diccionario
digital, traductor.

- Elaborar encuestas.

- Presentar informacién
de forma grafica
utilizando murales y
diagramas.

- Buscar informacion en
la red en otros idiomas
(inglés y francés).

- Elaborar trabajos y
proyectos multimedia
combinando diferentes
programas.

-Manejar distintas apps
educativas (kahoot,
genially, etc....)

3.5.2. Secuenciacion de los contenidos para la adquisicion de la competencia digital.

Los contenidos estan vinculados a los estdndares de evaluacién, relacionados con la competencia

digital, sefialados en el Decreto 26/2026, de 21 de julio, por el que se establece el curriculo y se regula

la implantacién, evaluacion y desarrollo de la Educacién Primaria en la Comunidad de Castillay Leén.

En el apartado 3.2.2 se especifica una secuencia clara, por ciclos, para la adquisicién de la

competencia digital

3.5.3 Estructuracidn y acceso a los contenidos, recursos didacticos digitales y servicios para el

aprendizaje.

La Norma 71362:2020 de “Calidad de los materiales educativos digitales” elaborada por UNE
responde a la necesidad de proporcionar un documento de referencia sobre la calidad de los

materiales educativos digitales (MED) y una herramienta para su medicion.

Los objetivos de esta norma se resumen en los siguientes objetivos especificos:

- Guiar la creacion de un recurso educativo digital de calidad.

- Valorar estos recursos de forma precisa y objetiva.

R Financiado por
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- Facilitar a los usuarios la eleccion del mejor MED.
La calidad de los Recursos Educativos Digitales se puede valorar a partir de 15 criterios establecidos
en dicha norma: Accesibilidad y Adaptabilidad, Reusabilidad y Portabilidad, Coherencia didactica,
Formato y Disefio, Motivacion y Aprendizaje, Interactividad y Calidad, Estructura y Estabilidad,
Navegacidn y Operabilidad.
Cada criterio contiene diferentes indicadores de calidad que especifican las caracteristicas que debe
reunir un recurso para tener una alta valoracién en dicho criterio.
Esta norma, como hemos mencionado antes, proporciona una herramienta con forma de rubrica
para puntuar cada uno de los criterios. La suma de las puntuaciones obtenidas en todos ellos arroja
una calificacion total del recurso educativo digital. De esta manera, los docentes tendran una
informacion precisa acerca de la calidad de un recurso educativo de interés.

Es necesaria una revision periddica y constante de las herramientas informaticas para el desarrollo de
los contenidos debido a la velocidad de cambio que sufren aplicaciones, programas o dispositivos.

La comision TIC recoge las sugerencias del profesorado en sus reuniones, se encarga de revisar y
actualizar los recursos utilizados. Estos se establecen en base a criterios didacticos y metodoldgicos
adecuados para cada nivel educativo.

Los programas seleccionados se instalan en los dispositivos del centro para que estén a disposicidon
del profesorado y el alumnado.

Espacios y tiempos del uso de las TIC: Existe un horario del empleo de las aulas informatica por parte
de los diferentes grupos. Los huecos libres se gestionan previa solicitud en jefatura de estudios sobre
el calendario de ocupacion del aula.

Para el aprendizaje cooperativo y colaborativo del alumnado el claustro utiliza fundamentalmente las
herramientas digitales del portal Educacyl.

Las salas de informatica se gestionardn como se indica en el apartado 3.7, y el uso de teléfonos mdviles
en el aula solo estad permitido para la realizacidon de tareas académicas y bajo las indicaciones del
docente.

En el aula, las herramientas TIC necesarias, se utilizan en version gratuita y siempre que resulta posible
el centro apuesta por el software libre, ademas de utilizar el software proporcionado por Educacyl.

3.5.4. Propuestas de innovacién y mejora

ACCION 1

Crear un repositorio de contenidos digitales
Elaborar un repositorio de contenidos digitales estructurados por etapas
MEDIDA , )
educativas y areas.
Crear una estructura jerdrquica y organizada para que el profesorado incluya
ESTRATEGIA DE , : , ,q yorg P , a P ~ y
en ella sus contenidos digitales para su uso propio o el de otros compafieros del
DESARROLLO
centro.
RESPONSABLE Comisién TIC y Equipo Directivo
TEMPORALIZACION Durante el curso 23-24

: Junta de
Castillay Ledn
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3.6. Colaboraciodn, trabajo en red e interaccion social.

3.6.1 Definicion del contexto del entorno de colaboracidn, interaccién y comunicacion de la
comunidad educativa.
El contexto actual de colaboracidn en nuestro centro se ha de fundamentar en la utilizacidn de las TIC
como herramienta y soporte esencial. Un centro como el nuestro requiere de una serie de
herramientas que faciliten la comunicacidn, colaboracion e interaccidn entre todos los miembros para
asegurar un correcto flujo de trabajo, que posibilite una adecuada gestién de los procesos de
ensefianza y aprendizaje.
Las herramientas que utilizamos son:
e Profesor-profesor: Drive, plataforma digital Gestion Aula y correo corporativo.
e Profesores —alumnos: plataforma digital Gestién Aula y correo educativo.
e Tutores- familia: plataforma digital Gestion Aula.
e Del centro a las familias: plataforma digital Gestidon Aula, web del centro, grupos de difusidn de

WhatsApp y redes sociales (Instagram y Facebook).
e Del centro a diferentes instituciones: correo electrdnico o via telefdnica.

3.6.2 Criterios y protocolos de colaboracidn, interaccion y trabajo en red dentro y fuera del centro.
Los canales de colaboracion, interaccidon y comunicacion propuestos por el centro requieren de una
serie de actuaciones o pautas bdsicas que deben ser tenidas en cuenta por la comunidad educativa.
El Centro establece unas recomendaciones que regulan aspectos concretos sobre la interaccidon con
familias y alumnos:

- Uso del correo institucional para las comunicaciones con el centro.

- Se evitara, la interaccién con las familias y alumnos fuera del horario laboral del profesorado.

- La comunicacion entre las familias y profesores no tutores debera ser canalizada por medio del
profesor tutor o, al menos, ser informado.

3.6.3 Diagndstico y valoracion de la estructura, la organizacion y los servicios de colaboracidn e
interaccion.

Actualmente, la estructura y organizacion de la colaboracidn e interaccién de los distintos miembros
de la Comunidad Educativa funciona eficazmente, aunque hay algunas familias que no estan
familiarizadas con el uso de las redes y se les esta brindando apoyo a nivel de tutoria, Direccidn del
Centro y AMPA.

Esta area se valorara a través del siguiente formulario:

EVALUACION AREA 3.6

3.6.4. Propuestas de innovacion y mejora

ACCION 1

Potenciar las Redes sociales del centro

Poner en valor nuestro centro educativo, siendo mas activos en Redes
MEDIDA )
Sociales.
ara Financiado por Plande A
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https://forms.office.com/pages/responsepage.aspx?id=7iKSZuXVOUWYfqMBWrbfMcT87YalZ-lAiVSF5GO45tpUQktLOEJOTklRMDBRUVdSUjFaWjdZTVBDSS4u

ESTRATEGIA DE Publicar en las redes imagenes y resimenes de todas las actividades que se
DESARROLLO realizan en el centro a lo largo del curso.
RESPONSABLE Comision TIC, profesorado implicado y Equipo Directivo

TEMPORALIZACION Durante el curso 23-24

3.7. Infraestructura.
3.7.1. Descripcion, categorizacion y organizacion de equipamiento y software.

El Colegio posee conexidn a Internet tanto en el edificio de infantil y primaria como en el edificio de
secundaria.

En infantil y primaria, el acceso a Internet estd en la secretaria, y desde alli, con 3 routers wifi, se
distribuye a las tres plantas de ese edificio.

En secundaria, el acceso a Internet también se encuentra en la secretaria y desde alli, por cable, llega
al aula de informatica, y con dos routers wifi y dos puntos de acceso, se distribuye a las dos plantas de
secundaria.

La red wifi estd disponible bajo contrasena, e incluso puede ser utilizada por alumnos y padres fuera
del horario escolar en el aula de informatica.

EQUIPAMIENTO

Aulas ordinarias: Todas las aulas de infantil y primaria cuentan con un ordenador, y en dos de ellas
también hay pizarra digital. También se cuenta con otra pizarra digital transportable.

En secundaria, todas las aulas cuentan también con ordenador y sistema de proyeccion. En dos de ellas
se trata de pizarra digital, y en el resto de proyector.

Aula de docencia especificas: El centro, en su edificio de secundaria, cuenta con un aula de informatica
con 23 ordenadores, todos conectados en red. Ademas de un proyector y un ordenador portatil para
el profesor con conexidn en red a una de las impresoras del centro.

Y en el aula de musica del mismo edificio, hay otro ordenador junto a una pizarra digital.

Otro equipamiento:

e 2 impresoras

e 2 fotocopiadoras

e 1 equipo de musica

e 1 escaner

e Megafonia integrada en el edificio de secundaria
e 1 camara de fotos y video digital

e 1 proyector portatil

% Junta de
Castillay Ledn
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3.7.2. Definicion, clasificacion y estructuracion de redes y servicios de aula, de centro y globales—
institucionales.

DE AULA:
Estructura tecnoldgica y funcional PCs de aula con PDI o proyector
Aula de informatica con 23 PCs, un portatil y
proyector.

Funcionalidad de acceso y uso didactico | Equipos de aula con PDI para exposiciones del
profesor y/o alumnos. Conexidn a Internet.

Aula de informética, clases de TIC, Tecnologia,
trabajos colaborativos...

Mantenimiento y responsabilidades Empresa de mantenimiento de equipos
Coordinador TIC

Criterios descriptivos de seguridad Equipos de aula con contrasefia de acceso.
Usuario alumno y administrador en los equipos
del aula de informatica

DE CENTRO:

Todo el centro esta cubierto con red WIFI

Red Wifi para el acceso de personal docente con
clave

Red cableada para equipos de aula 'y
administracién

Estructura de la red: funcionalidades,
acceso y uso educativo

Red cableada en estrella con router de
Estructura tecnoldgica de las redes (compaiiia), conectado a router profesional
(marca), varios switch y puntos de acceso.

Supervisién coordinadora TIC y empresa de
Mantenimiento y responsabilidades instalacidon y mantenimiento ‘Pista cero’.
Mantenimiento de equipos ‘Pista cero’

El acceso a las redes WIFI se realiza con

Criterios organizativos y de seguridad -
contrasefia

GLOBALES-INSTITUCIONALES:

Herramientas para uso educativo y de

Definicién, estructuraciony comunicacién (entorno de trabajo de Google):
funcionalidades, acceso, uso educativoy | uso profesorado, alumnos y administracion.
comunicacion Plataforma Gestion Aula, comunicacidn con las

familias y administracion y gestién de alumnos.
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Colaboracién, investigacién y formacion en
tecnologias para los centros.

Estructura tecnoldgica y funcional Redes de acceso a través de Internet

Tanto la plataforma Gestion Aula como el
entorno de trabajo de Google, son servicios
externos. El responsable de su mantenimiento a
nivel de centro es el equipo directivo y la figura
del coordinador TIC.

Mantenimiento y responsabilidades

El acceso a los servicios se realiza con

Criterios organizativos y de seguridad .
contrasefa

3.7.3. Organizacidn tecnoldgica de redes y servicios.

EDIFICIO CALLE NUEVA DEL CUARTEL

@

Fibra Optica 600 Mb

&=

Router Vodafone

pr=="!

Switch 8 puertos

—
AP infantd i
(2 ordenadores) AP Planta 2
—
\ 9=, (4 ordenadores)
AP Planta 1

AP Planta baja
(4 ordenadores y

(S ordenadores)

un portati)
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EDIFICIO CALLE RAVE

7

Router ADSL Vodafone

e 3.7.4.

Switch 8 puertos

—
AP Sétano 1

e Aula informatica
— —
(23 puestos)
AP Planta baja AP Planta 1 AP Planta 2
(2 ordenadores) 1y2 1ly2

(4 ordenadoresy (4 ordenadores)
un portatil)
Planificacién de equipamiento, organizacién, mantenimiento y gestion de equipos y servicios.

— Sedestina una partida presupuestaria a estructura y material informatico, red de centro y equipos
informaticos de aula. El equipo directivo organiza el uso de los equipos disponibles segun las
necesidades: alumnado que lo utiliza, uso didactico de los equipos... A final de curso, a través de
las memorias de los departamentos, se evallan las necesidades de equipamiento para el curso
siguiente.

— Contrato de mantenimiento con ‘Pista cero’, para el mantenimiento de la red informatica y los
equipos, asi como el reciclado, reactualizacién de equipos y servicios. Existe un registro de las
incidencias comunicadas.

3.7.5. Actuaciones para paliar la brecha digital.

De acuerdo a las caracteristicas de nuestro alumnado, las lineas de actuacién para minimizar la brecha
digital se centran en favorecer el uso de dispositivos digitales el mayor tiempo posible dentro del
horario lectivo y de centro, garantizando que todos los grupos puedan tener acceso semanal a los
equipos disponibles.

El aula informatica se encuentra disponible en horario de tarde para alumnos que no dispongan de
dispositivos en casa.

La comunicacidn de circulares y notificaciones se realiza, ademds de a través de la plataforma
educativa, via WhatsApp, para que todas las familias tengan acceso a dicha informacion con
independencia de estar dado de alta o no en la Plataforma Educativa del centro y de estar familiarizado
con el uso de la misma. Asegurandose el centro, de esta manera, que la informacién llega a todas las
familias.

3.7.6. Valoracion y diagndstico de estructura, funcionamiento y su uso educativo.
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De forma progresiva, en los ultimos cursos se han ido sustituyendo equipos y
ampliando el nimero de equipos del aula de informatica, pasando de 16 a 23, y sustituyendo ademas
6 de ellos por haberse quedado obsoletos.

También se han afiadido varios puntos de acceso para mejorar la conectividad en las aulas en las que
la sefial era mas débil o inexistente.

El pasado curso, se sustituyo el proyector de aula de informatica por uno nuevo.

Se valora positivamente la progresion, dentro de las posibilidades, hacia un centro con un
equipamiento e infraestructura mas satisfactorio en lo que a las TIC se refiere.

Se valorara a través del siguiente formulario:

VALORACION DE ESTRUCTURA,FUNCIONAMIENTO Y SU USO EDUCATIVO

3.7.7. Propuesta de innovacién y mejora

ACCION 1

Mejorar la conexidn a Internet en el edificio de secundaria, situado en la calle Ravé.

MEDIDA Dotar de fibra éptica al edificio de secundaria

ESTRATEGIA DE Al no disponer de cableado de fibra directa, se pretende llevar la sefial del
DESARROLLO edificio de primaria al de secundaria mediante antenas por radiofrecuencia
RESPONSABLE Equipo Directivo y empresa de mantenimiento de sistemas informaticos
TEMPORALIZACION Durante el curso 23-24

3.8. Seguridad y confianza digital.
3.8.1. Estructura organizativa de seguridad de servicios, redes y equipos. Estrategias y
responsabilidades.

Organigrama de funciones y atribuciones de responsabilidades para la gestidén de la seguridad de los
datos, documentos, uso adecuado de redes y servicios de acuerdo con la normativa.

Los equipos del aula de informdtica disponen de un usuario ‘alumno’ con limitaciones y otro
administrador con todos los permisos.

Responsabilidad: Equipo Directivo

La seguridad de la red del centro es responsabilidad del equipo externo designado para el
mantenimiento informdtico que tomard medidas para garantizar su correcto funcionamiento vy
mantener los criterios de acceso.

La seguridad de los equipos es responsabilidad del equipo externo de mantenimiento que se encarga
de comprobar que las herramientas de seguridad funcionan y se actualizan correctamente.
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https://forms.office.com/pages/responsepage.aspx?id=7iKSZuXVOUWYfqMBWrbfMcT87YalZ-lAiVSF5GO45tpUQ1UzMlg5NVo2MEtPQjFZNDJFWjJXV1lLSi4u

Acuerdos y medidas explicitas de proteccion de equipos y servicios de red sobre
accesos autorizados, difusiéon de informacion, integridad de los datos, control de entornos seguros,
convivencia en red y continuidad de los servicios digitales.

Responsabilidad: “Pista cero”, Plataforma Gestion Aula

3.8.2. Criterios de almacenamiento y custodia de datos académicos, didacticos y documentales.

Auditorias programadas para el almacenamiento, copia de seguridad, custodia de datos, documentos
y recursos digitales de centro.

El almacenamiento fisico de los datos de profesores y alumnado se realiza en carpetas organizadas en
grupos y alumno y se custodia en armarios cerrados situados en dependencias de administracién.

El almacenamiento digital de los expedientes académicos se realiza mediante expedientes archivos
alojados en el programa de Gestion Aula, de la Plataforma Educativa, que guarda una copia de
seguridad diaria. Este software estd instalado Unicamente en los ordenadores de administracion, con
clave de acceso a los equipos (entre ellos el servidor) y clave de acceso al programa.

Parte de la administracion de informaciéon documental del centro se realiza a través de la plataforma
“Stilus Ensefia”, administrada desde la Junta y de acceso por credenciales educa con privilegios
asociados a los cargos del usuario. Aunque los accesos a los diversos espacios de administracion
alojados en el mismo vienen establecidos de forma central, el director puede ampliarlos en programas
concretos.

La gestion econdmica se realiza a través de empresas externas al centro: Asefivay Educal, que guardan
y custodian los archivos correspondientes.

En cuanto a los documentos audiovisuales de actividades de centro, son alojados en un espacio virtual
desde el que se enlazan a publicaciones en Web y Redes Sociales. Para ello los alumnos o
padre/madre/tutor (para menores de catorce afios), firmaran el documento oficial de consentimiento
informado de tratamiento de imagenes/voz, donde se contemplan autorizaciones especificas para la
difusién de las mismas en Pagina web y cuentas en Redes Sociales.

La parte de proteccion de datos se lleva a cabo con la Ntland, que se encarga de la realizacién de toda
la documentacion referente al tema, asi como de las actualizaciones en la normativa vigente.

3.8.3. Actuaciones de formacién y concienciacion.

Proyectos o iniciativas de fomento y difusion de medidas seguridad y confianza digital en la comunidad
educativa.

Responsabilidad: Ntland
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Actividades para la formacién y concienciacidn del alumnado, como el Dia de Internet segura, o
sesiones virtuales del INCIBE.

El plan de accién tutorial recoge estrategias para formar y concienciar a los alumnos en el uso correcto
y seguro de las nuevas tecnologias.

En el area de Tecnologia y TIC y también en tutorias se tratan los principales temas como:
¢ Suplantacién de identidad.
* Redes Sociales. Uso seguro.
¢ Uso de Dispositivos Méviles.
e Riesgos en Internet: Ciberbullying, Grooming, Sexting.
¢ Identidad digital. Proteccidn de datos.
En alguna de estas charlas se cuenta con la participacion del Agente Tutor.

Participacion del centro en las charlas del Plan Director para la Convivencia y Mejora de la Seguridad en
los Centros Educativos y sus entornos, con la asistencia de la Policia Nacional en charlas como:

- Riesgos de Internet
- Proteccién de datos y garantia de derechos digitales.
- Proteccién de derechos de propiedad intelectual y consecuencias de su vulneracion.

Participamos en talleres y actividades complementarias cuando se presenta la oportunidad para
reforzar estas competencias. El centro participa de forma activa en el Plan de Seguridad y confianza
Digital acogiendo charlas y actividades sobre seguridad en Internet para profesorado, alumnado vy
familias. Estos y otros temas se desarrollan también por parte de miembros del cuerpo de Policia
Nacional asignados a este centro.

Los usos indebidos de equipos y de internet estan recogidos en el Reglamento de Régimen Interior junto
con los procesos y actuaciones a aplicar en el caso de que se produzcan.

Responsable: Profesor implicado en la actividad

3.8.4. Criterios de evaluacién de seguridad de datos, redes y servicios y su adecuacion a la
normativa de proteccion de datos y seguridad.

Actuaciones de evaluacién y concienciacidon sobre el uso seguro de los equipos, redes y servicios en red
para toda la comunidad educativa.

Los criterios para la evaluacion de este apartado quedan reflejados en el siguiente formulario:
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Competencia Digtel de Centros

CRITERIOS DE EVALUACION DE SEGURIDAD DE DATOS

Responsabilidad: Equipo Directivo- Comision TIC

3.8.5. Propuesta de innovacién y mejora

ACCION 1

Realizar acciones formativas sobre seguridad y confianza digital con profesorado y alumnado.

Facilitar la formacién en materia de seguridad digital a toda la comunidad
MEDIDA .
educativa.
ESTRATEGIA DE . . . -
Participar en actividades y talleres sobre dicha tematica.
DESARROLLO
RESPONSABLE Coordinador de formacidn/ Comisién TIC
TEMPORALIZACION Todos los cursos.

ACCION 2

Promover el uso de sistemas de almacenamiento en la nube para realizar copias de seguridad de datos.

MEDIDA Fomentar el uso de OneDrive entre profesores y alumnos.
ESTRATEGIA DE )
Tutoriales de uso
DESARROLLO
RESPONSABLE Comisién TIC. (
59

TEMPORALIZACION Primer trimestre y segundo trimestre de cada curso.

4. EVALUACION

4.1 Seguimiento y diagnadstico.

4.1.1. Herramientas para la evaluacién del Plan.
Para la valoracién y evaluacion del plan se utilizan las siguientes herramientas:
- Herramienta SELFIE
- Autoevaluacion Stilus
- Reuniones mensuales de la comisién TIC.
- Formulario de valoracién del profesorado (final de curso)
- Claustro final de curso

4.1.2. Grado de consecucidn de los objetivos propuestos en cada una de sus
dimensiones (educativa, organizativa y tecnolégica).

OBIJETIVOS ‘ GRADO DE CONSECUCION
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OBJETIVOS DIMENSION EDUCATIVA

NO
CONSEGUIDO

EN PROCESO

CONSEGUIDO

Familiarizar al alumno con el medio
informatico y las nuevas tecnologias,
propiciando que vea éste como una
herramienta de aprendizaje.

Potenciar entre el profesorado del
centro la integracién de los recursos TIC
en la practica docente, considerandolos
como parte esencial en los procesos de
aprendizaje.

Aumentar la competencia digital del
alumnado implicandole en el proceso de
ensefianza- aprendizaje.

Concienciar a los alumnos de la
importancia de un uso correcto de
Internet.

OBJETIVOS DIMENSION ORGANIZATIVA

NO
CONSEGUIDO

EN PROCESO

CONSEGUIDO

Mejorar la competencia digital del
personal del centro participando en
programas de formacién.

Fomentar el uso de las TIC como medio
de comunicacion de todos los miembros
de la comunidad educativa.

OBJETIVOS DIMENSION TECNOLOGICA

NO
CONSEGUIDO

EN PROCESO

CONSEGUIDO

Optimizar y ampliar los recursos TIC con
los que cuenta el centro.

Mejorar la seguridad de los equipos.

Solucionar cualquier tipo de incidencia
de manera rapida y eficaz.

4.1.3. Indicadores de logro de las propuestas de mejora.

PROPUESTAS DE MEJORA

GRADO DE CONSECUCION

NO
CONSEGUIDO

EN PROCESO

CONSEGUIDO

Incluir el plan digital en los documentos
de centro

Disefar situaciones de aprendizaje para
el alumnado utilizando las Tic
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Mejorar la competencia digital del
personal del centro participando en
programas de formacién.

Revisar el tratamiento de la CD en las
diferentes materias.

Crear un repositorio de contenidos
digitales

Potenciar las Redes sociales del centro

Mejorar la conexién a Internet en el
edificio de secundaria, situado en la
calle Ravé.

Realizar acciones formativas sobre
seguridad y confianza digital con
profesorado y alumnado.

Promover el uso de sistemas de
almacenamiento en la nube para
realizar copias de seguridad de datos.

4.2. Evaluacion del Plan.

4.2.1. Grado de satisfaccion del desarrollo del Plan.

El grado de satisfaccién con el desarrollo del presente plan se valorara tanto en el claustro de final
de curso, como en la reunién correspondiente del consejo escolar, mediante una encuesta de
satisfaccion.

4.2.2. Valoracion de la difusién y dinamizacién realizada.

La difusién y dinamizacién del Plan se ha llevado a cabo a través de la Web de centro. En las
reuniones del claustro y consejo escolar, se valorara si es suficiente hacerlo a través de este medio
y si hay alguna propuesta de mejora en lo que a este aspecto se refiere.

4.3.3. Analisis en funcion de los resultados obtenidos y la temporalizacién disefiada.
Se disefié un plan de seguimiento para evaluar el grado de consecucidn del Plan de accion en
cada darea, que se realizard al final de cada curso escolar para plantear las mejoras surgidas.

4.3 Propuestas de mejora y procesos de actualizacion.

4.3.1. Priorizacion de las propuestas de mejora a desarrollar.

- Formacion de los usuarios de Educacyl para la mejora de su competencia digital.
Fomentar el uso de herramientas digitales en la comunidad educativa.

- Dotar al centro de todos los recursos necesarios para llevar a cabo este plan TIC.

T Financiado por : Plan de A58
S !a Union Europea ;t—'. SRR BEien roumoon monsow $fa°:s‘:§:f:;‘:i"én .éuntt_élllde i
o W astilla y Leon
NextGenerationEU 5 A N y

<
5 Resiliencia
y Consejeria de Educacion




4.3.2. Procesos de revision y actualizacion del Plan.

Tras el disefio del plan TIC durante el curso actual (23-24), sera a partir del inicio del préximo curso
cuando comience a desarrollarse en su totalidad y a partir de la evaluacién final de curso cuando se
detecten nuevas lineas de actuacién y mejoras. El plan TIC como ya ha quedado reflejado en este
documento, es un plan vivo que debe actualizarse en funcién de las circunstancias de este entorno
tan cambiante en el que estamos inmersos. Las modificaciones oportunas, quedardan incluidas en la
PGA de cada curso.

s Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

R Financiado por 2 Plan de
SN |2 Union Europea ;ﬁ-& e Recuperacién,
o NextGenerationEU i QA v Resiliencia

55




