( JUEGO de los “BARQUITOS CARTESIANOS” )

ZONA PARA SITUAR TUS DISPAROS ZONA PARA COLOCAR LOS BARCOS
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UTILIDAD E INSTRUCCIONES DE JUEGO

NUMERO Y TIPOS DE BARCOS A COLOCAR
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Con este conocido juego se pretende que te disignp@actiques la situacion de- , N\ ,
puntos en los ejes de coordenadas cartesianas. N N J <

La forma de jugar es la que, seguro, conoces; spigdos barcos se sitian en

las intersecciones de las lineas en vez de enidmbas. Las letras se sustltuyert Ve ~ Ve ~ Ve ~
por ndmeros enteros, positivos y negativos, efeale ordenadas (vertical) N 7\ 7\ 7/
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IDEA Y DISENO: Paco el Castille




