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ANEXO |

FFP-BU-2021-01: Motores de Videojuegos. Realidad virtual y aumentada

NUMERO DE PLAZAS: 15

MODALIDAD: On line

FECHAS DE REALIZACION: Del 20 de septiembre al 8 de octubre de 2021.
NUMERO DE HORAS: 50 horas.

OBJETIVOS

El objetivo de la accion formativa es la actualizacion del personal docente de
formacion profesional, mas concretamente esta orientada para el profesorado
que imparta el curso de especializacion “Desarrollo de Videojuegos y Realidad
virtual”

Esta formacion esta organizada para adquirir las habilidades y destrezas
necesarias para desarrollar videojuegos e implementar aplicaciones en realidad
virtual y, poderlas trasladar al alumnado.

CONTENIDOS

Los contenidos estan estructurados en 3 bloques:
v Programacion y motores de videojuegos.
v Programacion en red e inteligencia artificial.
v Realidad virtual y realidad aumentada.

Que se desarrollaran en los siguientes apartados:
e Analisis del proyecto de un videojuego y planteamiento de flujos de
trabajo en videojuegos.
Motores de videojuegos, entornos y herramientas. Introduccion a la
programacion.
Inteligencia artificial en un juego.
Gestion, publicacion y produccion de un videojuego.
Diserio grafico 2D y 3D.
Realidad virtual y realidad aumentada.
Integracion grafica en el desarrollo.
Licencias, derechos y otros componentes esenciales.



