FIGURAS GEOMETRICAS

REALIDAD  REPRESENTACION
RECONSTRUCCION

Q Paint 3D eracrica-

1. Insertar objeto en 2D " ;Sabrias

2. In;grtar objeto en 3D ¢FICCION O REALIDAD? explicar las
3. Ut|l|za.r los tres giros. diferencias
4. VeNr "\(lsta .3D" . entre estas tres
5. Anaghr obJejco de biblioteca realidades?
6. Enviar archivo

AUTODESK
TINKERCAD

2D 3D REAL

Indica cual es el cuerpo redondo. Y en los poliedros, colorea las
aristas que no se ven.
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