CRISTINA RUBIO GONZALEZ










 los 13 y los 15 aiios.

® RECURSO

Los recursos de los que se debe disponer son los siguientes: apuntes de clase, conexién a
/ internet, dispositivo movil o Tablet.
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NIVEL 1
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MISION 1 -

1. Conocere

F-

2. Diferenciar entre metales

3. Saber los diferentes numeros de oxidacién de los elementos representativos.



NIVEL 2

MISION 2

y U

Superado el nivel, sumara a llave para poder subir a un barco
(siguiente pantalla), ya que debéis llegar a una isla desierta. Y si lo haces antes de que finalice el tiempo,
sumaras 20 segundos extra, acumulables para la prueba final.




NIVEL 3

MISION 3

po establecido, sumaras
tiempc para resolver el enigma final.

Una vez que has llegado ¢ ansformaran en tiempo acumulado para
resolver el enigma final que os permitira abrir la puerta de una cueva donde se encuentra la formula del elixir.




NIVEL 4 .

MISION FINAL

‘ansiado

iVAMOS VALIENTES!
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> NIVEL 4: En la isla. 0 XP, y un badge.
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rupos de tres alumnos
pueden ayuda / la integracion de todo el
alumnado.




NIVELES % ACIERTOS PUNTOS

NIVEL 1 60 30
NIVEL 1 80 40
NIVEL 1 50
NIVEL 2 60 30
NIVEL 2 80 40
NIVEL 2 100 50
NIVEL 3 60 30
NIVEL 3 80 40
NIVEL 3 100 50

L]




NIVEL1 NIVEL2 NIVEL3




MISION 1







MISION 3 v

yck: Ag,S, Fe

Formula las ¢ ulfuro de mercurio (1),

tetrayoduro de carbono,




MISION FINAL

5. Escribe el nombre ¢ atura tradicional.
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MISION FINAL

10. Escribe la form

r



VA A TODOS!!!




