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DUMMIES




TRIANGULO DE EXPOSICION

El tridngulo de exposicién es una analogia para explicar los principales
elementos que afectan a la exposicion en fotografia

Los tres lados del triangulo tienen que estar siempre en equilibrio para poder
tener la exposicion correcta.
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Apertura del objetivo:

* Cuanto mas ancha: mas luz capturara el sensor de la
camara aumentando asi la exposicion.

* Cuanto mas estrecha sea la apertura, menos luz

tendra la imagen, disminuyendo asi la exposicion.

f/11
Menos
luz

23
‘.I.7 --
|
' ."



TRIANGULO DE EXPOSICION
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TRIANGULO DE EXPOSICION

VELOCIDAD DE A
OBTURACION ~ VELOCIDAD DE OBTURACION

T T S A

1/8 115 1/30 1/60 1125 1/250 1/500 1/1000

Tiempo que el obturador

permanece abierto exponiendo el :
sensor a la luz: Velocidad de

< LENTA obturacion y Exposicion RAPIDA )

EXPOSICION

 Mayor tiempo de exposicidon:

mas luz. Menos
_ Luz
* Menor tiempo de exposicién: ! g 1/8 1/15 1/30 1/60  1/125  1/250  1/500  1/2000
menor luz.
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TRIANGULO DE EXPOSICION

VELOCIDAD DE g | -
OBTURACION " VELOCIDAD DE OBTURACION

(VIOVIVIENTO) [ e s e S

1/8 115 1/30 1/60 1125 1/250 1/500 1/1000

Tiempo que el obturador

permanece abierto exponiendo el .
sensor a la luz: Velocidad de

( LEnTA Obturacion y movimiento gipipa )

MOVIMIENTO

» Larga exposicién: “efecto seda”.

: : s i _ CongeIa
* Corta exposicién: captacién Movimiento Movimiento

nltlda‘ de movimientos. 2" 1° 1/8 1/15 1/30 1/60 1/125 1/250 1/500 1/2000




TRIANGULO DE EXPOSICION

ISO ISO100 1SO 200

ISO400 ISO800 1ISO 1600 ISO 3200 ISO 6400

ISO Y EXPOSICION

Amplificacién de la luz capturada,
amplificacién artificial de la
exposicidn (el carrete fotografico):

* Ayuda a ajustar las fotografias.

* Puede ser contraproducente y
afiadir “grano” o ruido digital.




TRIANGULO DE EXPOSICION

ISO

Amplificacién de la luz capturada,
amplificacién artificial de la
exposicidn (el carrete fotografico):

* Ayuda a ajustar las fotografias.

* Puede ser contraproducente y
afiadir “grano” o ruido digital.
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TRIANGULO DE EXPOSICION

Numero de Apertura de diafragma Velocidad de ISO
Pasos (Ntimero f) obturacién
PASOS AN 32 1/4000 50
2 22 1/2000 100
COMPENSACIONES QUE DEBEMOS 3 16 1/1000 200
HACER PARA CORREGIR NUESTRAS .
FOTOGRAFIAS 4 11 1/500 400
Andar un paso en una de las esquinas , 2 | - £ = 1_I2 il 80_0*_
del triangulo significa que debemos | 6 | 1/ =

I| - ‘.'“gae
des-andar en otro de las esquinas. “




EJEMPLO DE PASOS

Este triangulo de
exposicién nos da un
valor de exposicion
correcto

Valor de
Exposicion

" Para equilibrar el tridngulo de exposicién, tenemos que compensar

incrementando un paso de luz. Para ello tenemos 2 opciones
] ki

Incrementamos el ISO (200 ~400) Abrimos la Apertura (f/8~ f/5.6)
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Valor de Valor de
Exposicion Exposicion
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Velocidad d
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MODOS DE LA CAMARA DIGITAL (P.A.S.M)




MODOS DE LA CAMARA
DIGITAL (P.A.S.M)

* Modo programa (P):

#lo|d |2 |=

* Camara selecciona velocidad de obturacién y
abertura de acuerdo con la luz de la escena.

* No puedes cambiar balance de blancos, area de Modo Manual

T eliges todos los parametros principales
de la camara

Prioridad a la Apertura
Tu eliges la apertura y la camara selecciona
la velocidad de obturacion

enfoque ni modo de edicién.

Prioridad a la Obturacion
Tu eliges la velocidad de obturacién y la

* No se puede tocar la profundidad de campo
(muy importante).

Modo Programa
La camara elige automaticamente tanto la
apertura como la velocidad de obturacion

* Buen modo para principiantes. ' | (o) La cdmara ajusta de forma automética
¥ 4 S "‘V,x,?,f' - g - ' 2 ‘ & todos los parametros.
- ,//f"



MODOS DE LA CAMARA
DIGITAL (P.A.S.M)

* Modo programa (P):

Modo Manual
T eliges todos los parametros principales
de la camara

Prioridad a la Apertura
Tu eliges la apertura y la camara selecciona
la velocidad de obturacion

Prioridad a la Obturacion
Tu eliges la velocidad de obturacién y la

Modo Programa
La camara elige automaticamente tanto la
apertura como la velocidad de obturacion

La camara ajusta de forma automatica
todos los parametros.




MODOS DE LA CAMARA
DIGITAL (P.A.S.M)

* Modo manual (M):

SEEEE

* Control absoluto de todos los parametros.

Modo Manual
~ Cualquier captura un pOCO complicada es el T eliges todos los parametros principales
)

de la cdmara

unico modo funcional: panoramicas, cielo...

Tu eliges la apertura y la camara selecciona
la velocidad de obturacion

Prioridad a la Obturacion
Tu eliges la velocidad de obturacién y la
camara escoge la apertura

Modo Programa
La camara elige automaticamente tanto la
apertura como la velocidad de obturacion

Modo Automatico
La cdmara ajusta de forma automatica
‘ f acs s <2 gosh ey « . i ) todos los parametros.
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MODOS DE LA CAMARA
DIGITAL (P.A.S.M)

* Modo manual (M):

R YT T
Y
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Modo Manual
T eliges todos los parametros principales
de la camara

Tu eliges la apertura y la camara selecciona
la velocidad de obturacion

Prioridad a la Obturacion
Tu eliges la velocidad de obturacién y la
camara escoge la apertura

Modo Programa
La camara elige automaticamente tanto la
apertura como la velocidad de obturacion

Modo Automatico
La camara ajusta de forma automatica
todos los parametros.




MODOS DE LA CAMARA
DIGITAL (P.A.S.M)

* Modo prioridad a la obturacién (5/Tv):

#lo|d |2 |=

 Fijas la velocidad de obturacién y la camara
establece la apertura.

Modo Manual
T eliges todos los parametros principales

de la cdmara

* Bueno para fotografia en movimiento. Prioridad a la Apertura

Tu eliges la apertura y la camara selecciona

Prioridad a la Obturacion

1 i A1 Ta eliges la velocidad i |
* Siusas velocidades muy rapidas y no hay luz el

camara escoge la apertura

tendras fotografias subexpuestas.
La camara elige automaticamente tanto la
apertura como la velocidad de obturacion

Modo Automatico
A La camara ajusta de forma automatica
e, ; f o Lo ey " e ' . i todos los parametros.
e _
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MODOS DE LA CAMARA
DIGITAL (P.A.S.M)

* Modo prioridad a la obturaci

i —<m

6n (S/Tv):

_ e
s T

Modo Manual
T eliges todos los parametros principales
de la camara

Prioridad a la Apertura
Tu eliges la apertura y la camara selecciona

Prioridad a la Obturacion
Tu eliges la velocidad de obturacién y la
camara escoge la apertura

La camara elige automaticamente tanto la
apertura como la velocidad de obturacion

Modo Automatico
La camara ajusta de forma automatica
todos los parametros.




MODOS DE LA CAMARA
DIGITAL (P.A.S.M)

* Modo prioridad a la apertura (A/Av):

* Fijas la apertura y la cadmara establece la
velocidad del obturador para equilibrar la
exposicion.

» Control absoluto sobre la profundidad de
campo. Muy apropiado para escenas estaticas.

* Modo de camara muy utilizado.

#lo|d |2 |=

Modo Manual
T eliges todos los parametros principales

Prioridad a la Apertura
Tu eliges la apertura y la camara selecciona
la velocidad de obturacion

Tu eliges la velocidad de obturacién y la
camara escoge la apertura

Modo Programa
La camara elige automaticamente tanto la
apertura como la velocidad de obturacion

Modo Automatico
La camara ajusta de forma automatica
todos los parametros.




MODOS DE LA CAMARA
DIGITAL (P.A.S.M)

* Modo prioridad a la apertura (A/Av):

Alw|d| 2=

Modo Manual
T eliges todos los parametros principales

Prioridad a la Apertura
Tu eliges la apertura y la camara selecciona
la velocidad de obturacion

Tu eliges la velocidad de obturacién y la
camara escoge la apertura

Modo Programa
La camara elige automaticamente tanto la
apertura como la velocidad de obturacion

Modo Automatico
La camara ajusta de forma automatica
todos los parametros.




MODOS DE LA CAMARA
DIGITAL (P.A.S.M)

e Modo automatico:

#lo|d |2 |=

Seleccidén de la cadmara de todos los ajustes.

Modo Manual
° 1M1 1 Tu eliges todos los parametros principales
Modo totalmente limitado en el que no tienes e
ningun control sobre la fotografia. Prioridad a la Apertura

Tu eliges la apertura y la camara selecciona
la velocidad de obturacion

Prioridad a la Obturacion

ES 10 mismo que hacer fotografias con un Tu eliges la velocidad de obturacién y la

camara escoge la apertura

teléfono mévil o una camara simple. Modo Programa

La camara elige automaticamente tanto la
sidad de obturacion
Modo Automatico
A La camara ajusta de forma automatica
N gl . EEEEE c o | ! — todos los parametros.
i g I | 2
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REGLA DE LOS TERCIOS




REGLA DE LOS TERCIOS

* Norma de composicién basica muy sencilla,
facil de comprender y facil de aplicar.

» Aplica el centro de atencién en los puntos de
las lineas imaginarias que dividen las
fotografias.

* Reparte el “peso’ de las superficies entre las
areas de los 9 rectangulos.
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REGLA DE LOS TERCIOS




REGLA DE LOS TERCIOS




REGLA DE LOS TERCIOS
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VIDEOS EXPLICATIVOS

TRIANGULO DE EXPOSICION REGLA DE LOS TERCIOS



https://youtu.be/o-dj6qprNoM?si=f3TibY_c24ZC-JrM
https://youtu.be/Nf_u8e-7bZQ?si=sQ907K2CL5QptGXN

REALIDAD VIRTUAL

Javier Sanchez Fernandez



TIPOS DE REALIDADES

(NO ES UNA CLASE DE FILOSOFIA)

Realidad
Realidad aumentada
Realidad virtual

Realidad mixta

XATAKA



https://www.xataka.com/basics/diferencias-entre-realidad-aumentada-realidad-virtual-y-realidad-mixta

REALIDADES

REALIDAD AUMENTADA

Realidad que complementa el entorno con objetos digitales.
* Museos o paseos digitales(Sahagun)

* |KEA

e Pokémon GO

 Gemelos digitales

EJEMPLO

Muy util, pero conlleva instalacion de aplicaciones maoviles + preparacion.


https://educaciontelecomunicaciones.wordpress.com/2018/12/13/bloque-iv-evidencia-ii/

REALIDADES TODO A LA VEZ EN

TODAS PARTES
REALIDAD VIRTUAL (METAVERSOS)

Inmersion completa en un mundo virtual.

Trabajo desde navegador y resultados mas rapidos. Metaversos educativos.


https://www.filmaffinity.com/es/film506901.html
https://www.filmaffinity.com/es/film506901.html

COSPACE FRAMEVR

OBJETIVOS

DEL GRUPO

DE TRABAJO eoucaTvo  RUTA360S 5 (s
ENTRAR ENTRAR ENTRAR

(Estos metaversos educativos son ejemplos creados por mi, podéis
hacerlos a vuestra manera siguiendo el documento adjunto)


https://edu.cospaces.io/LXZ-MHU
https://framevr.io/spav
https://edu.cospaces.io/QCQ-GDY

APLICACIONES
PROFESIONALES

GRAVITY SKETCH

Disefo de piezas, bocetos y disefio CAD que
complementa ampliamente la impresion 3D



https://www.gravitysketch.com/

APLICACIONES
PROFESIONALES

Becominga v

TILT BRUSH

Dibujar en tiempo real en un espacio
tridimensional para poder crear obras tanto
estaticas como dinamicas.


https://www.tiltbrush.com/

APLICACIONES
RARCIRESHIOI\VAYREES

ANATOMYOU

Navegar de una manera inmersiva por el cuerpo
humano para poder identificar los diferentes
sistemas anatomicos.


https://anatomyou.com/

MICCINAA1Ce
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APLICACIONES
PROFESIONALES

MISSION ISS

Experimentar la vida a bordo de la estacion espacial
internacional. Permite al usuario moverse libremente por la
estacion, interactuar con los objetos en gravedad cero, reparar
paneles solares, etcétera.

Incluye actividades de los astronautas que se actualizan
diariamente con explicaciones cientificas.


https://www.magnopus.com/mission-iss

VOLVIENDO A LAS
NUESTRAS





https://www.cospaces.io/
https://learn.framevr.io/
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