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1. ;Qué es un BeeBot?

Un BeeBot y un BlueBot son robots que ejecutan una serie de funciones simples

organizadas por flechas y teclas simples de inicio, pausa y borrado.

llustracion 3

Ambos robots funcionan con la misma dinamica: programacion por FLECHAS. La Unica diferencia es que el
BlueBot permite una conexion Bluethoot con dispositivos moviles y ordenadores. Ademas, lleva asociada una App

descargable tanto en sistema IOS como Android e incluso para ordenador.

En la parte superior de los robots estan las botoneras con las siguientes funciones:

e Adelante

e Atras

e Giro ala derecha

e Giro a laizquierda

e (GO 0 inicio

e Pausa de 2 segundos

e Borrado de programacion

llustracion 4

Y en la parte inferior los botones de Encendido o Apagado, ademas del de Activar o Desactivar el sonido

del mismo. También tenemos el puerto de carga de la bateria.


https://tiendarobotica.innted.com/producto/beebot/
https://www.hoptoys.es/35223-tm_large_default/robot-bee-bot.jpg

Modo de uso.

Tanto el BeeBot como el BlueBot son robots que se desplazan en movimiento

lineales rectos de 15 cm hacia delante o hacia atras. Sus giros son de 90° a ambos lados
y con una memoria limitada de secuencia que cambia segun los modelos: BeeBot 40 \

comandos y BlueBot hasta 200 comandos.

~

Cada vez que nosotros presionemos uno de sus botones superiores el BeeBot
emitira un pitido y su luz parpadeara, nos dara la indicaciéon de que hemos afiadido un llustracion 5

elemento o comando de programacion. Este se acumulara de forma secuencial al anterior o anteriores.

Cuando hayamos finalizado la secuencia de programacion solo tendremos que darle a GO y el robot
ejecutara toda la programacion memorizada. Si queremos parar la programacion solo tenemos que darle de nuevo

a GO y se detendra y no se borrara ni afadira nada.

Tanto los BeeBot como los BlueBot tienen la opcién de grabar sonidos y localizar a otros robots a una

distancia de unos 20 centimetros, emitiendo un sonido caracteristico y un parpadeo.


https://www.robotshop.com/cdn/shop/products/62d7c3cb_17_1200x1200.png?v=1698849819

2. Paneles/Tapetes/Alfombrillas.

En el mercado hay diferentes modelos de alfombras/tapetes... que permiten trabajar actividades asociadas

con tarjetas o a través de webs en las que se carga el tapete/alfombrilla.

Se pueden consultar precios y modelos en las grandes distribuidoras: Tibot y Ro-botica. Rondan precios

desde 25/30 euros hasta 90 euros. Desde tapetes de 4x4 hasta 12x8.
Tapetes transparentes.

En el mercado también se encuentran tapetes/alfombrillas transparentes con bolsillos donde alojar tarjetas
de actividades, aunque existe la posibilidad de usar laminas de plastico como hules, mucho mas baratos a los

gue anadirle las cuadriculas o ponerlo encima de otro tapete en blanco que ya tenga las cuadriculas marcadas.
Pagina web de trabajo on line

Existe una pagina muy interesante en la que se puede trabajar on line con un Beebot o Bluebot y tapetes

digitales. Esta pagina web es: https://beebot.terrapinlogo.com/

6. Presentacion con actividades para BeeBot.

A continuacion, se presenta el Genially utilizado en la ponencia con actividades asociadas a los paneles e

informacion usada en la formacion.


https://www.tibot.es/
https://ro-botica.com/
https://beebot.terrapinlogo.com/
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O Digitalizacion Robatica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

INDICE DEL CURSO ROBOTICA |

Los siguientes puntos son orientativos y pueden
cambiar segun vuestra necesidad o el tiempo del que
dispongamos juntos:

° 1.Digitalizacion ° 4.Bluebot
Momento en el que Funcionalidades
Nnos encontramos y actividades

e 2.Robédtica 5.Tapetes Alfombras

Bases de la Robotica

y la Programacion
6.Sugerencias

° 3.Beebot

Robot y elementos de
control ° °
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o Digitalizacion Robotica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

1.1. Escenario LOMLOE y DECRETO 38

Estamos en el mejor momento para incluir CONTENIDOS

DIGITALES, en el contexto educativo ya que es el propio
curriculum quien nos lo propone y OBLIGA.
Es el momento de cambiar el modelo educativo del trabajo
exclusivo de libros de texto e incluir actividades STEAM, artisticas,

informaticas, de tecnologia...

Digitalizamos nuestro entorno de aprendizaje con
’ ordenadores, tablets, paneles interactivos, TEAMS,
Aulas virtuales, robodtica... pero lo mejoramos no lo
sustituimos todo.
Debemos buscar objetivos de trabajo y no
olvidarnos que los paises del norte estan
regresando al cuaderno. °
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o Digitalizacion Robotica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

1.2. Acompanamiento ART_'BIT
CO Dice TI C Powe.red.by oD

La digitalizacion de los centros se ha desarrollado casi
exponencialemente desde la pandemia... y ahora con
con la obligacion de certificar los centros escolares J
segun normativa europea CoDiCe TIC e implementado | e,
con ayudas economicas de hasta 3.500 euros a los _' @
\.

centros educativos segun el nivel de certificacion digital
obtenido.
RADIO - ROBOTICA - REALIDAD VIRTUAL - EDICION DE Y U=
IMAGEN Y VIDEO - PLOTTER DE CORTE- | g— Q
MICROSCOPIOS ... tw & 4

@ MG DANIEL MIGUELEZ
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2 . '
ROBOTICA -

:Por que es tan importante a nivel educativo?

B. <«
'

e Resolver problemas sencillos de la vida cotidiana, estableciendo
inferencias con todas las areas curriculares.

e Despertar la curiosidad y la motivacion por las ciencias y las matematicas.

* Involucrar a todos los procesos cognitivos a través del juego.

e Desarrollar un aprendizaje personal, competente, con sentido propio.

e Establecer estrategias de pensamiento complejas de manera ludica.

@ &G DANIEL MIGUELEZ
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o Digitalizacion Robética Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

2.1. Bases de Robdtica

La robotica se basa en la creacion de una
construccion programable:

RAE: Maquina programable capaz de realizar
trabajos antes reservados solo a personas. @
Para acceder al aprendizaje de programacion se

crean algoritmos que se traducen en acciones

sencillas o complejas que un Hub reconoce.

La evolucion es sencilla: @

Tt3ra

AVANZA RETROCEDE GIRO GIRO

DERECHA IZQUIERDA °

(=) DANIEL MIGUELEZ
CARBAJO
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0 Digitalizacion

Robodtica

Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias
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q 2.2. Programacion por FLECHAS

AVANZA

RETROCEDE

GIRO
DERECHA

GIRO
IZQUIERDA
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Lo ideal en infantil y primeros cursos de primaria es el desarrollo de
la estructuracion espacial como base de todo aprendizaje posterior:
desplazamientos, lectoescritura, calculo, lateralidad, grafia...

Se debe afrontar con PROGRAMACION OFFLINE ("desenchufados") o
con PROGRAMACION CONECTADO A DISPOSITIVOS O ROBOTS.

Habéis elegido el mejor para empezar, los Beebot y/o Bluebot nos
permiten empezar desde O a nivel de programacion y hacerlo desde
las dos formas (OffLine y Conectados).




O Digitalizacion Roboética Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

Programacion OffLine (desenchufados)

Posibilidades de
PROGRAMACION 0
POSICIONAL

~ 0 &) DANIEL MIGUELEZ
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o Digitalizacion Robética Beebot Bluebot

cPor que es importante la programacion OffLine ?

&G DANIEL MIGUELEZ
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o Digitalizacion Robética Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

Vamos a probar
la PROGRAMACION OFFLINE
(desenchufada)

Necesitamos baldosas, dibujo en el suelo con cinta o
colchonetas pequenas

<

- Explicacion de flechas, direcciones e imagenes

- El nino robot prepara su recorrido (gesto-ficha)

- Un nifio hace de robot y otro de programador (gesto-ficha)
- En parejas/trio deciden recorrido entero (fichas-gestos)

- Retos a otras parejas/grupos (imagenes a recoger)

=) DANIEL MIGUELEZ
CARBAJO




3/4.
BEEBOT Y BLUEBOT




o Digitalizacion Robotica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

3.0. BEEBOT vs BLUEBOT

Tanto BEEBOT como BLUEBOT son robots que
funcionan con la misma dinamica.

Programacion por FLECHAS.

Solo hay unas pequenas diferecias entre BEE y BLUE:

DANIEL MIGUELEZ
CARBAJO
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o Digitalizacion Robotica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

A,

3.1. Robot Beebot

EL BEEBOT es un robot programable con flechas
con una memoria de hasta 40 comandos.

Bee-Bot siempre avanza o retrocede 15 cm y gira
sobre si misma 90°.

Un Bleebot o Bluebot puede detectar a otro Bee o
Blue (reproduciendo un sonido predeterminado
cada 4 segundos).

Tambien pueden grabar sonidos en sus teclas.

@ MG DANIEL MIGUELEZ
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o Digitalizacion Robatica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

3.2. Robots Beebot y Bluebot

Funcionalidades:

e Cada vez que pulsemos un boton, los ojos de
Beebot y Bluebot parpadearan y oiremos un sonido
que confirma la instruccion.

e | a secuencia la realiza paso a paso, marcando cada
accion con luz y sonido (que se puede activar o
desactivar).

e Cuando termina la gjecucion emite un pitido doble
con parpadeo de los ojos..

@ (HD&(=) DANIEL MIGUELEZ
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o Digitalizacion Robadtica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

4.1. Robot Bluebot

Todos los botones y Funcionalidades igual que el
Beebot.

EL BLUEBOT es un robot programable con flechas
con una memoria de hasta 200 comandos.
Blue-Bot siempre avanza o retrocede 15 cm y gira
sobre si misma 90°.

Desde la App y el lector también 45°.

@ MG DANIEL MIGUELEZ
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o Digitalizacion Robadtica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

Vamos a probar los ROBOTS
sin tapetes ni paneles.

Adelante - Atras

Giros a ambos lados m

Pequeno recorrido

Borrado y pausas

Reconocimiento de otros BeeBot/BlueBot

Como parar sus movimientos si me he confundido
Grabacion de sonidos en BlueBot

(=) DANIEL MIGUELEZ
 CARBAJO
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O Digitalizacion Robatica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

4.2. Materiales Adicionales 1

Paneles/ Tapetes
o Alfombrillas

Por unos 36/42
euros cada uno



https://www.hermex.es/tienda/articulo/alfombrilla-personas-que-nos-ayudan-para-bee-bot%C2%AE-pack-de-1-unidad

o Digitalizacion Robadtica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

4.3. Materiales Adicionales 2

Lector TacTile Sensor
PO UNOS 15Q Por unos 35 F
euros b

Empujadores Portabolis
Por unos 4/5 Por unos 4 euros
euros cada uno e cada uno
(pack de 6) (pack de 6)



https://www.hermex.es/tienda/articulo/lector-tactile-para-blue-bot-pack-de-27-unidades
https://www.hermex.es/tienda/articulo/bee-bot%C2%AE-empujar-pack-de-6-unidades
https://ro-botica.com/Producto/Portabolis-para-Bee_Bot-y-Blue_Bot/
https://www.ro-botica.com/Producto/sensor-de-robot/

o Digitalizacion Robadtica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

4.4. Actividades 1
Toma de contacto

N actividades a Tarjetas de secuenciacion
e Ninos tapete anos

" ¢ Dibujo con rotulador
Adelante - Atras

n Evolucion de dificultad para o en ficha plastificada
- (anterior y posterior) , ,
cualquier propuesta yp P « ;Donde llegare °

PQ » Marcoy muevo el robot e Numeros hasta el 10 siguiendo los pasos?
P « Marcoperonomuevo (&g « Colores §%Q « Marca el recorrido a

el robot ™ ¢ Numeros ordinales otro compafiero/a
g] * Evolucion siempre con e Dias de la semana

pruebas u obstaculos (@asamblea) ©

DANIEL MIGUELEZ

() DOG



Digitalizacion Robatica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

Vamos a probar los ROBOTS
con las actividades
anteriores.

DANIEL MIGUELEZ
aarmry CARBAJO
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FINAL DE LA
PRIMERA SESION

IGRACIAS!
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0 Digitalizacion Robatica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

INDICE DEL CURSO ROBOTICA ||

Los siguientes puntos son orientativos y pueden
cambiar segun vuestra necesidad o el tiempo del que
dispongamos juntos:

1.Digitalizacion 4.Bluebot

Funcionalidades
y actividades

2.Robdtica 5.Tapetes Alfombras
Diferentes tapetes

6.Sugerencias ‘
3.Beebot °

Actividades en

tapetes ° °




Digitalizacion Robadtica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

¢cHay DUDAS del dia anterior?
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o Digitalizacion Robadtica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

4.5 Actividades 2 a Lectoescritura y lengua a Arte y Plastica

g ™ ¢ Mascaras descargables Q
e ;Quien soy?
#Q « Portabolis @
e Orde istoria Q r |

e Tu propia aldea °
e Crea material ° Q
Educacion Fisica - Musica

7 « Partidos de futbol 77 @

Trabajo sobre suelo g ¢~ Crea tu propia historia

e Tapetes baratos
e Creemos nuestro tapiz

e | ineas de colores °

§% « ;Reciclamos? P « Movimientos sincronizados €@ @
m e Seguir caminos ° e Juego de la escalera o la oca ° °
3 « Encuentra la abeja o % « Desafios Roboticos Cooperativos (DRC) €

DANIEL MIGUELEZ °

©loce


https://www.primarytreasurechest.com/teachingresources/category/bee-bot-jackets.html
https://cults3d.com/es/modelo-3d/variado/bee-bot-pen-holder

O,
PANELES, TAPETES...
ALFOMEBRILLAS ﬁ/

@ MH&SE DANIEL MIGUELEZ
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o Digitalizacion Robadtica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

5-1- ACt|V|dadeS 3 a Ciencias Sociales m Ciencias Naturales
e Mapamundi °

n Matematicas e Planetas °
™9 « Atrapalabandera 7 @) P ¢ Seguridad Vial (o]
e Parchis @ %] « Personas que nos ayudan @)
=

¢ |sla del tesoro ° °

e Tipos de animales @
e Cuerpo humano a

e Circuitos electricos °

e Decena + cercana °

e ;Qué numero soy? € » Transportes e industria @) m Lectoescritura
e Mix de mates e Ciudad y profesiones ,

o Y P © ] « Tapete abecedario €
e Figuras geométricas ° e Campo °

-, Q o Tactile Reader
™ « Reto matematico Qc e Costa Q ° °
(>

e Conceptos, numeracion, +y - °°
DANIEL MIGUELEZ @ 0RO

CARBAJO N\~ 5v nNc b |



https://drive.google.com/file/d/1S3GfdHmCHorBAAQ_gafsaScPED9W07Gx/view
https://drive.google.com/file/d/1R78qurHYEaZOj2JbVBC1EJ_FWn47SokI/view

6.
SUGERENCIAS




o Digitalizacion Robadtica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

6.2. Apps Tablet/Movil

0.1. Programa de trabajo @

Rt t S l
& Mac

@ @@E) DANIEL MIGUELEZ

BY NC ND


https://play.google.com/store/apps/details?id=tts.bluebot&hl=es_419&gl=US
https://apps.apple.com/es/app/blue-bot/id957753068
https://play.google.com/store/apps/details?id=tts.blocsdubluebot&hl=es_419&gl=US
https://apps.apple.com/us/app/blues-blocs/id1558423639
https://apps.apple.com/es/app/bee-bot/id500131639
https://www.tts-international.com/blue-bot-bluetooth-programmable-floor-robot/1015269.html
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tts.beebot&hl=es_419&gl=US

o Digitalizacion Robadtica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias

6.3. Actividades 4

Material descargable (con -
m Programacion 453
cuenta gratis 30 dias) Q )

&
P« Genialy @ 000 Blog de Miren @ SMiLE

e SmileAndLearn
e 30 ideas de trabajo @) Otras web @ °

e Masideas 0 Montessori Q " » Web de Programacion °

P » Halloween (o Ajedrez @
» Recursos @ e Laberintos @ Qe Scratch @ © ©

e Carnaval y celebraciones

P * TapetesOnLine @ ﬁ

@ GG DANIEL MIGUELEZ

m Enlaces y otras ideas



https://view.genial.ly/61f3c42c0d07f00012ce03ef/interactive-content-copie-blue-bot-maternelle
https://www.cokitos.com/tag/juegos-de-aprender-a-programar/
https://scratch.mit.edu/
https://bluebot.terrapinlogo.com/
https://beebot.terrapinlogo.com/
https://www.tts-international.com/on/demandware.static/-/Sites-TTSGroupE-commerceMaster/default/dwfdc8c661/images/document/activity%20cards%20content%20for%2030%20Bot%20Activities%20V2.pdf
https://codigo21.educacion.navarra.es/recursos/alfombras-para-bee-bots/
https://www.creciendoconmontessori.com/imprimibles/?filter_us_portfolio_tag=grat
https://scratch.mit.edu/projects/19685257/
https://programamos.es/recursos/beebots/
https://www.programoergosum.es/tutoriales/robotica-educativa-con-beebot/
https://laclasedemiren.blogspot.com/search/label/PANELES%20BEE%20BOT
https://www.twinkl.es/search?q=blue+bot
https://view.genial.ly/625e5497532c9c00113cd26a/interactive-content-robotica-con-beebot
https://view.genial.ly/5fe76c424a35bd0d034e782d/interactive-content-beebot-genially
https://view.genial.ly/609038a793dd640d85baa9d1/presentation-paneles-descargables-bee-bot
https://scratch.mit.edu/projects/468544602/
https://view.genial.ly/619111927007af0d873b1775/interactive-content-beebots-recicladores

O Digitalizacion Robatica Beebot Bluebot Paneles o tapetes Sugerencias
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7. Lego Spike Essential y Prime.

Este material adquirido por el centro es una evolucion logica de la programacion pasando de las flechas de
direcciones a la programacion por bloques de icono y de palabras.

Lego Spike es la versién Educativa del material clasico de LEGO, con unidades didacticas asociadas a las
construcciones.

Ademas de las construcciones incluye un Hub de dos o 6 puertos para los sensores y motores que se
puede programar desde una App o la pagina Web enlazando el Hub via Bluethoot o por cable con un puerto
USB desde el ordenador.

La pagina web de creacion de montajes es: https://spike.legoeducation.com/

8. Presentacion con actividades para Lego Spike Essential y Prime
A continuacion, se presenta el Genially utilizado en la ponencia con actividades asociadas a este material
y videos explicativos asociados a la formacion.


https://spike.legoeducation.com/

DANIEL MIGUELEZ CARBAJO
°
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@ 0 Introduccion
@ 1 Lego Spike Essential y Lego Spike Prime

2 Material de las cajas

@ 3 Programacioén

4 Controly
Autonomia

5 Parte Final
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0 INTRODUCCION » S

:POR QUE I!A ROBOTICA?

ﬂea


https://education.lego.com/es-es/

@ozee


https://education.lego.com/es-es/

;:DONDE SURGE LEGO?

¢SU DISENO HA CAMBIADO?

® | =

c'{/






EVOLUCION EDUCATIVA



https://education.lego.com/es-es/

LEGO
MINDSTORMS

LEGO

WEDO 2.0 EDUCATION

DANIEL MIGUELEZ @

CARBAJO



https://education.lego.com/es-es/

LEGO SPIKE, o 11
ESSENTIAL y -
SPIKE PRIME

ﬂea



® | »
= ¢Aprendemos o jugamos?
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illAprendemos jugando!!! | IS







PLAY b . . PLAY p

.



® | -

2

MATERIAL DE LAS'
CAJAS


https://blog.genial.ly/

Tapadera
Guia de almacenaje
Cajones de almacenaje

Controladores
I

Material grande

Caja de recambios

HUB 2 puertos ]




Tapadera
Guia de almacenaje
Cajones de almacenaje

Controladores
l:

Material grande

Bolsa de recambios "0.1.3
HUB 6 + pantalla LED :E:

Kit de Expansion [m]




Tapadera
Guia de almacenaje
Cajones de almacenaje

Controladores
l:

Material grande

Bolsa de recambios "0.1.3
HUB 6 + pantalla LED :E:

Kit de Expansion [m]




VAMOS A ABRIR
LAS CAJAS
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2.8.

Esta disponible en todas las
plataformas de descarga habituales,
tanto para ordenadores como para
tablets (Android y Apple).

Lo que hay que tener cuidado son los
requerimientos de Bluethoot que
lleva el programa.

En los ordenadores portatiles y
miniportatiles de la junta se puede
instalar y funcionan correctamente,
pero al querer instalar el Legacy
Spike 3 (ultima version) hay que
solicitarlo al SATIC o CAU.

() education

(Pike

) education

O

DANIEL MIGUELEZ
CARBAJO
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https://spike.legoeducation.com/

cvamos a
probarlo?

EMPEZAR -

ﬂEE


https://spike.legoeducation.com/essential/start/
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Programacion
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GIRO
IZQUIERDA

1 B ocwee i
. Motors |
> | comm
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Entire coding blocks palette of
SPIKE Icon Blocks.

0
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BLOQUES DE
ICONO

LEGO SPIKE programacion

u LEGO SPIKE ESSENTIAL Y PRIME I
|

BLOQUES
DE PALABRA



© | »
SCRATCH

programar

compartir

ﬂEE



https://www.scratchjr.org/learn/interface
https://scratch.mit.edu/#

3.3.

Cuando empezamos a utilizar los LEGO en el aula
el principal problema al que nos enfrentamos es
nuestro...

:Como controlo una clase que va a empezar a trabajar en algo
que yo desconozco?

;Lo podran hacer los de PRIMERO O SEGUNDO?

© INFANTIL

X

© PRIMARIA

DANIEL MIGUELEZ
CARBAJO

@080

EY MG HD



OPCION AYUDA EN
PLATAFORMA

O
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https://spike.legoeducation.com/essential/unit-plans/bltb90f4b26d788c8ff/lesson-detail/blt68327d2ba3685773

4

“Control Yy Autonomia
i ' :



U NORMAS DE CLASE

~— ROBOTICA

@@@}

_ - TRABAJO

= ¥ rouipe

PIEZA AL SUELO

MANOS
ARRIBA
CONTROLO EL TONO

DE VOZ para

NO MOLESTAR A NADIE

CPA TPES PIOS

CUIDO EL mATERIAL

DE LA CAJA Y LA TABLET

ROLES DE EQUIPO

RESPETO MIS FUNCIONES

EN EL EQUIPO

CUANDO HAY MUCHO

M
PUIDO viremos = s
S
"CIENCIA CHULA"‘




4.2, (A

;Quieres saber como funciona?

Los grupos de
alumnos necesitan % %
unas consignas > o8 a mesa de Gabali |
. . o na caja de Lego Spike o Essentlal
basicas para A . Una Tablet u ordenador. et
trabajar de forma - 3.Cada componente del eqmpo tendra un rol
ordenada y activa , e ot e
. - . v : e -Cada 46 pasos de montaje AR
sin discusiones g avez que te lo indique el/la docente.

>onte de acuerdo con tus compis y tomad una
decisién para saber cada cuanto se hace el
»amblo de rol.

C«b

4’

%@
L
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® y
Roles de los miembros
del equipo

ROLES EN ROBOTICA | @

TRABAJO COOGPERATIVO

BUSCAPIEZAS

Su misién es buscar las piezas en la caja y
ponerlas en la bandeja de construccion para el ®
constructor o la constructora.

CONSTRUCTOR/A

Buscapiezas.

Controlador de constructor
Constructor

Controladorde b i
Jefe/Control de Calidad ontrolador de ouscapiezas y @




4.5.

APP ordenadores WEB

Los proyectos creados se  Los proyectos creados se
guardan en la misma App. guardan en el ordenador.

Hay que descargar y Tenemos siempre la ultima

%2 education . -
actualizar los paquetes de version, no hay que Wise
actividades. actualizar nada.
*fo . .
(Prse Funciona con cualquier

ordenador con Bluethoot.
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5

+ Montajes

.



Segundo Montaje

CONSULTAR EL PLAN
DE LECCION

()

=
HC


https://spike.legoeducation.com/essential/unit-plans/bltef8a2cf03f3e483a/lesson-detail/blt2a8f758ba4df1a84

ACTIVIDADES ASOCIADAS :

«\

REDACOON  LEGOTUBERS PORTFOLIO Y 4
HISTORIA ¢

:




OTROS MONTAJES

3. AVENTURA SUBACUATICA. 6. TRAYECTO EN HELICOPTERO.
1° y 2° de primaria e 3° a 6° de primaria e
| 30/45 minutos 30/45 minutos

4. EXCURSION EN BARCO. 7. LOCO LABERINTO.
1°y 2° de primaria ﬂ 3° a 6° de primaria

30/45 minutos 30/45 minutos

5. LA NORIA. 8. DIVERSION EN LA BOLERA.
1° y 2° de primaria ° 3° a 6° de primaria e
30/45 minutos 30/45 minutos

E


https://spike.legoeducation.com/essential/unit-plans/bltb90f4b26d788c8ff/lesson-detail/bltc2b818b2ee648735
https://spike.legoeducation.com/essential/unit-plans/bltb90f4b26d788c8ff/lesson-detail/blt007b1ef0675eff4e
https://spike.legoeducation.com/essential/unit-plans/blta82115433bdfbe6d/lesson-detail/bltb4aa720ee5fe14d9
https://spike.legoeducation.com/essential/unit-plans/blt409c8e5d7821fb55/lesson-detail/blt44b28fbbcdf30ce2
https://spike.legoeducation.com/essential/unit-plans/bltef8a2cf03f3e483a/lesson-detail/blta06b62bbde1c71a2
https://spike.legoeducation.com/essential/unit-plans/bltef8a2cf03f3e483a/lesson-detail/blt848c055fda86dfed

Mantenerse activo MILO Bailarin Cangrejo L
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https://www.youtube.com/watch?v=VoG-zZcjhUg
https://www.youtube.com/watch?v=Vkle4AKu6Fg
https://www.youtube.com/watch?v=J1jR8Gl7whc
https://www.youtube.com/watch?v=UJDgG6R0jeA

ol
' ®

cQueppasa con .
el LEGO SPIKE
PRIME?



https://spike.legoeducation.com/prime/lobby/

iLeccion
finalizadal

Ahora sabes mucho
mas sobre LEGO
SPIKE ESSENTIAL Y
LEGO SPIKE PRIME
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