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DAVINCI RESOLVE 18

MODULO I: INICIACION

Iniciar mi primer proyecto

Al abrir Davinci Resolve por primera vez, y siempre que se inicie el programa, aparece una primera
pantalla en la que se ubicaran los proyectos que vaya creando. La primera vez que inicio el programa
me aparecera solamente un proyecto: “Untitled Project”. Al hacer doble click en dicho proyecto se
abrira el programa Davinci Resolve y podré empezar a trabajar en él. De esta manera iré creando
proyectos nuevos a los que accederé desde esta pantalla inicial.
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Davinci Resolve se abrira al hacer doble click en uno de los proyectos o pulsando el botén Open en la
esquina inferior derecha.

Recuerda siempre ir
guardando el proyecto
(salvando los cambios).
Davinci Resolve da la
opcion de guardado
automatico, que es algo
que se puede configurar en

Menu superior >> Davinci
resolve >> Preferencias >>
Guardar y abrir Proyecto.

Asi como en dicho panel se
puede cambiar el idioma a
Espaiol en >> Interfaz >>>

Usuario>> Idioma


https://www.blackmagicdesign.com/es/products/davinciresolve/techspecs
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Recuerda siempre ir guardando el proyecto (salvando los cambios). Davinci Resolve da la opción de guardado automático, que es algo que se puede configurar en 

Menú superior >> Davinci resolve >> Preferencias >> Guardar y abrir Proyecto. 

Así como en dicho panel se puede cambiar el idioma a Español en >> Interfaz >>> Usuario>>  Idioma


Importar archivos rapidamente

Una vez creado el proyecto, se importan los archivos para comenzar a editar. Para importar archivos en
DaVinci Resolve, basta con arrastrarlos y soltarlos en el area llamada Media Pool. En el menu inferior
del programa veréis varios iconos que dan acceso a diferentes mddulos de edicién. Desde los tres
primeros modulos (media, cut y edit) podré importar mis archivos en dicha area.

.’. DaVinci Resolve Studio 18.6 P

Media Cut Edit

Probemos a importarlos desde el primer médulo, abriendo el icono Media. _

Para empezar, solo es preciso buscar los archivos que se desean importar, arrastrarlos al panel
multimedia. Incluso se pueden arrastrar carpetas con subcarpetas, y se mantendra su estructura. Los
archivos importados apareceran en la parte inferior del maddulo.
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Al importar clips el programa me pregunta si deseo que el proyecto tenga los mismos

parametros que los clips de video que estoy importando. Por el momento le diremos que si
pinchando en la opcion Change. Para ver configuracion avanzada de proyectos he dejado
un apartado al final de este Modulo | Iniciacion.

s Change Project Frame Rate?
[+

Don't Change Change




En los mddulos Cut y Edicion encontraré los archivos importados pinchando en el icono Media Pool.
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Edicion

Personalmente nunca utilizo el médulo Cut. Para mas agilidad, una vez tengo importados los archivos,
voy directamente al mddulo edicion para empezar a editarlos. Para ello selecciono en el menu inferior el

modulo edit (tercer icono). —

Se abre el mddulo Edit en el que encontraré, en la mitad superior, los archivos que he importado
(columna izquierda), un visor en el que podré visionar dichos archivos (derecha). En la mitad inferior se
encuentra la linea de tiempo, en la cual arrastraré los clips de video para componer el video.
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Seleccionar y marcar clips

Para editar los clips lo primero sera seleccionar la parte del clip con la que me quiero quedar para editar
mi video o pelicula (piensa que cuando grabo una toma lo normal es que haya diferentes fallos que
después tendré que quitar en la edicidn). Basta con hacer doble clic en el clip deseado y este se abrira
en el visor de la derecha. Debajo del visor encontraré un cabezal que me permite reproducir el clip de
inicio a fin. Para elegir un fragmento debo arrastrar el cabezal hasta el fotograma deseado y hacer clic
en el teclado en I (In) para marcar el punto de inicio del fragmento y O (Out) para marcar hasta dénde
deseo que llegue (final del fragmento).

Fit ~ 00:00:01:00 01:00:40:12

Una vez marcados estos puntos arrastro el clip a la linea de tiempo y asi sucesivamente con cada
fragmento de los diferentes clips hasta componer mi video o pelicula y voy poniendo unos a
continuacion de otros.

01:00:01:08

Va4 ]

410< 41_Green Screen Chroma Key People Good Time_By_Videophilia Artlist_HD.mp4 410157 Gree... 410, 410164 Green ... 4101...

412460_1 ightclub Party Dancing Disco Lights By.Videophilia Artlist HD.mp4. 583431 Bokeh Lights Circle... 6026118 Vintage.... 412460 Nightclub Party Danci... 6026118.Vinta|

Al arrastrar los clips a la linea de tiempo se me crea una pista de video directamente. Y puedo ir
apilando distintas pistas para, por ejemplo, poner un texto encima de la imagen o hacer una doble
pantalla.

Al igual que el video puedo arrastrar diferentes audios a la linea de tiempo. Pensad por ejemplo en que
quiero afnadir musica al proyecto. Las pistas de audio se encuentran debajo de las de video. Puedo
afadir todo tipo de audios: efectos sonoros, voz en off (por ejemplo voz de un narrador/a), musica..
Conviene poner cada tipo de audio en una pista diferente y asi ir afiadiendo diferentes pistas. Por
ejemplo en una puedo poner la voz en off, en otra el sonido de camara (que aparece directamente al
arrastrar el clip de video ya colocado en la pista de audio), en otra la musica. Y si necesito hacer
fundidos con diferentes audios o musicas para que se escuchen solapados puedo crear diferentes pistas
unas debajo de otras.

Y al igual que videos y audios también puedo afiadir imagenes fijas con muchas finalidades como
veremos en los casos practicos mas adelante.



Editar clips en la linea de tiempo

Una forma de editar, bastante rapida e intuitiva, es arrastrar y soltar clips directamente en la linea de
tiempo o en el visor, donde apareceran opciones como informacion superpuesta que brindan acceso
directo a los tipos mas frecuentes de edicidn, tales como «Insertar», «Sobrescribir», «Reemplazar»,
«Insertar y ajustar duracion», «Superponer», «Afnadir al final» y «Sobrescribir y propagar». Una vez
que cuentas con varios clips en la linea de tiempo, es posible reorganizarlos con los controles para
intercambiar clips.

Hay 7 maneras diferentes de editar

Insertar. Esta opcion permite insertar un clip en la posicién del cabezal en la linea de tiempo y mover
el resto de manera que el nuevo pueda encajar en ese lugar. Si el cabezal esta en el medio de un clip,
este se divide y se anade el nuevo en el centro.

Sobrescribir. Esta opcion es una de las mas comunes. Al utilizar este tipo de edicion, se afiade el
nuevo clip donde se encuentra el cabezal en la linea de tiempo y se sustituye lo que esta en ese lugar.




Reemplazar. Esta opcion permite sustituir un solo clip en la linea de tiempo con uno de la misma
duracion. El final del clip que se esta editando en la linea de tiempo se modificara a fin de ajustarse a la
duracion del clip al que reemplaza.

Insertar y ajustar duracion. Esta opcion permite ajustar la velocidad del clip dependiendo del
espacio que haya entre los puntos de entrada y salida. Esta se calcula automaticamente, de modo que
se ajuste exactamente al espacio seleccionado en la linea de tiempo.

Superponer. Esta opcion permite colocar el clip que se desea agregar en la siguiente pista de video
disponible a partir de la posicion del cabezal. Es ideal para agregar titulos, graficos y efectos de
imagenes superpuestas.




Anadir al final. Esta opcion permite agregar el nuevo clip al final de la linea de tiempo,
independientemente de donde se encuentre el cabezal. Ademas, también se puede utilizar para afiadir
mdltiples clips desde el panel multimedia en simultaneo.

Sobrescribir y propagar. Esta opcion permite sustituir una toma con otra de distinta duracién. Los
clips mas largos reemplazan el que esta en la linea de tiempo y empujan todo el contenido para crear
espacio, mientras que los mas cortos atraen los demas clips, a fin de no dejar espacios vacios.

Recorte y ajuste de los clips en la linea de tiempo. Esta opcion permite ajustar el tiempo entre
los clips a fin de editar con precision. Una vez que he afiadido los clips en la linea de tiempo toca
ajustarlos para dejar el video como deseo con exactitud. Para ello puedo seleccionar diferentes
controles que me permitiran modificar el metraje de los clips, que ya he afadido.

Ajustar

Esta opcidn permite recortar tanto a la derecha como a la izquierda de una edicion al mismo tiempo.
Mientras se reduce la duracion de un clip, se extiende la del otro con la misma cantidad de fotogramas,
de manera que no se modifica la duracidn total de la linea de tiempo.




Propagar

Esta opcién permite extender o acortar el principio o final de un clip. Al seleccionar un punto de edicién
y luego esta funcion, todo lo que esta a la derecha se movera en la linea de tiempo, a fin de ajustarse
a la duracion del clip nuevo.

Deslizar

Esta opcién permite cambiar la porcién de un clip que se ve en la linea de tiempo al mover sus puntos
de entrada y salida. El contorno blanco muestra la duracion total del clip, a fin de realizar ajustes
precisos sin afectar el resto de la edicion.

Desplazar

Esta opcion permite cambiar la posicidn del clip en la linea de tiempo sin modificar su duracion.
Ademas, aumenta o disminuye la duracion de los clips a la izquierda y la derecha cuando se coloca el
nuevo clip entre ellos. Es como realizar una edicidon por ajuste entre tres clips.




Efectos

Una vez afadidos los fragmentos en la linea de tiempo y editados con precision puedo empezar a
aplicar textos y efectos. Para ello en el mismo mddulo Edit en el que me encuentro, hago click en el
boton Effects (en el menu de arriba, a la izquierda).
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La biblioteca de efectos ofrece una amplia variedad de transiciones y efectos especiales profesionales.
Para abrirla, basta con hacer clic en el icono correspondiente en la parte superior izquierda de la
interfaz, seleccionar el efecto deseado y arrastrarlo hasta un clip en la linea de tiempo o, en caso de
transiciones, a un punto de corte entre clips.

Transicion situada entre dos clips

La duracion de las transiciones puede modificarse al arrastrar sus margenes entre dos clips o desde el
inspector, en la parte superior derecha de la interfaz. La biblioteca de efectos ofrece mas de 30
transiciones distintas, tales como cortinillas y disolvencias, asi como mas de 65 efectos dinamizados
mediante GPU y CPU, por ejemplo, desenfoques, destellos y distorsiones.

Titulos 2D y 3D

Para crear titulos en dos o tres dimensiones, basta con abrir la biblioteca de efectos y encontrar el
generador de texto o la plantilla de titulos Fusion deseada y arrastrarla a la linea de tiempo, encima de
las pistas de video.




Ajustes de texto, clips o efectos
Para editar los textos, efectos y los atributos del clip abro el inspector que se encuentra en
la parte superior derecha del programa.
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Video
Transform

Zoom X 1.000 @ vy 1.000
Position X 0.000 Yy 0.000

Luego, desde el inspector, se puede escribir el texto y ajustar diferentes parametros, tales como el tipo
de fuente y su tamano o color. Los generadores basicos de texto brindan la posibilidad de crear titulos
sencillos y tercios inferiores desde cero. El generador de subtitulos permite sincronizar los mismos.
Ademas, ofrece decenas de plantillas de titulos Fusion con opciones predisefiadas en dos y tres
dimensiones que pueden personalizarse a fin de crear estilos cinematograficos profesionales sin
necesidad de ser un experto en animaciones graficas. También puedo cambiar el lugar en el que se
encuentra situado el texto moviéndolo en los ejes x e y de la pantalla (Posicion).

Es posible ver los ajustes del clip en el inspector, situado en la parte superior derecha de la interfaz.

Turtle.mov

Timeline - TURTLE.mov
—

Video

Transform

1,000

X 0000




*En un nivel mas avanzado puedes modificar o animar cualquier ajuste sobre la duracion del clip
mediante el boton de fotogramas clave que tiene forma de diamante. Simplemente basta con
seleccionar un clip, modificar el valor de un parametro en particular, hacer clic en el boton de
fotograma clave, mover el cabezal a otro fotograma y repetir el proceso. Asimismo, se pueden utilizar
los controles correspondientes para modificar parametros de animacion comunes, tales como la
posicion, el tamafio y la rotacion. Incluso para lograr mds control, puedes hacer clic en los iconos de
fotogramas clave y de curvas en los clips con animaciones a fin de abrir los editores respectivos que
permiten desplazar los fotogramas clave, ajustar la velocidad y configurar la aceleracion inicial y final
de préacticamente cualquier parametro.

PRACTICAS DE EDICION (CASOS PRACTICOS
PARA EL AULA)

PRACTICAI

Imagina que quieres dar una clase de Geografia y quieres que se vea el Mapa Mundi en un lado de la
pantalla. Puedes grabar una toma en la que tu estés hablando colocandote al lado derecho o izquierdo
del encuadre, no en el medio, para dejar espacio para colocar la imagen del mapa en postproduccion.

1. Arrastro el video en la pista de Video V1 que ya aparece por defecto.
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2. Arrastro la imagen del mapa mundi encima de la pista V1 y se me crea automaticamente la
pista V2 (aparece en la linea de tiempo encima de la pista 1).
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3. Ahora modifico los parametros de la imagen para colocarlos en la esquina superior derecha.
Para ello abriendo el inspector doy el tamafio deseado con la opciéon zoom y en la posicion x e
y lo muevo donde yo quiera.

Video
Transformacion
Zoom X 0.600 @ vy 0600
Posicion X 931.000 Y 302.000
Angulo de rotacién ® 0.000
Punto de fijacién 0.000
Cabeceo () 0.000
Guifiada [} 0.000

Invertir

Reencuadre inteligente

Recorte
Izquierda @
Derecha @

Arriba @




4. Anado musica arrastrando una pista de musica a la pista de audio A1, que se encuentra
debajo de las pistas de video.
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MooveKa - Happy to See You Againwav

Con la herramienta cuchilla corto el audio que sobra y lo elimino seleccionandolo y dandole a la tecla
retroceso o con botdn derecho > eliminar seleccionado.

MooveKa - H|

MooveKa - Happy to See You Again.wav




PRACTICA II. Chroma Key

Imagina que te gustaria que el mapa ocupase toda la pantalla y tu estuvieras explicando el
tema situada a un lado y por delante del mapa, como si fuese el parte meteoroldgico de las
noticias.

Para ello necesitamos grabar mi escena con chroma key para poderlo eliminar después en la
postproduccion.

1. Arrastro a la pista V1 la imagen del Mapa Mundi

Master / Chroma

Mapamundi-politi...
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2. Arrastro encima de la pista V1 el video croma (se me crea la Pista V2 automaticamente).
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3. En la barra superior pincho en el boton Efectos. /; Efectos

Se abre el bloque de efectos y tengo que desplegar el menu Open FX y pinchar en Filtros.

> Filtros

Favoritos




4. Busco en el bloque de efectos desplegados el apartado Resolve FX Composiciones y elijo el
filtro Composiciones 3d (3d Keyer) y lo arrastro al clip del fondo verde en la linea de tiempo
para aplicarle el efecto.

Compositor 3D

> Filtros

En el menu efectos a la derecha del visor, aparece la configuracion del filtro

P

Efectos

OpenFX

'!*

v Invertir

Comportamiento
ESDSC\O cromatico
uado
Reduc de rebase
Uso

Ajustes de la mascara

Tal como esté seleccionado solo tengo que pinchar en el color verde de la imagen y me
borrara el fondo. Después puedo trastear en los parametros para afinar mas o menos el
borde que quede en la imagen.

*Muy importante: para que pueda ver aplicado el efecto
en el visor tengo que activar el Controler OpenFX que
se encuentra bajo el visor (me aparece al desplegar el
icono del cuadrado).

1 v




Indonesia
Yakarta

Australia
[e—

Ahora ya veré mi imagen con el mapa de fondo

OTROS CONCEPTOS BASICOS

Para poder realizar diferentes videos/peliculas tengo que crear nuevos proyectos o nuevos
Timelines (lineas de tiempo). En cada proyecto podra haber diferentes lineas de tiempo.
Algo bastante importante es ir realizando backups. Si me equivoco en algo y no puedo ir
hacia atras cuando llevo editando varios dias puede ser un problema. Por ello es
interesante ir creando copias nuevas de la linea de tiempo, que puedes ir nombrando, por
ejemplo: Clase Mapamundi V1, Clase Mapamundi V2, etc.

Los nuevos proyectos y timelines se crean en Menu Archivo >> Crear Linea de tiempo.

Los proyectos son algo mas grande y recomiendo crearlo para cada nuevo proyecto (video
felicitacion navidad, video magosto, etc...)
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Volver a la Gltima versién guardada...



Las diferentes lineas de tiempo apareceran en la misma columna en la que he importado los archivos.
Por ello se puede ir organizando todo en carpetas. Para ello hago click en el Panel Multimedia (Media
Pool) y selecciono > Crear Bandeja

Panel multimedia

\justal 00:00:00:00

Master / Chroma

Crearclipr
Mp

Crear bandeja
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Si no encuentro mis proyectos y clips es bueno pinchar en Principal y aparecera todo el
material, videos y carpetas.

( X J Panel multimedia
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SON I DO Crear una banda sonora. El médulo Edicién incluye distintas herramientas y

complementos profesionales de audio Fairlight que permiten ajustar el nivel de audio en la linea de
tiempo haciendo clic en la barra situada en el medio de un clip. El inspector también cuenta con un
deslizador de volumen, (nivel avanzado): asi como controles para ajustar la distribucion del audio y el
tono, y un ecualizador paramétrico de cuatro bandas Para modificar el volumen en una pista completa,
basta con ajustarlo mediante el atenuador en el mezclador que ofrece medidores de audio visuales
para monitorizar el nivel de la sefial y asegurarse de que no es muy alto o muy bajo. Asimismo, en la
biblioteca de efectos hay mas de 20 complementos FairlightFX para limpiar el didlogo o eliminar
zumbidos, entre otras opciones. Incluso es posible cambiar al modulo Fairlight en cualquier momento
para acceder a mas opciones.

-
.

Audo
Clip Volume

Clip Pan

Clip Pitch

Semi Tones

Clip Equaiizer

EXPORTAR LA PELICULA

Entrega en formatos para Internet, teledifusoras o cine. En el Ultimo mddulo del menu inferior
del programa, llamado “Deliver” (entrega), accederemos al area de exportacion de nuestro video.

7

La exportacion del video final es una tarea que requiere también dedicarle tiempo y esmero, pues de
nada habra servido todo nuestro esfuerzo si al renderizar el video no selecciono las opciones
adecuadas. Todo dependera de para qué quiera el video y las necesidades que tenga segun su
distribucion final. Hay varios conceptos basicos que debemos saber como es que (a priori) mis videos
deben estar exportados en 25 fotogramas por segundo. También tendré que decidir el tamario que
quiero que tenga el video. Lo usual hoy dia es que el video tenga un tamafio de 1920x1080, o bien




puede ser 2K o 4K. Si el video lo voy a compartir en redes sociales o publicar en web debera estar
comprimido (lo usual es en mp4 / .h264...) si quisiera conservar el archivo sin comprimir por cualquier
evento que pueda surgir elegiré la opcion Uncompresed, o también puedo seleccionar ProRes 422
(menor pérdida de calidad).

@ DaVinciResolve File Edit Trim Timeline Clip Mark View Playbac
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Render Settings - Custom Export 35%
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Custom Export

1
01:00:01:

Después de seleccionado los parametros también he de elegir un nombre para mi video e indicar la
carpeta en la que quiero que se exporte. A continuacion pincharé en el botdn “Add to Render Queu” y
la exportacién se lanza a la columna Render Queu. Selecciono el video a exportar y pulso en la opcion
render all. Si quiero puedo enviar varios videos y seleccionando todos ellos en la pestafia Render Queu
podré exportar todos ellos.

Render Queue

Job 1

Taller...legios | Edicién Croma Key




La opcion para exportar archivos rapidamente en el menu Archivo permite acceder con facilidad a las
opciones mas populares para la entrega de contenidos. Al introducir la informacion de la cuenta, se
puede renderizar el trabajo finalizado y subirlo a YouTube, Vimeo o Dropbox en un solo paso. También
se brinda la oportunidad de crear ajustes predefinidos. Basta con abrir el mddulo Entrega, modificar los
parametros y guardar dicha configuracién como predeterminada. DaVinci Resolve permite entregar
proyectos en una gran variedad de formatos para la television e Internet, o paquetes digitales para
salas de cines.

Quick Export

H.264 H.265 Summer Break
e s 3840x2160  H264

Stereo Me

v

Sobre la configuracion del proyecto

Hemos visto que la manera mas sencilla de configurar el proyecto es al importar clips ya
qgue el programa me pregunta directamente si deseo que el proyecto tenga los mismos
parametros que los clips de video que estoy importando. En caso de querer configurar los
parametros de forma mas precisa podré hacerlo en la pestafia Project Settings, a la cual
accedo desde el Menu File.

La configuracion que os recomiendo al inicio, a no ser
que tengais conocimientos avanzados y asi lo decidais,
son los que aparecen en el siguiente cuadro.

File Edit Trim Timeline Clip Marl

New Project...
Open Recent Project

Project Settings: Taller Video Colegios

Master Settings Timeline Format

Save Project
Save Project As...

Import
Import Project...
Import Metadata To

Export

Export Project...
Video Monitoring

Export Metadata From

Project Manager...
Project Settings... h
Project Notes...




EDICION AVANZADA

Espero que hasta aqui os haya resultado sencillo editar vuestros primeros videos con
Davinci Resolve. Es cuestion de un poco de practica. Para cuando hayais practicado y
sintais que queréis dar el siguiente paso os dejo los apuntes del manual oficial de Davinci
https://www.blackmagicdesign.com/es/products/davinciresolve/edit
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