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1. CONCEPTOS DE RA/RV




2. Realidad
aumentada

A través de la realidad aumentada
no perdemos contacto en ningun
momento con la realidad, mas al
contrario, accedemos a informacién
suplementaria a través de un
software (aplicacion o programa
informatico) y un hardware
(smartphone, tablet...). Asi,
podremos “aumentar” la realidad
incorporando materiales digitales
(enlaces a webs, fotografias, audio,
video, imagenes en 3d)



% éQué se necesita?
e

Hardware: movil, tablet, wearables

Software: aplicaciones de realidad aumentada
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Activadores: codigos QR, marcadores, imagenes
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Niveles en Realidad Aumentada

Nivel 0 (Physical World Hyper Linking):

Mediante el uso de cddigos de barras y codigos 2D (como el QR) se
hiperenlaza el mundo fisico con contenidos en la red.

Nivel 1 (Marker Based AR):

Las aplicaciones utilizan marcadores para el reconocimiento de patrones 2Dy
| actualmente de objetos 3D.

Nivel 2 (Markerless AR):

Mediente el GPS y la brujula de los dispositivos moviles se determina la
localizacion y orientacion del usuario para superpones ‘puntos de interés’
sobre las imagenes del mundo real.

Nivel 3 (Augmented Vision):

Representado por dispositivos como Google Glass, lentes de contacto con alta
tecnologia y otros dispositivos capaces de ofreces una experiencia
contextualizada, inmersiva y personal.
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NIVEL 1: Empleo de marcadores
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NIVEL 3: GAFAS DE REALIDAD AUMENTADA

Gooagle glass

HIPER-REALITY de Keiichi Matsuda



https://www.youtube.com/watch?v=ko6hfU2IwqQ
https://www.youtube.com/watch?v=5GudNVElYCc
https://www.youtube.com/watch?v=YJg02ivYzSs

Principales aplicaciones educativas de realidad

aumentada
Aplicaciones predisenadas:
e Chromville, Barcy e |Learnar
e Anatomy 4d e ARBooks
e Spacecraft 3d e [Estarteco
e Zookazam e Google Translator
e Photomath e Starwalk
e Plickers e Arloon:
e Blippar o  Arloon anatomy
- LandscapAR o  Arloon plants
o  Arloon solar system
e AR flashcards



https://chromville.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=in.co.Irusu.HumanAnatomy&hl=es_419&gl=US&pli=1
http://www.jpl.nasa.gov/apps/images/3dtarget.pdf
http://www.zookazam.com/
https://photomath.net/en/
https://plickers.com/
https://blippar.com/es/
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.berlin.reality.augmented.landscapar&hl=es
http://arflashcards.com/
http://www.learnar.org/
http://www.ar-books.com/
http://www.estarteco.com/
http://vitotechnology.com/star-walk.html
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ANATOMY 4D

9°

Aplicacion: Primaria, Secundaria y Bachillerato
Asignaturas: Biologia

Idioma: inglés

) Valves
Gratuita

Ventricle
https://www.4danatomy.com/



https://www.4danatomy.com/

Permite resolver
ecuaciones
digitalizadas (no
manuscritas) e ir
viendo los pasos
para su resolucion

Aplicacion en
Secundaria,
Bachillerato

Gratuita
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Realidad virtual

La realidad virtual es el acceso a un
mundo falso que el cerebro
entiende como real. La tecnologia
consigue sumergir al espectador
dentro de un universo creado a
modo de simulacion.



Realidad virtual

El dispositivo mas comun en
realidad virtual son las gafas VR:
dotadas de doble pantalla para
anadir efecto en 3D al visionado, la
imagen reproducida se mueve en la
misma direccion que la cabeza del
individuo.



Tarjeta estereoscopica

GINO ATAUCUSI



3. GAFAS DE REALIDAD VIRTUAL. MODELOS Y
PRECIOS

Gafas Metaquest 3 (549 €)
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‘ Apple Vision Pro (4900 €) VIVE Focus 3 (1600€)



https://www.meta.com/es/quest/quest-3/
https://www.apple.com/apple-vision-pro/
https://www.meta.com/es/quest/products/quest-2/
https://business.vive.com/mx/product/vive-focus3/overview/

4. EL METAVERSO

Concepto: Entorno virtual en el
que los seres humanos
interactuan socialmente y
economicamente con avatares, a
través de dispositivos fisicos
(gafas, sensores) y que
representa una metafora del
mundo real, pero sin limitaciones
fisicas.

Precedentes: novela Snow Crash
(1992), Second Life (2003)



https://secondlife.com/

FACEBOOK —— META

29 de octubre de 2021, Mark Zuckerberg,
fundador y presidente de Facebook,
presenta el metaverso como la siguiente
evolucion de su compania, anunciando
una inversion de mas de 10.000 millones
de ddlares. “Creo que el metaverso es el
proximo episodio para internet y también
es el siguiente episodio para nuestra
empresa’.




Aplicaciones web para el diseno de metaversos

Se pueden disenar estos espacios a la hora de preparar un intercambio de
alumnos, o se les puede pedir la realizacion de un museo

SPATIAL FrameVR

@\I Spat

FRAMEVR

Tutorial Spatial



https://www.spatial.io/
https://learn.framevr.io/
https://youtu.be/U0m1RZnfeW0?si=iuoC_3S4pkHwFfdE

Aplicacion web para diseno de avatares

Ready player me



https://readyplayer.me/es

5. Aplicaciones web para la creacion de Rutas
Virtuales: Holobuilder

Penalara



https://www.holobuilder.com/
https://app.holobuilder.com/app?p=4848404402274304

TUTORIAL

Cospaces

Castillo de San Antén. A
Coruia

Aqui se encontraba el General Porlier en el
afio 1815 porque no estaba de acuerdo con
el mandato del Rey Fernando VIL. El Castillo
de San Antén funcionaba como una prisién,



https://www.cospaces.io/
https://youtu.be/L2AeHRR7iKY?si=id9FdCR9Xd4ZiHym




Repositorios imagenes esféricas

cities

https://www.360cities.net/


https://www.360cities.net/

Repositorios imagenes esféricas

https://maps.google.com/



https://maps.google.com/

Repositorios imagenes esféricas

https://es-es.facebook.com/Facebook360/



https://es-es.facebook.com/Facebook360/

Repositorios imagenes esféricas

https://www.flickr.com/vr



https://www.flickr.com/vr

Repositorios imagenes esféricas  https://kuula.co/

(®kuula

360° Virtual Tours made easy.
Create. Edit. Share.


https://kuula.co/

vew VR
QO06

Repositorio de figuras en 3D. Permite
visualizar dichas imagenes en Realidad
Aumentada (Augment) o con gafas
Google Cardboard

https://sketchfab.com/



https://sketchfab.com/

6. Aplicaciones educativas Meta Quest 2

Para su uso es necesario vincularlas a una direccion de correo electronico con
cuenta en Meta (facebook), ya que esto ultimo permite retransmitir el contenido
que esta visionando el usuario a una pantalla para que un publico mas amplio
pueda ver el contenido. Para las apps de pago, incluir método de pago (paypal)




National
Geographic
Explore VR

Ponte en la piel de un excursionista de National
Geographic y descubre dos de los lugares mas
emblematicos de la Tierra. Ve a la Antartida y
emprende una expedicion de descubrimiento.

Visita Machu Picchu (Peru) y piérdete en
reconstrucciones digitales increibles de la antigua
ciudadela inca. Presencia una ritual con momias,
levanta una copa de chicha sagrada e interactua con
alpacas, mientras tomas fotografias de la talla de
Hiram Bingham cuando redescubrié la ciudadela inca.

4.99 €



https://www.meta.com/es-es/experiences/2046607608728563
https://www.meta.com/es-es/experiences/2046607608728563
https://www.meta.com/es-es/experiences/2046607608728563

Anne Frank house
VR

Viaja a la casa de Ana Frank de una manera nunca
antes vista. Viaja a los anos de la Segunda Guerra
Mundial y pasea por el conjunto que albergé al grupo de
ocho judios mientras se escondian de los nazis.

Gratuita

anne fran
house @



https://www.meta.com/es-es/experiences/1958100334295482
https://www.meta.com/es-es/experiences/1958100334295482

Nature Treks VR

Explora playas tropicales, océanos
submarinos e incluso contempla las
estrellas. Descubre mas de 20
animales diferentes. Controla el clima,
toma el control de la noche o da
forma a tu propio mundo.

0,00 € Rl s b


https://www.meta.com/es-es/experiences/2616537008386430

Ocean Rift

Ocean Rift es el primer safari acuatico de realidad virtual
del mundo. Explora un mundo submarino hermoso y
lleno de vida que incluye delfines, tiburones, tortugas,
serpientes marinas, mantarrayas, ballenas, manaties,
lobos marinos jy hasta animales prehistoricos! Usa un
escaner para encontrar mas de 45 especies distintas de
animales a través de 14 habitats, que incluyen arrecifes
de coral, lagunas, el artico y el mar profundo. Activa el
modo educativo para aprender mas sobre los animales

9.99 €

Ocean Rift


https://www.meta.com/es-es/experiences/2134272053250863

Apolo 11 Quest

Ahora puedes experimentar este evento historico a

través de los ojos de quienes lo vivieron. Usando
una combinacion de audio y video de archivo
original junto con recreaciones precisas de la nave
espacial y sus ubicaciones, todo con musica
inspiradora, preparese para una experiencia que no
solo lo educara sino que también dejara una
impresion duradera y un profundo respeto por los
hombres y mujeres que trabajaron en el programa
Apolo durante la época dorada de la NASA.

Y <E



https://www.meta.com/es-es/experiences/2164469606967296

Mondly VR

Mondly VR es la primera experiencia
de aprendizaje de idiomas con chatbot
y reconocimiento de voz del mundo.
Practica conversaciones de la vida
real en 30 idiomas: inglés, espafiol,
aleman, francés, italiano, portugués,
ruso, holandés, japonés, chinoy
muchos mas.

14,99 €



https://www.mondly.com/vr

Spatial. Metaverso

Unase a millones de creadores de todo el mundo para
explorar mundos virtuales en 3D, personalizar su
identidad, colaborar con amigos y conquistar misiones.
Con impresionantes graficos 3D y chat de texto y voz en
Vivo.

j Transforma tus creaciones 3D en una experiencia
multijugador en vivo a través de la web, dispositivos
moviles y realidad virtual sin codificacion ni tarifas! Visita
Spatial.io/create o Spatial.io/toolkit para comenzar a
crear una audiencia en torno a tu creatividad y compartir
tus creaciones con el mundo.

Gratuita



https://www.meta.com/es-es/experiences/2927141310670477/

Arkio

Disefa interiores, edificios, espacios virtuales y mas con Arkio
en Meta Quest y Meta Quest Pro. Pruebe nuevas ideas de
disefio y colabore con otras personas mediante la realidad
virtual, el escritorio y el dispositivo mévil para tomar mejores
decisiones de disefio con mayor rapidez.

Cargue y descargue facilmente imagenes y modelos 3D de
gran tamano directamente desde y hacia Meta Quest
utilizando Arkio Cloud. Importe/exporte desde aplicaciones
Unity, Revit, Rhino, SketchUp, LiDAR y mas.

Gratuita



https://www.meta.com/es-es/experiences/2280319701979278/

Youtube VR

La app de YouTube VR convierte cada video de la
plataforma en una experiencia de realidad virtual
personalizada. De esta forma, YouTube se reinventa como
un mundo en 3D que puedes explorar desde el interior.

Sumérgete en los videos panoramicos de 360° que te
permitiran estar en el centro de la accion

Experimenta el sonido espacial, en el que la profundidad y
la distancia cumplen una funcion segun a donde mires

GRATUITO

> YoulubeVR


https://www.meta.com/es-es/experiences/2002317119880945/

Navegadores

Firefox reality

Wolvic

Consultancy.

&) (roroes)
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https://www.meta.com/es-es/experiences/2180252408763702/
https://www.meta.com/es-es/experiences/4812663595466206/

Shapes XR

En ShapesXR
cualquiera puede
empezar a crear en 3D
sin experiencia previa
en cuestion de minutos.

Gratuito



https://www.meta.com/es-es/experiences/2002317119880945/

\Wooorld

Sumeérgete en Wooorld, una plataforma social Unica que trae un mapa

del mundo en 3D a tu habitacién en Realidad Mixta. Es la mejor

manera de explorar el mundo y jugar juntos.
Para exploradores
- Visite ciudades, monumentos, maravillas naturales y lugares de

vacaciones con increibles detalles en 3D.
- Planifica viajes, guarda lugares, comparte tus recuerdos, obtén

respuestas
- Aprenda mientras explora con contenido enriquecido de Wikipedia y

Google Maps
- Obtenga recorridos narrados con tecnologia de inteligencia artificial

sobre cualquier tema con imagenes, resenas, articulos y mas

GRATUITA



https://www.meta.com/es-es/experiences/4360608937312293/

Star Chart

Explora el Sistema Solar, desde
el Sol hasta las lunas mas
pequeias de Saturno y llegando
hasta los confines mas oscuros,
frios y lejanos de Plutén

GRATUITO



https://www.meta.com/es-es/experiences/1951863938215666/

Nanome

Nanome es la interfaz definitiva para el descubrimiento
cientifico, empezando por los datos moleculares. Con

Nanome, los principales laboratorios de 1+D llevan a cabo
investigaciones de vanguardia, pero Nanome no es solo para
expertos, también lo utilizan estudiantes y cientificos
aficionados que estudian quimica y biologia. Cualquiera puede
construir moléculas 3D o simular una proteina completa
formada por cientos de atomos, todo en un entorno
colaborativo. Transforme la forma en que aprende y disefia
estructuras moleculares con Nanome.

Gratuito


https://www.meta.com/es-es/experiences/2038368596280231/

/. Proyectos educativos. Realidad Virtual y
tratamientos psicoldqgicos

Técnicas de exposicion: Tratamiento ansiedad, trastorno Estrés Post- Traumatico,
conductas alimentarias, adicciones, agorafobia, acrofobia, claustrofobia, miedo a
hablar en publico, otras fobias (arafas,fobia a volar, social)

Déficit de Atencion e hiperactividad

Hipoacusia

Trastorno Espectro Autista. VIRtea. El dentista. CicerON (asperger). Proyecto
Lancelot terapia autismo con perros. Diagnostico autismo. Video.

Dislexia


https://www.behavioralpsycho.com/wp-content/uploads/2020/04/09.Botella_14-3oa.pdf
https://www.behavioralpsycho.com/wp-content/uploads/2020/04/09.Botella_14-3oa.pdf
https://www.ameliavc.com/solicitar-demo/?utm_campaign=ES_Demo_Request&utm_source=adwords&utm_medium=paid&utm_content=ES_search_Demo_Psicologia_realidad_virtual&utm_term=realidad%20virtual%20fobias&utm_campaign=Search+-+Software+realidad+virtual&utm_source=adwords&utm_medium=ppc&hsa_net=adwords&hsa_ver=3&hsa_acc=1005045953&hsa_grp=135100931433&hsa_cam=1752868019&hsa_ad=583421797158&hsa_kw=realidad%20virtual%20fobias&hsa_mt=p&hsa_tgt=kwd-308106591325&hsa_src=g&gclid=CjwKCAjwwL6aBhBlEiwADycBIP-haBzKpQu8E4DBEwoz2wVJFAzurZRb0oICnsIND8bDjFVVK3whtxoCebYQAvD_BwE
https://ra.sav.us.es/rv/imagen/agorafobia-claustrofobia/
https://narratech.com/es/resource/accessible-sign-voice-translator/
https://www.virtea.io/
https://www.youtube.com/watch?v=FWsiBWEpw0o
https://www.europapress.es/epsocial/responsables/noticia-app-ciceron-permite-personas-asperger-entrenar-interaccion-otras-personas-exposicion-oral-20200921180838.html
https://www.consalud.es/saludigital/281/realidad-virtual-autismo-pierden-miedo-ayuda-socializar_107264_102.html
https://www.youtube.com/watch?v=iZROFZuexp0
https://www.burgosconecta.es/tecnologia/realidad-virtual-combate-autismo-20190524001654-ntrc.html
https://www.burgosconecta.es/tecnologia/realidad-virtual-combate-autismo-20190524001654-ntrc.html
https://kveloce.com/project/fordys-var-fostering-inclusive-learning-for-children-with-dyslexia-in-europe-by-providing-easy-to-use-virtual-and-or-augmented-reality-tools-and-guidelines/?lang=en

/. Proyectos educativos.

e SIMOONS, plataforma de Realidad Virtual para formar a profesionales
sanitarios

e En tulugar. Experiencia educativa para prevenir las microviolencias entre los
jovenes

e Mindful play. Videojuegos y Realidad Virtual para promover el bienestar
emocional de ninos y ninas.



https://www.vallhebron.com/docencia/centre-de-simulacio-clinica-avancada/simulacio-virtual-simoons
https://www.youtube.com/watch?feature=shared&v=3HqP6OuuUPo
https://mindfulplay.eu/

8. Webgrafia y referencia de proyectos educativos

BOTELLA, C.; GARCIA-PALACIOS, A.; QUERO, S.; BANOS,R.M; BRETON-LOPEZ,J.M.:
Realidad Virtual vy tratamientos psicologicos,una revision. Universitat Jaume |, Universidad de
Valencia.

CARDONA COSTA, A.: Herramienta de Accesibilidad para Mejorar la Comunicacion de Personas con
Discapacidad Auditiva en Entornos Sociales de Realidad Virtual. UCM.

Neotrie VR adaptado a personas con discapacidad intelectual. Universidad de Almeria.

Realidad Virtual para el tratamiento de la claustrofobia v el aislamiento social. Universidad de
Sevilla

Gafas de Realidad Virtual para volver a andar, EL PAIS, 15 de agosto de 2022

JESUS ARBUES. Realidad Virtual, experiencia multisensorial.



https://www.behavioralpsycho.com/wp-content/uploads/2020/04/09.Botella_14-3oa.pdf
https://eprints.ucm.es/id/eprint/74535/1/Cardona.pdf
https://eprints.ucm.es/id/eprint/74535/1/Cardona.pdf
https://www2.ual.es/neotrie/project/attention-to-functional-diversity/
https://ra.sav.us.es/index.php/realidad-virtual/121-realidad-virtual-para-el-afrontamiento-de-la-claustrofobia
https://elpais.com/masterdeperiodismo/master2022/2022-08-15/gafas-de-realidad-virtual-para-volver-a-andar.html
https://www.youtube.com/watch?v=SYYkYg06a2o

8. Webgrafia y referencia de proyectos educativos

(2)
SEBASTIAN ORTS,B.: INMER-II, Sistema de inmersién virtual para personas con
autismo. Universidad de Valencia.

CORTES, M.: Analisis v reflexiones sobre el potencial impacto del metaverso en
el sector educativo. Universitat Oberta de Catalunya.

Proyecto para el tratamiento de la dislexia. UE.



https://sid-inico.usal.es/idocs/F8/FDO22184/INMER_II.pdf
https://sid-inico.usal.es/idocs/F8/FDO22184/INMER_II.pdf
https://uoc2thefuture.s3.eu-west-1.amazonaws.com/app/uploads/2022/05/11130719/Metavers-i-sector-educatiu-v01_ES.pdf
https://uoc2thefuture.s3.eu-west-1.amazonaws.com/app/uploads/2022/05/11130719/Metavers-i-sector-educatiu-v01_ES.pdf
https://kveloce.com/project/fordys-var-fostering-inclusive-learning-for-children-with-dyslexia-in-europe-by-providing-easy-to-use-virtual-and-or-augmented-reality-tools-and-guidelines/?lang=en

9. Profesores y profesionales de la RV

Begona Codesal (@bcodesal) Alicia Canellas (@acanelma)

Jesus Arbués (@JesusArbues) Iban de la Horra (@CITECMAT)



https://twitter.com/jesusarbues
https://twitter.com/citecmat?lang=es
https://twitter.com/bcodesal?lang=es
https://twitter.com/acanelma

iGRACIAS POR VUESTRA ATENCION!

ggarciallorente@educa.madrid.org



