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Introduccion a laIA

La Inteligencia Artificial (IA) se ha convertido en un pilar fundamental de
la innovacidn tecnoldégica. Su desarrollo ha cambiado la forma en que
interactuamos con la tecnologia, facilitando procesos que antes eran

complejos.




Que es la IA

La Inteligencia Artificial es una rama
de la informdtica dedicada a la
creacidn de sistemas que pueden
realizar tareas que requieren
inteligencia humana. Esto incluye el
aprendizaje, la toma de decisiones y el
procesamiento de lenguaje natural.
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IA Generativa:
Transformando el
Aprendizaje

La IA Generativa es una rama emergente de la inteligencia artificial
capaz de crear contenido nuevo y original, revolucionando la forma en que
interactuamos con la tecnologia. Su aplicacidn en educacidn puede mejorar

la experiencia de aprendizaje y personalizar el proceso educativo.



Definicion de
IA Generativa

La IA Generativa se refiere a
algoritmos que pueden generar texto,
imagenes, misica y otros tipos de
contenido a partir de datos existentes.
Estos sistemas aprenden patrones y
crean nuevas instancias que son
indistinguibles del contenido original.




Diferencias entre IA
Generativa y otras IA

A diferencia de la IA tradicional, que se centra en el
analisis y la prediccion, la IA Generativa esta
orientada a la creacion. Esta diferencia fundamental
permite a la IA Generativa desarrollar obras
originales, mientras que otros sistemas suelen
limitarse a clasificar o mejorar contenido existente.



Ejemplos de
IA Generativa

Ejemplos destacados de IA Generativa
incluyen modelos como GPT-4, que genera
texto coherente y contextualmente relevante,
y DALL-E, que crea imdgenes a partir de
descripciones textuales. Estas herramientas
estan siendo utilizadas en educacidén para
generar contentos o material de estudio
interactivo.
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| Machine Learning y Deep Learning

II

‘ La inteligencia artificial se divide en varias ramas, siendo Machine \\\\x\\\\
; Learning y Deep Learning dos de las mds impactantes. Ambas técnicas \\\\\\\\
N/ :

permiten a las maquinas aprender y adaptarse a nuevos datos, impulsando
innovaciones en diversos campos.




Definicion de
Machine
Learning

Machine Learning es una rama de la
inteligencia artificial que permite a
las computadoras aprender de los datos
sin ser programadas explicitamente. Se
basa en algoritmos que analizan
patrones y hacen predicciones o
decisiones basadas en datos ingresados.




Aplicaciones de
Machine Learning

Machine Learning se utiliza en
aplicaciones como recomendaciones de
productos, deteccidn de fraude, andlisis
de imdgenes y procesamiento de lenguajes
naturales. Estas aplicaciones optimizan
procesos y mejoran la experiencia del
usuario en diversas industrias.
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Definicion de
Deep Learning

Deep Learning es una subcategoria de Machine
Learning que utiliza redes neuronales artificiales
con multiples capas. Esta técnica permite el
analisis de datos complejos y ha impulsado
avances significativos en areas como la vision
por computadoray el procesamiento del habla.



Comparativa entre
Machine Learning
y Deep Learning

Machine Learning y Deep Learning difieren
en su enfoque. Mientras que Machine
Learning utiliza un conjunto mds amplio de
algoritmos, Deep Learning se especializa en
el uso de redes neuronales profundas. Esto
permite a Deep Learning manejar conjuntos
de datos mds grandes y complejos.
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Aplicaciones de
la IA Generativa

La IA Generativa transforma la educacion al permitir la creacion automatica de
contenido y adaptaciones personalizadas. Desde la generacidn de textos hasta
asistentes virtuales, su uso en el entorno educativo es revolucionario y
promete un aprendizaje mds efectivo y adaptado a las necesidades individuales.




Generacion
de contenido

La IA Generativa puede producir
contenido educativo de manera
automatizada, como articulos, resuUmenes
y cuestionarios. Esta capacidad no solo
ahorra tiempo a los educadores, sino que
también proporciona material adaptado a
niveles de dificultad especificos.




Asistentes virtuales
en educacion

Los asistentes virtuales, alimentados por IA
Generativa, ofrecen apoyo personalizado a los
estudiantes. Pueden responder preguntas,
proporcionar retroalimentacion y guiar a los
alumnos en el proceso de aprendizaje,
mejorando la interaccidon y asistencia en linea.



Personalizacion
del aprendizaje

La IA Generativa permite 1a personalizacidn
del aprendizaje al analizar el progreso y
las preferencias de los estudiantes. Esto
facilita la creacidn de planes de estudio
adaptativos que responden a las necesidades
y habilidades individuales, mejorando el
rendimiento académico.




Creacion de
materiales
didacticos

La IA Generativa ayuda en la creacidn de
materiales didacticos efectivos y variados,
desde presentaciones hasta ejercicios
interactivos. Esta automatizacidn en 1la
produccidn de materiales enriquece la
experiencia educativa y ahorra considerable
tiempo a los educadores.
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Uso de laIA en
Microsoft

La IA estd transformando la educacidn mediante su integracidn en
plataformas como la de Microsoft, mejorando la colaboracidn y el

aprendizaje. Estas herramientas permiten a los educadores vy
estudiantes interactuar de manera mds eficiente y personalizada.



Integraciones de IA en Microsoft

Microsoft a través de sus
herramientas corporativas
incorpora IA para optimizar la
labor docente.

- MS TEAMS.

- Copilot.

- MS Designer.
- MS Edge.



[A en Microsoft
TEAMS

Microsoft Teams incorpora
IA para optimizar la labor
docente.
- Generacion de tareas.

Progreso ¢
Progreso ¢

Progreso c

e lectura.
e buUsqueda.
e discurso.
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- Progreso de busqueda.
- Progreso de discurso.




Copilot

Copilot es un asistente de
inteligencia artificial
generativa enfocado en la mejora
de la productividad. Estd basado
en GPT y nace de la colaboracidn
entre Micrososft y OpenAl.

It looks like you're trying to
destroy your opponents.

Would you like help?

Yes




¢cPrompt?

de texto que se

proporciona a un modelo de
lenguaje con el objetivo
de obtener una respuesta o
accion especifica por

parte del modelo.

Un prompt, en el contexto
de la IA, es una entrada

Inglés - & Espafiol

prompt X inmediata remenino

pram(p)t
D

inmediato mascuino)

VS O 0
Traducciones de prompt

adjetivo
rapido

fast, quick, rapid, swift, prompt, speedy

ronto
early, prompt, ready, quick, speedy, swift

=

inmediato
immediate, instant, near, prompt, next, nearby

puntual
punctual, prompt

disponible
available, disposable, free, spare, on call, vacant

sustantivo

el aviso
notice, warning, ad, announcement, message, prompt

la sugerencia
suggestion, suggesting, prompt

el plazo limite

la réplica
replica, retort, rejoinder



Creacion de prompts educativos con el modelo

] Y 4 n
Es un modelo estructurado y
especialmente disefiado para crear
prompts educativos, utilizado para guiar
a la inteligencia artificial en la generacidn
de respuestas en contextos educativos.

Rol y contexto de la IA: =
Eres un profesor de cuarto curso de educacidn secundaria de Tecnologia. Tienes i sB?'p??Q}QﬁQI

especifico que la 1A debe asumir: las
aracteristicas y habilidades del personaje

que la IA representard, su titulacidn
académica y experiencia. Puede incluir
nformacidn sobre el curso o la edad de log|
estudiantes y la materia que se esta
ensefiando.

que impartir el tema sobre la electrdnica digital.

Informacion:
Pregintame cudl es el contenido concreto a desarrollar.
Pregintame qué tipo de actividades prefieres para evaluar ese objetivo (p. ej.,
pruebas escritas, proyectos, presentaciones).
Pregintame cuantos alumnos hay en la clase.

Informacion

Preguntas especificas para
obtener informacion necesaria del
usuario antes de proceder con la
tarea principal. La |A debera
esperar la respuesta del usuario a
cada una de estas preguntas antes
de continuar.

Tarea:
Con la informacidn proporcionada, desarrolla un texto para incorporar a una
presentacion que incluya: ﬁ
Un breve resumen inicial y presentacidon del tema. 6
Que es el algebra de Boole y sus reglas.
Que es una tabla de verdad y como se simplifican mediante Karnaugh.
Que tipo de puertas ldgicas existen.

Se asignan las tareas que la IA
debe llevar a cabo, como
desarrollar actividades,
planificar un proyecto...

Adaptabilidad:
Pregintame cualquier otro aspecto que consideres relevante.
"¢Se puede mejorar u optimizar el contenido?"

Adaptabilidad

La IA debe siempre comprobar
y decidir si son necesarias
preguntas adicionales segun la
naturaleza de la tarea que deba
realizar.

@@ Juan |osé de Haro
Mis informacion en: https:/ prompts.ti Jost.cOm/#R-1-T-A




Creacion de prompte educativoe con el modelo

R-I-T-A

Es un modelo estructurado y
especialmente disefiado para crear
prompts educativos, utilizado para guiar
a la inteligencia artificial en la generacion
de respuestas en contextos educativos.

ol y contexto

Se define el contexto educativo y el rol
especifico que la IA debe asumir: las
caracteristicas y habilidades del personaje
que la IA representara, su titulaciéon
académica y experiencia. Puede incluir
nformacién sobre el curso o la edad de los
estudiantes y la materia que se esta
ensefando.

Tienes

(p. ej., Informacion



) (p. ej., Informacion

3 Preguntas especificas para | ‘ J._ =1

obtener informacién necesaria del
usuario antes de proceder con la
tarea principal. La IA debera
esperar la respuesta del usuario a
cada una de estas preguntas antes
de continuar.

d Und % i
Tarea

Se asignan las tareas que la IA

debe llevar a cabo, como 3
desarrollar actividades,
planificar un proyecto...




Se asignan las tareas que la 1A |
debe llevar a cabo, como E
desarrollar actividades,
planificar un proyecto...

Adaptabilidad

La IA debe siempre comprobar
| ydecidir si son necesarias

preguntas adicionales segun la
naturaleza de la tarea que deba
realizar.

Juan José de Haro
Mas informacién en: https://eduprompts.tiddlyhost.com/#R-I-T-A
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CHULETA CHATGPT PARA
CREAR MATERIAL EDUCATIVO

ACTUACOMO UN [ROL] ¥
CREA UN/A [TAREA]

Actua como un profesional de [profesién).
Trabajas en una institucion educativa que
ensefla [tema] a estudiantes de [nivel
educativo). Dirigido a [pablico objetivo],
crea un [tipo de material educativo] que
ayude a los estudiantes a [lograr objetivo).

Incluye [especificar elementos
necesarios).

* Descubre como [lograr un objetivo
educativo]

* Los mejores métodos para ([mejorar una
habilidad]

* La guia definitiva para [tema educativo)

« 10 formas de [resolver un problema
educativo)

+ iPor qué es importante [tema

POR SILVIA PRIETO

PARA QUE UTILIZAR
CHATGPT EN EDUCACION

Crear contenido educativo
Generar listas de temas
Desarrollar ejemplos y
ejercicios
Redactar resimenes y
conclusiones
Disefiar evaluaciones y
cuestionarios

Proporcionar
retroalimentacién
Elaborar guiones para videos
educativos

CONSEJOS PARA UTILIZAR
CHATGPT

* Sé preciso: Proporciona
instrucciones especificas
sobre el tipo de material
que deseas crear.

* Usa ejemplos: Muestra
ejemplos de tareas o
materiales similares para
orientar la generacion del
contenido..

* Ajusta el tono: Indica el
tono adecuado para el
contenido.

* Revisa y edita: Siempre
revisa y ajusta el contenido




Creacion de prompts educativos con el modelo
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Es un modelo estructurado y
especialmente disefiado para crear
prompts educativos, utilizado para guiar
a la inteligencia artificial en la generacidn
de respuestas en contextos educativos.

Rol y contexto de la IA: =
Eres un profesor de cuarto curso de educacidn secundaria de Tecnologia. Tienes i sB?'p??Q}QﬁQI

especifico que la 1A debe asumir: las
aracteristicas y habilidades del personaje

que la IA representard, su titulacidn
académica y experiencia. Puede incluir
nformacidn sobre el curso o la edad de log|
estudiantes y la materia que se esta
ensefiando.

que impartir el tema sobre la electrdnica digital.

Informacion:
Pregintame cudl es el contenido concreto a desarrollar.
Pregintame qué tipo de actividades prefieres para evaluar ese objetivo (p. ej.,
pruebas escritas, proyectos, presentaciones).
Pregintame cuantos alumnos hay en la clase.

Informacion

Preguntas especificas para
obtener informacion necesaria del
usuario antes de proceder con la
tarea principal. La |A debera
esperar la respuesta del usuario a
cada una de estas preguntas antes
de continuar.

Tarea:
Con la informacidn proporcionada, desarrolla un texto para incorporar a una
presentacion que incluya: ﬁ
Un breve resumen inicial y presentacidon del tema. 6
Que es el algebra de Boole y sus reglas.
Que es una tabla de verdad y como se simplifican mediante Karnaugh.
Que tipo de puertas ldgicas existen.

Se asignan las tareas que la IA
debe llevar a cabo, como
desarrollar actividades,
planificar un proyecto...

Adaptabilidad:
Pregintame cualquier otro aspecto que consideres relevante.
"¢Se puede mejorar u optimizar el contenido?"

Adaptabilidad

La IA debe siempre comprobar
y decidir si son necesarias
preguntas adicionales segun la
naturaleza de la tarea que deba
realizar.

@@ Juan |osé de Haro
Mis informacion en: https:/ prompts.ti Jost.cOm/#R-1-T-A




Creacion de prompts educativos con el modelo

~ RI-T-A

Es un modelo estructurado y
ecialmente disefiado para crear
s educativos, utilizado para guiar
gencia artificial en la generacion |
stas en contextos educativos.

Se define el contexto educativo y el rol
especifico que la 1A debe asumir: las
lcaracteristicas y habilidades del personaje
que la |A representard, su titulacion
académica y experiencia. Puede incluir
nformacidn sobre el curso o la edad de los)

estudiantes y la materia que se estd

Sintaxis de un Prom

Rol y contexto de la IA:
Eres un profesor de cuarto curso de educacidg
que impartir el tema sobre la electrodni

Informacion:
Preguntame cudl es el cop
Preguntame qué tipo
pruebas escritas
Pregintame

Ta

Se asignan las tareas que la 1A
debe llevar a cabo, como
desarrollar actividades,
planificar un proyecto...

. <3
Adaptabilidad
La IA debe siempre comprobar
y decidir si son necesarias
preguntas adicionales segun la

naturaleza de la tarea que deba
realizar.

6s relevante.

"éSe do?"

Juan josé de Haro
B0 i




Creacion de PROMPTSs para SA

Los aspectos principales a la hora de generar PROMPTs
para generar Situaciones de Aprendizaje son los
siguientes:

- Definicion de objetivos, competencias y contenidos
- Seleccion de 1la metodologia de ensefianza

- Disefio y desarrollo de actividades contextualizadas
- Implementacidn de la situacion de aprendizaje

- Evaluaciodn

- Reflexion y ajustes
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m Generacion de contenido

educativo automatico

Revision de ortografia y
gramatica

documentos
y ejercicios

Automatizar tareas y su
correccion

CRCR- RN

Traduccion automatica de

Sugerencias de actividades

;Q Resumenes automaticos de
A= textos
I

Generacion de
cuestionarios

Creacion de formularios y
encuestas en segundos

Generacién de rubricas de
evaluacién

Generacién de juegos y
actividades
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FORMAS DE USAR
LA IA EN EL AULA

Creacion de presentaciones
automaticas

Transcripcion de clases
grabadas

Mejora de la accesibilidad
en documentos

Creacién de situaciones de
aprendizaje

Creacién de cédigo de
programacion
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HOJA DE TRUCOS

para ChatGPT

Actiia como [rol]

Resume desde cero
Analiza un resumen

* Maestro
Marketero
Experto en Linkedin
Gerente de RH

g'scmor “fantasma’”

e e e e

Crea una [tarea]

s e e

COMO CREAR UNA INDICACION EN CADENA
1Insert first prompk: Dame un resumen de este documento lcopia / pega el texto del documentol
2 Modifica la salida: Usa el resumen anterior y escribe un articulo de 500 palabras explique el tema a los principiantes.
3 Modifica el tono: Cambia el tono de la respuesta anterior para que suene mas profesional.
4 Modifica el formato: Convierte la respuesta anterior en un texto para una presentacion con 1 diapositiva por ¢/ punto clave.

PROMPTS GENERALES

* Reescribe este texto y hazlo facil de entender para un principiante: linserta el textol.
* Quiero linserta una tarea o un objetivol. Genera 5 ideas para linserta una tarea o un objetivol.
= Explica [inserta un temal en términos sencillos y faciles que cualquier principiante pueda entender,
* Resume el texto siguiente y dame una lista de vinetas con las ideas clave y los hechos mas importantes.
* Revisa mi escritura anterior. Corrige la gramatica y la ortografia, y haz sugerencias para mejorar la claridad de mi escritura.

PROMPTS PARA MARKETEROS
Enumera [inserta el nimerol ideas para entradas de blog sobre [inserta
el temal.

Crea un calendario de redes sociales de 30 dias sobre [inserta el temal.
Genera un texto introductorio para una landing page para linserta la
descripcion del productol.

Escribe 5 fiezas de texto para un ad de Facebook para [descripcion del

producto]
Genera & lineas de asunto / "header” para un correo electronico sobre
linserta la descripcion del correo electrénicol.

PROMPTS PARA VENTAS
Genera 10 formas de generar clientes potenciales para [descripcion del

Crea un correo electronico de ventas personaﬂzado para clientes
potenciales, que incluya [tema, nombre de la marca, ofertas
etc].

. ribe una descripcion de la pagina de aterrizaje de ventas para
Idescripcién del productol.

* Genera 5 personajes que deberia incluir en mialcanceparam
* Genera un guion para utilizarlo en las llamadas en frio a Ipersonal.

PROMPTS PARA DESARROLLADORES

Ayudame a encontrar errores en mi codigo: linserta tu cédigoel.
Expucaquéhac:aastafrag-nmmdacodlgn linserta el fragmento de

<Cua es la sintaxis correcta para una declaracién o funcion linserta el
de el contexto]?

:Co uedo elmhg.uenl odi [longmh ogramacion]
mo p corregir el s e codigo pr
Gue gt e ot fragmento de codigol.

PROMPTS PARA DISENADORES

+Qué interacciones hay que tener en cuenta al disefiar una aplicacion o
un sitio web linserta la descripciénl?

Crea una persona de usuario para [describe el productel.

Genera 10 preguntas para una entrevista con el usuario sobre [temal.
gr.e;un recorrido del usuario para [inserta la aplicacién y la deseripeion

personal
Genera requisitos de diseno UI/UX para [deseribe la funcidnl

10 HERRAMIENTAS PARA CREAR PROMPTS
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La ética en el uso de la IA y contra-IA

1. Privacidad
2. Transparencia
3. Sesgo
4. Acceso universal
5. Sequridad

© GPTZero QuillBot



Plataformas educativas basadas en IA
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[As Generativas
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