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Condicionales logicos y robdtica

JUSTIFICACION DE LA APLICACION

Dentro de la programacion de la materia Filosofia de 12 de bachillerato se introduce al
alumnado en el estudio de la |6gica proposicional que es la base de la légica de circuitos base de
la construccién y programacion de autématas.

Estos contenidos se desarrollan en la unidad 4: “Ldgica formal e informal”, apartado 4.2
“Logica proposicional: formalizacidn, tablas de verdad y drboles semanticos”.

La ldgica proposicional juega un papel clave en la configuracion y reconocimiento de
argumentos filoséficos validos. Al mismo tiempo, el afan humano por crear maquinas capaces
de reproducir la inteligencia légica humana propicio el desarrollo de la informatica (ciencias
computacionales), la robdtica y la inteligencia artificial.

Habitualmente, en el tema de légica proposicional, la aplicacion de los contenidos se
circunscribe al analisis légico de argumentos filoséficos y la identificacidon de falacias formales.
Sin embargo, me gustaria que descubrieran como la légica proposicional nos puede ayudar a
crear instrucciones para programar el comportamiento de un pequefio robot o un autémata
para realizar una tarea de forma eficiente.
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OBJETIVOS DE LA EXPERIENCIA

1. Elalumnado reconoce y valora las conexiones entre ldgica proposicional, robética e IA.

2. El alumnado aprende los componentes basicos del lenguaje de programacién por
bloques.

3. Elalumnado programa un robot virtual utilizando un operador l6gico condicional: “Si se
cumple una condicidn, se ejecuta una determinada accién”. Este operador condicional
es la base de numerosos argumentos filoséficos desarrollados a partir de las leyes
légicas Modus Ponens y Modus Tollens.

CONTENIDOS DE LA EXPERIENCIA

1. Laprogramacion por blogues de un robot virtual: comandos basicos.
2. Uso de comandos condicionales para controlar el movimiento de un robot virtual.
3. Relaciones entre computacion, légica y filosofia.

METODOLOGIA

1. Durante una sesidon en el aula de informatica, se instruye al alumnado en la
programacién de robots virtuales. Si algin alumno/a tiene experiencia con este
programa, colaborara en la actividad docente; sobre todo, en la resolucién de dudas.

2. En una segunda sesion, se proporcionara al alumnado los bloques necesarios para que
un personaje ejecute una determinada accién si se cumple una condicidn.

3. Finalmente, el alumnado redactara una disertacion filosofica sobre la relacion entre
légica, robdtica e IA.

4. Concluida la actividad se pedira al alumnado que complete un formulario de valoracién.

MATERIAL UTILIZADO

El trabajo de programacién de un robot virtual se realizard a través de la web
https://lab.open-roberta.org/ .

OPEN
ROBERTA
LAB

Se utilizara el robot virtual EV3 BASIS, basado en robot comercializado por LEGO® para
facilitar el aprendizaje del lenguaje de programacioén en primaria y secundaria. Este emulador
cuenta con cuatro sensores: un sensor de contacto, un giroscopio, un sensor de colory un sensor
de ultrasonidos. Dispone de dos motores que permiten el movimiento del robot virtual sobre un
escenario de dos dimensiones en perspectiva cenital; tal y como se muestra en la imagen
inferior.
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En primer lugar, se crea un grupo con el nombre “Ldégica proposicional y robética” para 21
usuarios de 12 de bachillerato.

Q ayuda ¥ 2 iniciar sesion ¥ @ idiomas ~ .. S(F.")EB[\IIERTA
LAB

NOMBRE DEL GRUPO DE USUARIOS MIEMBROS PROGRAMAS COMPARTIDOS FECHA DE CREACION n_

Para compartir programas con

un grupo de usuarios, abre tu

lista de programas y comparte 26.10.2024, 18:57 0
un programa con un grupo de

usuarios.

LOGICA PROPOSICIONAL Y ROBOTICA 2

=

Cada alumno se identificard con un nimero del 01 al 21. La contraseiia para acceder serd en
cada caso el nombre del grupo, dos puntos y su nimero de usuario. Por ejemplo, el usuario 01
accede al grupo con la contrasefia LOGICA PROPOSICIONAL Y ROBOTICA:01.

NOMBRE DEL GRUPO DE USUARIOS LOGICA PROPOSICIONAL Y ROBOTICA

LOGICA
4 01 PROPOSICIONAL O
Y ROBOTICA:01

Se programa el robot virtual para que se introduzca en un pasadizo, gire a la derecha al detectar
un circulo azul; avance 70 cm, se pare y gire a la izquierda; continde su camino hasta detectar
un circulo rojo que le obligara a pararse. Finalmente, se encendera una luz de color rojo. En este
sencillo programa se han incluido dos operadores condicionales:

e El primero, “si el sensor de color detecta una mancha azul, entonces el robot girard a la
derecha”.
e Elsegundo, “si el sensor de color detecta una mancha roja, entonces el robot se parara”.

El programa se llama ROBOCOLOR.
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PROGRAMA ROBOCOLOR CONFIGURACION DEL ROBOT

Inicio del programa
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Una vez se ha comprobado que el programa funciona, se separan y desordenan los bloques

para que el alumnado los ensamble correctamente.
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CONFIGURACION DEL ROBOT

Inicio del programa
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El acceso al programa ROBOCOLOR es: PULSAR

EVALUACION

Formulario de la actividad.

Se accede desde una cuenta de GMAIL.
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