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Aplicación de recursos 
TIC
Formación en Radio Escolar



• Es una forma alternativa, interesante y entretenida de trabajar los 
contenidos


• El alumno de implica (es algo más suyo)


• Trabajamos la capacidad expresiva de la oralidad, algo que 
tenemos bastante descuidado


• Podemos conseguir un producto final interesante (aunque no es 
lo más importante)

¿Por qué la radio en educación?



• Pasamos de ser consumidores a creadores de contenido digital


• Trabaja múltiples competencias (lingüística, TIC, social…)


• Es inclusiva


• Mejora la convivencia


• Desarrolla la creatividad y la colaboración


• Es divertida


• Para las familias es una ventana a la actividad del centro

¿Por qué la radio en educación?



Aspectos técnicos
Comenzando…



Principales funciones
La mesa de mezclas

Volumen Master

Salidas cablesEntradas micrófonos

Canales (todos iguales)



Canales
La mesa de mezclas

Entrada cable micrófonos

Ganancia y botón de filtro de graves
Compresor

Ecualizador (agudos, medios y graves)

Monitor (auxiliar)
Envío efectos (reverb, delay…)
Panorámica

Volumen

Botón de Mute



Conceptos
La mesa de mezclas
Entrada cable micrófonos: es la entrada física de los micrófonos. En principio no hay que tocarlo

Ganancia y botón de filtro de graves: la ganancia, como indica su nombre, sirve para darle 
“ganancia” a la entrada de audio, es una especie de volumen. No interesa pasar de la mitad, 
porque tendremos más ruido de fondo. Lo ideal es hablar fuerte y claro para tener la ganancia lo 
más baja posible (como a las 23:00h del reloj)
Compresor: la compresión es un concepto un poco complejo, pero a grandes rasgos lo que hace 
es igualar el sonido (que cuando suena fuerte no suene tan fuerte, y cuando suena flojo suena 
más, es decir lo comprime en un rango dinámico menor. Mejor no tocarlo y dejarlo fijo.

Ecualizador (agudos, medios y graves): sirve para corregir el sonido y compensar en las tres 
bandas de agudos 
medios y graves. En principio no lo deberíamos tocar.

Monitor (auxiliar): sirve para enviar el sonido a una salida alternativa (un monitor). Nosotros no lo 
vamos a necesitar

Envío efectos (reverb, delay…): Sirve para enviar efectos, como la reverb. En nuestro caso no nos 
va a hacer falta, así que mejor dejarlo a 0.
Panorámica: sirve para enviar el audio a un altavoz (izquierdo) o a otro (derecho). No lo vamos a 
necesitar, así que siempre debería ir al medio, para que envíe a los dos altavoces por igual.
Volumen: este es el más claro de todos, el volumen de cada micrófono. En principio deberíamos 
dejarlo a 0, pero si alguien habla muy bajito se puede subir. Recordad que también tenemos la 
ganancia. En caso de que alguien hable muy fuerte, es mejor dejar el volumen a 0 y bajar la 
ganancia.



Canales
La mesa de mezclas

Entrada cable micrófonos: es la entrada física de 
los micrófonos. En principio no hay que tocarlo



Canales
La mesa de mezclas

Ganancia y botón de filtro de graves: la ganancia, 
como indica su nombre, sirve para darle 
“ganancia” a la entrada de audio, es una especie 
de volumen. No interesa pasar de la mitad, porque 
tendremos más ruido de fondo. Lo ideal es hablar 
fuerte y claro para tener la ganancia lo más baja 
posible (como a las 23:00h del reloj)



Canales
La mesa de mezclas

Compresor: la compresión es un concepto un poco 
complejo, pero a grandes rasgos lo que hace es 
igualar el sonido (que cuando suena fuerte no 
suene tan fuerte, y cuando suena flojo suena más, 
es decir lo comprime en un rango dinámico menor. 
Mejor no tocarlo y dejarlo fijo a la mitad o un poco 
más.



Canales
La mesa de mezclas

Ecualizador (agudos, medios y graves): sirve para 
corregir el sonido y compensar en las tres bandas 
de agudos 
medios y graves. En principio no lo deberíamos 
tocar.



Canales
La mesa de mezclas

Monitor (auxiliar): sirve para enviar el sonido a una 
salida alternativa (un monitor). Nosotros no lo 
vamos a necesitar



Canales
La mesa de mezclas

Envío efectos (reverb, delay…): Sirve para enviar 
efectos, como la reverb. En nuestro caso no nos 
va a hacer falta, así que mejor dejarlo a 0.



Canales
La mesa de mezclas

Panorámica: sirve para enviar el audio a un altavoz 
(izquierdo) o a otro (derecho). No lo vamos a 
necesitar, así que siempre debería ir al medio, para 
que envíe a los dos altavoces por igual.



Canales
La mesa de mezclas

Botón MUTE: sirve para silenciar la pista.



Canales
La mesa de mezclas

Volumen: este es el más claro de todos, el 
volumen de cada micrófono. En principio 
deberíamos dejarlo a 0, pero si alguien habla muy 
bajito se puede subir. Recordad que también 
tenemos la ganancia. En caso de que alguien 
hable muy fuerte, es mejor dejar el volumen a 0 y 
bajar la ganancia.



Intentar colocarse justo frente al micrófono
Colocación



Hablar claro, vocalizar, entonar las frases…
Voz de radio

La radio es un buen pretexto para trabajar la oralidad, una 
competencia que por lo general desarrollamos menos que la escrita.



Hablar claro, vocalizar, entonar las frases…
Voz de radio

Trabajar la claridad. Ayuda intentar hablar más lento de lo habitual, 
vocalizando las palabras.



Hablar claro, vocalizar, entonar las frases…
Voz de radio

Entonar las frases. Hay una gran diferencia entre el lenguaje 
hablado cotidiano, y la pura lectura. Hay que buscar una especie de 
término medio entre ambos. Mantener la frescura del lenguaje 
hablado, y la precisión y claridad de la lectura.



Hablar claro, vocalizar, entonar las frases…
Voz de radio

Presencia de voz. Es importante buscar una buena voz, con 
presencia. Si hablamos muy bajito, además de complicarnos la parte 
técnica porque tendremos que subir la ganancia y habrá más ruido, 
el resultado será más pobre.



Hablar claro, vocalizar, entonar las frases…
Voz de radio

Es importante tener en cuenta que todo esto hay que trabajarlo, es 
muy difícil que salga a la primera, pero eso es en sí mismo uno de 
los objetivos de esta actividad. El camino es tan o más importante 
que el resultado. Darles tiempo para que prueben y se sientan 
seguros y seguras. Se puede ensayar en clase, antes de bajar a la 
radio.



Audacity
Grabación



Volumen de entrada
Grabación

Intentar conseguir un volumen de entrada adecuado, ni muy flojo, ni 
tan fuerte que sature.

Volumen adecuado Volumen saturadoVolumen muy flojo



Volumen de entrada
Grabación

Intentar conseguir un volumen de entrada adecuado, ni muy flojo, ni 
tan fuerte que sature.

Si nos equivocamos, se puede corregir la parte errónea (edición).

Pensar dónde puede ser interesante poner música, es decir pausas 
de voz, que le dan dinamismo y hacen más interesante el discurso.

Dejar que el discurso respire, que no suene atropellado.



¿Cómo elaborar un buen guion?
Guion

El guion debe contener la parte que vamos a hablar, pero también 
los aspectos técnicos como la música que va a sonar, dónde lo va a 
hacer, si vamos a poner algún efecto…

Hay buenos programas para elaborar guiones (como CELTX), pero 
con el propio Word lo podemos hacer. Incluso podemos hacerlo a 
mano, pero en esto hay algún inconveniente, como que a veces no 
se lee bien la letra y que no podemos leerlo tan fácilmente desde 
algún dispositivo electrónico.

Es importante que todos tengan una copia del guion, incluso el 
técnico que graba. También es importante trabajarlo antes de grabar, 
no se trata de simplemente leerlo como hemos visto antes.

https://www.google.es/url?sa=t&source=web&rct=j&opi=89978449&url=https://www.celtx.com/&ved=2ahUKEwj4prDZvPeKAxVJRKQEHWbZOYcQFnoECBUQAQ&usg=AOvVaw05vVHtRhddSiDwJmIaIjLh


¿Cómo elaborar un buen guion?
Guion

https://www.google.es/url?sa=t&source=web&rct=j&opi=89978449&url=https://www.celtx.com/&ved=2ahUKEwj4prDZvPeKAxVJRKQEHWbZOYcQFnoECBUQAQ&usg=AOvVaw05vVHtRhddSiDwJmIaIjLh


¿Cómo lidiar con los derechos de autor?
Música

Youtube Studio

https://studio.youtube.com
https://studio.youtube.com


¿Cómo lidiar con los derechos de autor?
Música

Pixabay Audio

https://pixabay.com/es/music/
https://studio.youtube.com
https://pixabay.com/es/music/


Postproducción
Edición
El momento de la edición nos va a servir para limpiar al audio de 
posibles ruidos o errores, igualar el sonido, introducir la música y los 
efectos y obtener el resultado final.

Recortar silencios

Igualar niveles



Postproducción
Edición
Cuando pongamos música de fondo, el programa bajará y subirá de 
volumen automáticamente gracias al efecto Auto Duck.



Postproducción
Edición
Para el efecto Auto Duck tenemos que poner la pista de música 
encima de la pista de voz.

Pista de música

Pista de voz



Postproducción
Edición

Podemos configurar los parámetros de Auto Duck.

Bajada de volumen 
cuando hay voz

Tiempo de respuesta



Postproducción
Edición

Podemos configurar los parámetros de Auto Duck.

Bajada de volumen 
cuando hay voz

Tiempo de respuesta

Volumen normal



Exportar audio
Producto final
Archivo - exportar audio



Exportar audio
Producto final
Nombramos el archivo y lo exportamos a la carpeta que queramos



Subir a las redes de distribución (IVOOX)
Publicación

Programas Nuevo  
episodio



Subir a las redes de distribución (IVOOX)
Publicación

Programas



¿Qué puedo trabajar con la radio?
Temas para trabajar

Esto va a depender mucho de la materia y el tipo de alumnado, pero 
hay multitud de ideas interesantes:

• Entrevistas

• Recreación de historias (situaciones históricas, personajes 

históricos, leyendas, teatro, narraciones…)

• Investigación y divulgación de temas científicos

• Curiosidades

• Retos y enigmas

• Comentarios sobre libros o películas

• Recomendaciones literarios…

• Videojuegos

• Todo aquello que se os ocurra…



La parte problemática
Principales dificultades

La principal dificultad tiene que ver con el hecho de que en el taller 
de radio podemos trabajar con un reducido número de alumnos, 
algo que nos dificulta la tarea con la mayoría de los grupos. Esto 
tendremos que valorarlo en función de cada grupo

La sala donde está ubicada la radio no es la óptima para esta 
actividad. Hace frío, hay material sensible y no hay mucho espacio.


