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1. KENNST DU DIESE MÄRCHEN?
     Verbinden Sie die Bilder mit den entsprechenden Titteln.
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2.Zu Welchem Märchen gehören diese Ausschnitte?

Hören Sie zu und entscheiden Sie um welches Märchen es sich handelt.
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3.AUS WELCHEM MÄRCHEM KOMMEN DIESE SPRÜCHE?

Klicken sie auf die Kasten,um Paare zu finden.

[image: ]

4.WO SIND DIE PERSONEN UND DIE GEGENSTÄNDE?
Nehmen Sie die magische Lupe und finden Sie sie.
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5.KENNST DU DIE KOMPOSita?
Bauen Sie Wörter zusammen.
[image: ]

‘
6. WAS BEDEUTEN DIESE SYMBOLE?
   Stellen Sie das Symbol mit der Erklärung.
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7.WAS TRÄGT ROTKÄPPCHEN IN IHREM KORB?
Ordern Sie  die Ausschnitte zu.
[image: ]
8.WAS IST UNTERSCHIEDLICH?
Lesen und hören Sie drei Varianten von “Rotkäppchen”und vergleichen Sie sie.
[image: ]



9. WAS BRAUCHT DIE HEXE?
Ziehen Sie die Zutaten in den Topf.
[image: ]

10.PRINZESSINKLEID ZUM AUFESSEN.
Ergänzen Sie die Lüken mit den richtigen Verben in dem Infinitiv.
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11. MÄRCHEN BRETTSPIEL.
Antworten Sie die Fragen .
[image: ]
12. WAS SIND DIE MERKMALE DER MÄRCHEN?
Erfahren Sie von den wichtigsten Mermalen der Märchen und schreiben sie eins.
[image: ]



13. FRAU HOLLE
Ergänzen Sie die Lücken mit den Verben im Präterirum.
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14. FRAU HOLLE. WIE GEHT DIE GESCHICHTE WEITER?
Lesen und ordnern Sie die Ausschnitte zu.Hören Sie die ganze Erzhälung.
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15..UND WENN SIE NICHT GESTORBEN SIND,LEBEN SIE NOCH HEUTE.
Literatur und Weblinks.
[image: ]
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Eine arme Witwe (haben) zwei Tochter,davon (sein)die eine schén und f@ig.die andere hiflich und faul.Sie
(haben)aber die hiBliche und faule,weil sie ihre rechte Tochter (sein),viel lieberund die andere (miissen)alle
Arbeit tun und der Aschsenputtel im Haus sein.

Das arme Miidchen (miissen)sich tiglich auf die gre Stre bei einem Brunnen setzen,und (miissen)so viel
spinen,da ihm das Blut aus den Fingern (springen) Nun es sich (zutragen),d§ die Spule einmal ganz blutig
(sein),da (biicken)es sich damit in den Brunnen and (wollen) sie abwaschen; sie (springen)ihm aber aus der
Hand und (hinabfallen).Es (weinen), (laufen)zur Stiefmutter und (erzihlen)ihr das Ungliick.Sie schalt es
aber so heftig und (sein)so unbarmhezig,da sie (sprechen)"hast du die Spule herunterfallen lassen,so hol sie
auch wieder heraus."

Da das Miidchen zu dem Brunnen (zuriickgehen)and (wissen)nicht was sie anfangen (sollen); und in seiner
Herzensangst es in den Brunnen(hineinspringen),um die Spule zu holen.

Es (verlieren)die Besinnung,und als es (erwachen)und wieder zu sich selber (kommen), (sein)es auf einer
schonen Weise, wo die Sonne(scheinen)und viel tausend Blumen (stehen). Auf dieser Weise es (fortgehen)und
(kommen)zu einem Backofen,der (sein)voller Brot;das Brot aber (rufen)"ach,zieh mich raus,sonst verbrenn
ich:ich bin schon Lingst ausgebacken."Da es (herzutreten)und mit dem Brotschieber alles nach einander
(herausholen).

Danach es (weitergeh:l}? und (kommen)zu einem Baum,der (hingen)voll Apfelund ihm (zurufen)"ach
schiittel mich,schiittel mfich,wir Apfel sind alle einander reif."Da (schiitteln)es den Baum,d die Apfel
(fallen)als regneten sie,und (schiitteln)bis keiner mehr oben (sein),und als es alle in einen Haufen zusammen
gelegt hatte, es (weitergehen) Endlich (kommen)es zu einem kleinen Haus,daraus (gucken)eine alte
Frau,weil sie aber so grege Zihne (haben), ward ihm Angst und es (wollen) fortlaufen.
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Die alte Frau aber ihm (nachrufen),"was fiirchtest du dich,liebes Kind?,bleib bei mir;wenn du alle A| Eiell=
Haus ordentlich tun willst.so solls dirs gut gehen.Du mupt nur Acht geben,daB du mein Bett gut machst und

es fleiBig aufschiittelst,dap die Federn fliegen,dann schneit es in der Welt;ich bin die Frau Holle." Weil die

Alte ihm so gut (zusprechen) ,(fassen)sich das Midchen ein Herz, (einwilligen)und (begeben)sich in ihren
Dienst.

Es (besorgen)auch alles nach ihrer Zufriedenheit,und ihr das Bett immer gewaltig (aufschiitteln),dag die
Federn wie Schneeflocken (umherfliegen);dafiir es auch ein gutes Leben bei irskein boses Wort,und alle
Tage Gesottenes und Gebratenes.

Nun (sein)es eine Zeitlang bei der Frau holle,da ward es traurig und (wissen)anfangs self nicht was ihm
(fehlen).endlich (merken)es,dag es Geimweh (sein);ob es ihm hier gleich viel tausendmal besser (gehen)als
zu Haus,so (haben)es doch ein Verlangen dahin.Endlich (sagen)es zu ihr"ich habe den Jammer nach Haus
kriegt,und wenn es mir auch noch so gut hier unten geht,so kann ich doch nicht inger bleiben,ich muss
wieder hinauf zu den Meinigen."Die Frau Holle (sagen),"es gefillt mir,dass du wieder nach Haus
verkingst,und weil du mir so treu gedient hasts,so will ich dich selbst wieder hinauf bringen."

Sie (nehmen)es darauf. bei der Hand und (fiihren)es vor ein groges Thor:Das Thor ward aufgetan,und wie
das Miidchen gerade darunter (stehen), (fallen)ein gewaltiger Goldregen,und alles Gold an ihm.
(hiingenbleiben),so da es iiber und iiber davon gedeckt (sein)."Das sollst du haben,weil du so fleifig
gewesen bist", (sprechen)die Frau Holle und ihm auch die Spule (wiedergeben) die ihm in den Brunnen
gefallen warDarauf ward das Thor verschlossen,und das Miidchen (befinden)sich oben auf der Welt,nicht
weit von seiner Mutter Haus.

Als es in den Hof (kommen), (sitzen)der Hahn auf dem Brunnen und (rufen):
K ikeriki,
unsere goldene Jungfrau ist wieder hie".
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