PROYECTO DE COMPRENSIÓN
 PRIMER CICLO DE EDUCACIÓN PRIMARIA
“VIAJO CON PUPI A UN CASTILLO”

--------------------------------------------------------------------------------

Caballeros  y Princesas de la Vega, 

presten  todos atención, 

pues os vamos a explicar 

lo que aquí sucedió.

Si lo lees muy despacio 

y con  mucha precaución,

verás castillos y reinas,

caballeros y  a Pupi bufón.

Acerca de los castillos

aprendimos un montón,

así que lee en silencio y…

¡que llegue pues la programación! 

Justificación del Proyecto
Este proyecto surge con la idea de acercar a nuestros alumnos/as a una parte de la historia que encontramos fascinante como es la Edad Media.

Ya que en Benavente contamos con la Torre del Caracol perteneciente a lo fue en el siglo XV, un inmenso y  lujoso castillo palacio construido por el V Conde Benavente 

D. Rodrigo Pimentel sería una manera de conocer desde la realidad que pueden ver, la historia del castillo y la vida  de esa época.

Es un proyecto que hemos pensado teniendo en cuenta el interés que suscita en los niños las historias de castillos, caballeros y princesas, por lo tanto motivador para ambos sexos, por estar siempre dispuestos a convertirse en esos personajes.

 Con el fin de fomentar la curiosidad y  la necesidad de conocer, pensamos en  crear expectativas acerca de la evolución y cambios que han tenido lugar en el castillo para orientar a nuestros alumnos hacia un aprendizaje significativo, llevado por el deseo de aprender y así facilitará el aprendizaje reflexivo y una mayor interiorización y generalización de los contenidos.

Pretendemos con este proyecto  de trabajo en IMM avanzar en un aprendizaje cooperativo en el aula con una propuesta de actividades y experiencias adaptadas a sus capacidades e intereses.

Desarrollo del proyecto

Una vez elegido el tema del proyecto las profesoras del Primer Ciclo de Primaria decidimos:

♦ El proyecto tendría como título “Viajo con Pupi a un castillo” la mascota de la  clase se disfrazaría  y acompañaría a los niños en las diferentes actividades que se programasen dentro y fuera del aula.

♦ Se llevaría a cabo durante el primer trimestre del curso 2.013/2014.

♦ Desarrollaríamos el proyecto en cada aula y contaríamos con las profesoras que imparten inglés para incorporar actividades conjuntas en ambas lenguas.

♦ Realizaríamos talleres sobre la época medieval los viernes: juegos, danzas, música y canciones, romances y cuentos, manualidades.

♦ Después de las  diferentes reuniones de Ciclo concretaríamos actividades y 

aspectos que desarrollaríamos en el Proyecto.

Un día llegamos a clase y propusimos a nuestros niños el proyecto del trimestre: “Viajo con Pupi a un castillo” desde el primer momento a los niños les entusiasmó la idea, para implicar a todos se les pidió colaboración a las familias de los niños/as que aportaron materiales y ayudaron en diferentes momentos de este proyecto. La ilusión y el entusiasmo de los niños se llevó a casa y hemos ido comprobando como la participación vino acompañada de ilusión, entusiasmo,  ayuda e intercambio por parte de todos, lo que nos ha dado mucha alegría también a las profesoras que hemos llevado a cabo este proyecto como trabajo cooperativo y el primero de inteligencias múltiples.

Comenzamos preparando el pasillo que ocupan las clases del ciclo, decidimos que  sería una ambientación de castillo medieval, a  la entrada con almenas y  el caballero protegiendo a la princesa.

Hilos conductores

■ ¿Qué castillos hay en Benavente y en localidades próximas?

■ ¿Cómo es un castillo?

■ ¿Quiénes vivían en un castillo?
■ ¿Cómo era la vida en un castillo?

■ ¿Qué semejanzas y/o diferencias hay con nuestra forma de vivir?

■ ¿Qué personajes de cuento habitan en un castillo?

Tópico Generativo



“VIAJO CON PUPI A UN CASTILLO “

Metas de Comprensión

Cuento de Rapunzel

 
1.- Que descubran cómo y dónde se construyeron los castillos.


2.- Que reconozcan las partes más importantes de los castillos.

3.- Que descubran quienes eran los habitantes de los castillos y cómo era la vida   

     dentro de ellos.

4.- Que identifiquen diferencias entre nuestras casas y los castillos.

5.- Que sean capaces de resolver problemas de la vida cotidiana utilizando el      

      algoritmo de la suma o resta.

6.- Que desarrollen estrategias para resolver problemas de medida relacionadas 

     con  situaciones de la vida real.

Medios de Comprensión

● Observación

● Exploración

● Investigación

● Síntesis

Actividades
* Inteligencia Lingüística

1.- Adivinanzas:

         - El castillo

         - La muralla

          - La puerta

         - El escudo

         - El humo

         - La espada

         - El dragón

         - La bandera

2.-  Expresión oral (maqueta de un castillo)

   Algunas preguntas motivadoras con los niños  de Ideas previas:

 ◙ -¿Qué es un castillo?

 ◙ -¿Quién vive en él?

 ◙ -¿Qué partes tiene?

 ◙ - ¿Quiénes eran los caballeros y las damas?

 ◙ -¿Cómo se vestían? 

 ◙-¿Cómo vivían?

 ◙-¿Qué hacían para defenderse?

 ◙ -¿Qué diferencias hay entre nuestras casas y los castillos?

 -Hablar de las diversas partes y elementos característicos.

-Pizarra digital: Observar los diferentes pisos de la torre del Homenaje   así como el contenido y uso de cada uno y conversar.

-Observar las características de la torre de guardia en la maqueta y dialogar sobre ello.

-A partir de la imagen en un cuento de un banquete medieval, identificar los elementos de la escena.

-Observar en libros y ordenador qué pasaba durante un asalto al castillo. Hablar sobre ello.

-Comparar de diferentes paisajes con los lugares más idóneos para la construcción de castillos.

-Hablar de las diferentes tareas de los señores feudales.
-Después de mostrar los oficios de hilandera, herrero, alfarero, cestero, soplador de vidrio, malabarista, juglar, mercader, trovador, titiritero, se van asignando oficios por grupos para hacer la descripción de cada uno.

- Contar por grupos las tareas de los señores feudales.

-Relacionar diferentes oficios con su nombre y herramientas correspondientes.

-Observar la lámina y buscar a los bufones.

-Exponer por grupos las características de los soldados.

-Contar a los compañeros los dibujos representativos del escudo de su apellido.

3.- Lecto-escritura: 

Repasar palabras con puntos. 

- Completar frases.

-Poner los nombres a los elementos del castillo (1.Foso 2.Torre del homenaje  3.Almenas. 4. Saeteras .5. Adarve. 6. Puente Levadizo. 7. Muralla 8 .Torreones) Anexo 1

-Escribir la oración: Jesús estás a nuestro lado.


-Leer en voz alta el juramento de caballero.

            -Escritura de fichas.

4.-Sopa de letras: Encontrar las palabras referentes a las partes de la armadura: 

Escudo -Cota de malla- Penacho- Estandarte -Peto -Visera -Guantelete       Espada- Lanza -Yelmo.
Anexo2  

Completa la lámina de los caballeros Anexo3
5.- Ampliación de vocabulario: Partes del castillo, nombres de los personajes, oficios, herramientas, ropas, armas y armaduras, torneos.
6.- Cuentos:

 
-  Leer el cuento de Rapunzel y responder en equipo al cuestionario

             Anexo4
- El caballero y el dragón

- El Cid Campeador

7.- Observar la imagen de un banquete e identificar los elementos de la escena.

8.- Comparar a través de láminas las dependencias de un castillo y las casas actuales.


9.- Lectura de:


- Mujeres guerreras


- Dragones


- La armadura


- Espadas mágicas


- Poesías

- Canción del compañerismo.

- Aventuras del Cid y la forma de vida de esa época.

- Guía didáctica Benavente y el Reino de León.

10.- Inventar un lema para nuestro escudo de equipo.

11.- Escuchar a los compañeros en las distintas intervenciones.

12.- Escuchar las explicaciones de los guías en las visitas didácticas.
Inglés:

Trabajar el siguiente vocabulario:

- Shield : escudo
- castle : castillo
- sword : espada
- prince : príncipe
- princess : princesa
-queen : reina
- king : rey

 Utilizar la Pizarra digital:
-www.educastur.princat.es
-el castillo del casar visita virtual

1.-Completar lámina Anexo 9

* Inteligencia Lógico-Matemática

1.-Realizar simetrías en los dibujos de almenas.

2.- Descifrar códigos y hacer cálculos. Anexo 5

Ficha laberinto Rapunzel Anexo 6
3.-Une los puntos Completa el dibujo y aprende a dibujar un caballero.
4.- Juego de la Oca medieval. Cartones Anexo 7
5.- Hacer Cálculo: Numera las ventanas grandes del castillo. Ponle un nombre dentro de la bandera.

6.- Relación con los objetos: Vestir al caballero.  Usar y crear secuencias para vestir al caballero de la Luz a prepararse para el torneo TIC http://nea.educastur.princast.es/caballeros-
7.- Conozco los números: Cuenta a diez arqueros practicando con arcos y flechas- Lámina mural

8.- Razonamiento

9.- Resuelvo problemas 

* Inteligencia Visual- Espacial

 1.- Ver en la PDI  El castillo de casar visita virtual” 

 2.- Realizar una visita guiada al castillo-Palacio de los Pimentel en Alija del infantado.

 3.- Ver el castillo de la Mota, los alrededores y su interior.

4.- Observar los colores predominantes del otoño.

5.- Encuentra en las cartas  ocho parejas de personajes TIC

6.- Juego ¨ Bestias del Apocalipsis” tienes diez vidas para derribarlas TIC

7.- Ayuda al caballero a llegar hasta la princesa TIC

8.- Dibujar con las piedras plantilla el mural de papel para decorar el pasillo.

9.- Elaborar el escudo de su apellido. Hacer un desfile de escudos.

10.- Diseñar trajes realizados con bolsas de basura, colorear con rotuladores permanentes.

11.- Hacer Castillos con tubos de cartón.

12.- Realizar las marionetas de dragón y caballero.

13.- Buscar el castillo en planos guías de Benavente.

14.- Realizar un mural con recortes.

15.- Pintar láminas.

16.- Modelar con plastilina un castillo.

17.- Elaboración de un   portafolios individual con los trabajos realizados.

18.- Jugar con laberintos visuales. TIC
19.- Colorear lámina del castillo de la Mota. Anexo 8
* Inteligencia Rítmica-Musical

1.- Canciones: 


         - Romance ¨ El Conde  Olinos¨

         - El buen compañero

2.- Música danza medieval

3.- Ver la película todos los alumnos del Primer Ciclo de Primaria: “El compañerismo” Editorial Casals 

4.- Memorizar la letra de la canción para cantarla todos juntos.

5.- Poner música de fondo medieval para relajar a los alumnos en determinados momentos del día.
* Inteligencia Corporal-cinestésica

1.- Cada grupo escogerá un oficio y lo representará al resto de la clase que lo tendrá que adivinar.

2.-Vestirse de rey y reina, damas y caballeros para la fiesta medieval.

3.- Juegos medievales:

          - Bolos 

          - Dar de comer al dragón (Lanzar bolas de comida encestando dentro de la boca)
4.- Jugar a los torneos utilizando picas de diferentes tamaños como caballo, lanza y espada.

5.- Representar el asalto al castillo.

6.- Teatro: Después de la lectura de la leyenda de San Jorge asignar diferentes papeles para su representación.

Después de la narración del cuento se representan los personajes.

* Inteligencia Naturalista

1.- Clasificar hojas por su forma e identificar el árbol al que pertenecen.

2.- Cuidar el entorno y el patrimonio cultural en las salidas.

3.- Somos barrenderos. Entre todos buscamos hojas que decorarán nuestra clase. Salida a la Mota.

4.- Visita al castillo de Alija. Recogemos los papeles al terminar de comer el almuerzo.

5.- Preparar preguntas sobre la historia del castillo de Alija y de Benavente para realizarlas a los guías.

6.- Fijarse en las vistas desde la torre del homenaje y paseos de la Mota. Guiar la observación.
* Inteligencia Interpersonal

1.- Evaluar su propio aprendizaje a través de un portfolio.

2.- Proyecto en familia: Dibujar el escudo del apellido del niño par su exposición posterior en el pasillo.

3.- Pegar un cartón con el agarrre por detrás para realizar un desfile de escudos en la clase.

4.- Juegos por grupos con los castillos de play móvil.

5.- Juegos de mesa: Oca, bingo infantil, asalto al castillo.

6.- Estrategias de aprendizaje cooperativo:

Enseñarse mutuamente en grupos de tres alumnos.
7.- Compartir materiales de casa y realizar trabajos en equipo.
* Inteligencia Intrapersonal

1.- Habilidades de concentración trabajadas en lingüística y matemáticas.

2.-Memoria: Aprender las reglas de los juegos.

3.-  Dibujo individual expresando como sería el castillo de sus sueños.

4.- trabajo individual expresando el oficio que les gustaría tener cuando sean mayores.

5.- Reflexionar sobre lo vivido en las salidas didácticas, luego discutir sus pensamientos con los compañeros de grupo.
6.- Por medio de los juegos vamos descubriendo los sentidos. Degustación de palomitas solidarias y Tarta medieval.
* Inteligencia Espiritual

1.- Oración por la mañana –Jesús estás a nuestro lado:

Jesús, amigo nuestro,

Ayúdanos a no olvidar

que nada debe darnos miedo,

porque Tú estás vivo

y a nuestro lado.
2.- Expresión de sensaciones y sentimientos.

3.- Hacer compromisos solidarios con los compañeros de nuestro grupo.

4.- Sentir que Jesús forma parte de nuestro grupo y lo decimos.

5.- Cantar la canción del Buen compañero.
El buen compañero

el compañero de verdad

siempre está dispuesto

 a ayudar a los demás (2)

Si tu amigo necesita 

que le eches una mano 

dile siempre ¡ahora voy ¡

trátalo como a tu hermano.

Un amigo no traiciona

es valiente ¡ya lo ves!

no habla nunca ,mal de ti

puedes confiar en él.

Estribillo

Si sonríes fácilmente

cuando pierdas un partido

sólo habrás perdido el juego

porque ganas un amigo.

 
Ser buen compañero siempre

 no es fácil ,ya lo sé

 pero te ayuda el buen Jesús
que desde el cielo te ve.
Estribillo (2)
Metodología
Utilizaremos una metodología activa, participativa, manipulativas y también lúdica y creativa .Buscaremos la implicación de los alumnos y familias; que se sientan partícipes y verdaderos protagonistas del proceso de su aprendizaje.

Las estrategias utilizadas serán múltiples y variadas, teniendo presentes las más adecuadas atendiendo a las diversa inteligencias implicadas.

Estimularemos el deseo de aprender, participando en el grupo, favoreceremos el conocimiento buscando en diferentes fuentes.
Trabajaremos en un clima que favorezca su autoestima y equilibrio afectivo y durante 

El proceso contaremos con el bagaje cultural de las alumnas y alumnos potenciando el trabajo en equipo frente al individual.

Recursos

· Cajas, tubos de cartón, papel de embalar marrón y blanco, charol marrón, cartulinas, cartones, pinturas, tijeras.

· Pegamento, cola, pistola y barras de silicona, globos.

· Bolsas de basura, manteles, cubiertos, vasos, refrescos, tarta, pan bimbo, verduras, embutidos, palomitas, frutas, monedas de chocolate.

· Cartulinas marrón y negra.

· Maqueta de castillo

· Escudo y espadas

· Murales. Fotos del castillo de  Benavente.

· Láminas de castillos: Castilla y León

· Cubiletes, dados y fichas

· Planos guías de Benavente

· Guía didáctica Conmemoración del 1.100 Aniversario del Reino de León.

· Fotocopias

· Juguetes: Castillo playmobil, Candy, construcciones, escudos y espadas

· Cartones juego: La Oca medieval y La fortaleza y los asaltantes.

· Libros, música

· Enlaces para INTERNET:

*Enlace para juego interactivo sobre los castillos:

   http://castillocasar.blogspot.com.es/2010/01/visita-virtual-al-castillo.html

       *Enlace puzzles de castillos de nuestra comunidad:
                     http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/zonaalumno
 *Conocemos la época medieval
          http://www.encuentroeducativo.com/revista/?p=1694
 Caballeros y castillos .Página del C.P Ochoa Avilés                         http://nea.educastur.princast.es/caballeros/
*Partes de un castillo:                 http://www.mundorecetas.com/enlace.php?sitio=http://www.educared.net/concurso2001/527/partes_de_un_castillo.htm
        *Juegos
http://nea.educastur.princast.es/caballeros/principal.htm
        * Cuentos

Minuto el bufón y el castillo desaparecido

         http://www.youtube.com/watch?v=MrNWvAYdpF4
La historia de un castillo

         http://www.youtube.com/watch?v=hNCaamsBAoc
                     El castillo de irás y no volverás.
         http://www.youtube.com/watch?v=MrNWvAYdpF4
         El castillo de irás y no volverás.

  www.youtube.com/watch?v=wSPAyoj24r4‎
 *Dibujar escudos

        www. Plusesmas.com/genealogia/escudos
* Colorear
        http://www.youtube.com/watch?v=MrNWvAYdpF4
      * Religión


   Canción: El escudo de la fe   
              http://www.youtube.com/watch?v=zZoxsHIQQWc
         Canción: La armadura de Dios
                    http://www.youtube.com/watch?v=wpwIR3-KVLo

Evaluación

A lo largo del proyecto se registrarán las actuaciones de los alumnos, teniendo en cuenta las actividades y el desarrollo de las habilidades y actitudes de los alumnos, como el proceso del aprendizaje. Permitirá conocer los avances y dificultades, así podremos las profesoras ir planificando las posteriores acciones que tendremos que llevar a cabo para mejorar tanto actividades como las producciones de los trabajos.

Tanto los alumnos con necesidades de apoyo como los más avanzados tendrán actividades de manera sistemática y progresiva según sus características. 

Analizaremos los resultados iniciales y finales.

NOMBRE: ________________________ FECHA: ________________ 

Marca con una V las respuestas  si son correctas:

⁪ Un CASTILLO es una fortificación más grande que una casa.

⁪ En el castillo vivían  los nobles, los señores o los reyes.

⁪ La MURALLA es una pared muy alta, ancha y sólida que rodea el castillo para evitar que los enemigos entren en él.

⁪ La SAETERA es una ventana muy estrechita desde las que se lanzaban flechas y otras armas arrojadizas. Eran estrechas para que no entrasen las armas del enemigo.

⁪ Las ALMENAS son cuadrados que sobresalían de las murallas para proteger a los soldados, que se escondían detrás.

⁪ El FOSO era un hoyo excavado alrededor del castillo, que se solía llenar de agua. Su misión era la de dificultar el acceso al castillo.

⁪ El PUENTE LEVADIZO es un Puente móvil con carácter defensivo, que se situaba sobre el foso, y que cuando se cerraba parecía una puerta.

⁪ Las MAZMORRAS estaban situadas en las partes altas del castillo.

⁪ La ARMADURA es un traje de metal que el caballero usaba para la batalla.

⁪ El RASTRILLO era una pesada reja que formaba parte de las fortificaciones de la puerta.

⁪ Los castillos se iluminaban con velas y antorchas.

⁪ Los MONJES escribían y copiaban libros.

⁪ En la EDAD MEDIA el REY era el que más mandaba.

⁪ LA SOCIEDAD MEDIEVAL estaba organizada en base a un sistema feudal: Entrega de bienes a cambio de un servicio.

⁪ Después del rey venía la NOBLEZA, el CLERO, los VILLANOS y los SIERVOS.

⁪ Los SIERVOS trabajaban las tierras del señor.

⁪ EL REY poseía todas las tierras de un país, dictaba las leyes y era jefe del ejército.

⁪ LOS NOBLES a cambio de tierras juraban luchar y engrosar el ejército con caballeros.

⁪  LOS NOBLES  juraban fidelidad al rey  en un acto llamado homenaje, arrodillándose y convirtiéndose así en vasallo, servidor del rey.

⁪ Los CABALLEROS y LOS SOLDADOS se adiestraban para el combate.

⁪ Muchos MONASTERIOS e IGLESIAS se dedicaron a traducir, interpretar y archivar todos los libros de la época. 

⁪ Los CABALLEROS necesitaban la ayuda de sus escuderos para vestirse y subirse a los caballos.

⁪ LOS CABALLEROS  eran personas valientes, leales y educados.

⁪ LA ARMADURA era muy ligera 

⁪ LAS ARMADURAS se colocaban por todo el cuerpo( Pecho, brazos, espalda, pies)

⁪ EL YELMO era el casco que cubría la cabeza y la cara.

⁪ El ESCUDO y LA ESPADAS se utilizaban para defensa. 

⁪ LA ESPADA es un arma cortante, punzante y con empuñadura.

⁪ LOS CABALLOS llevaban una armadura muy ligera

NOMBRE: ________________________ FECHA: ________________ 

Dibuja un castillo que contenga estas partes:

· Foso

· Muralla

· Torreón

· Torre del Homenaje

· Puente levadizo

· Almenas

· Saeteras

· Patio de armas

PROYECTO “VIAJO CON PUPI A UN CASTILLO”

                  MATEMÁTICAS 1º
1   PROBLEMAS 1º

► Cuenta la leyenda que para luchar contra el terrible dragón se juntaron 30 

caballeros de unas tierras y20 de otras. ¿Cuántos caballeros lucharon 

contra el dragón? 

	DATOS                                                      

	OPERACIÓN



SOLUCIÓN 

► Los torneos medievales servían para en entrenarse para la guerra, por eso no 

se mataba a nadie. En un torneo famoso participaron  12 caballeros, de los 

cuales fueron eliminados 6. ¿Cuántos caballeros quedaron victoriosos? 

	DATOS                                                      

	OPERACIÓN



SOLUCIÓN 

PROBLEMAS 2º

►  En una ciudad medieval viven 237 habitantes. Se van 125 siervos del rey a 

luchar en la batalla. ¿Cuántas personas quedan en la ciudad? 

	DATOS                                                      

	OPERACIÓN



SOLUCIÓN 

►  En el castillo de Irás y no Volverás, además de los reyes, vive mucha gente. 

Hay 62 soldados, 4 bufones y 12sirvientes. ¿Cuántos hay en total? 

	DATOS                                                      

	OPERACIÓN



SOLUCIÓN 

2►  Realiza las siguientes sumas y restas: 

OPERACIONES 1º

a) 14 + 8    b) 27 + 2     c) 14 – 4       d) 22- 2 

  OPERACIONES 2º

a) 34 + 108    b) 67 – 25     c) 74 – 40       d) 52 +1 7 

3►  Dictado de números. Escríbelos alrededor de este castillo.
[image: image1.jpg]



4►  Ordena de menor a mayor los números dictados. 

	
	
	
	
	
	


5►  Ordena de mayor a menor los números dictados. 

	
	
	
	
	
	


6► Cuenta las almenas que hay y escribe el número. _____   

    Dibuja a la derecha de la torre una nube y a la izquierda un sol. 

[image: image2.jpg]



7► Dibuja tres polígonos y conviértelos en objetos medievales.

[image: image7.png]


8 ► Sigo las series ascendentes (sumando) y descendentes (restando): 
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 9  ►  Escribe estos números completando las decenas y las    unidades. 
1º         ___ Decenas y ____ unidades 

     
___ + ___ = ____ 

Se llama______________

___ Decenas y ____ unidades 

          ___ + ___ = ____ 

Se llama______________

2º      ___ Decenas y ____ unidades 
     
___ + ___ = ____ 

Se llama cuarenta y cinco_____________

___ Decenas y ____ unidades 

          ___ + ___ = ____ 

Se llama   setenta y nueve____________
                  MATEMÁTICAS 2º

PROBLEMAS 2º

►  En una ciudad medieval viven 237 habitantes. Se van 125 siervos del rey a 

luchar en la batalla. ¿Cuántas personas quedan en la ciudad? 

	DATOS                                                      

	OPERACIÓN



SOLUCIÓN 

►  En el castillo de Irás y no Volverás, además de los reyes, vive mucha gente. 

Hay 62 soldados, 4 bufones y 12sirvientes. ¿Cuántos hay en total? 

	DATOS                                                      

	OPERACIÓN



SOLUCIÓN 

2►  Realiza las siguientes sumas y restas: 

  OPERACIONES 2º

a) 34 + 108    b) 67 – 25     c) 74 – 40       d) 52 +1 7 

3►  Dictado de números. Escríbelos alrededor de este castillo.
[image: image3.jpg]



4►  Ordena de menor a mayor los números dictados. 

	
	
	
	
	
	


5►  Ordena de mayor a menor los números dictados. 

	
	
	
	
	
	


6► Cuenta las almenas que hay y escribe el número. _____   

  Dibuja a la derecha de la torre una nube y a la izquierda un sol. 
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7► Dibuja tres polígonos y conviértelos en objetos medievales.

8 ► Sigo las series ascendentes (sumando) y descendentes (restando): 

+            
                  
                                                                                                       



[image: image5]
9  ►  Escribe estos números completando las decenas y las    unidades. 
2º      ___ Decenas y ____ unidades 
     
___ + ___ = ____ 

Se llama cuarenta y cinco_____________

___ Decenas y ____ unidades 

          ___ + ___ = ____ 

Se llama   setenta y nueve____________
NOMBRE: ________________________ FECHA: ________________ 

   
 
EL COMPAÑERISMO
1.- ¿A quién salvó Vara de Largo, Legua de ancho y Ojo de fuego en el cuento?___________________________________________________

2.- ¿Cómo se llamaba el dueño del castillo?______________________

3.-¿De qué  material eran las estatuas encantadas?-________________

4.-¿Cómo eran las piernas de vara de largo?______________________

5.- ¿Qué forma tenía Legua de Ancho?__________________________

6.- ¿Por qué tenía Ojo de fuego los ojos tapados?__________________

7.- ¿Cuántos días tenían que vigilar a la princesa en el castillo?_______

8.- ¿En qué lugar del castillo estaba la princesa encantada?_________

9.- Termina las palabras del hechizo mágico:

P-------- serás de ahora en adelante y por siempre j--------

10.- Dictado (uso de la c )

   * La princesa vive en el castillo.

   * Los tres compañeros acuden al castillo a rescatarla.

   * El castillo está encantado.

   * La encina tiene una bellota

   * El anillo está dentro de una concha.

   * Los amigos consiguen muchas cosas.

11.-Escribe una frase que contenga estas dos palabras
Caballero Armadura          ___________________________________________

 Juan el molinero cuento   ____________________________________________

Vara de Largo  piernas     ___________________________________________

Castillo Kran                   ___________________________________________

Compañeros   Amistad   ___________________________________________
12.-BREVE RESUMEN (De qué trata este cuento ) 

___________________________________________________

___________________________________________________

___________________________________________________

___________________________________________________

___________________________________________________

___________________________________________________

___________________________________________________

13.-Dibuja por detrás lo que más te ha gustado de la película.
NOMBRE: ________________________ FECHA: ________________ 

   
 
EL COMPAÑERISMO
Te ha gustado el cuento de Mika: 
       MUCHO   (        REGULAR    [image: image6.jpg]®©®



                   POCO  (
1.- ¿ Por qué  Mika no terminaba nunca los rompecabezas?
⁪ No tenía tiempo       ⁪ No era su juego preferido 
⁪ Se cansaba pronto    ⁪ Ayudaba a otros juguetes
2.- ¿Con quién se encontró el oso Mika en su camino?
⁪ Un muñeco en la papelera

⁪ Un perro pequeño

⁪ Un oso gigante

3.- ¿Quién sacó a Mika del agua?

⁪ Un camello

⁪ Un caballo

⁪ Los juguetes

4.- ¿Qué repartía Mika con los Reyes Magos?

⁪ Juguetes

⁪ Comida

⁪ golosinas

5.- ¿Por dónde entraba Mika a las casas?

⁪ Chimenea

⁪ Puerta

⁪ Balcón

6.- ¿Qué idea tuvo Mika para ayudar a los Reyes?

⁪ Compraría juguetes

⁪ Daría los suyos

⁪ Sería el juguete de Lucía

 7.- La verdadera felicidad está en:
⁪ Jugar siempre

⁪ Tener muchas cosas

⁪ Hacer felices a los demás

FICHA DE VOCABULARIO 

Alumn@: _____________________________________________ Curso: 

1-¿Cómo se llamaba Benavente antes de su nombre actual?
___________________________________________________

___________________________________________________

2.-Busca en el cuadernillo el significado de la palabra Malgrat y Benavente. Escríbelo en su lugar correspondiente.
 Malgrat (  Mal paso. Dificultad para transitar por su territorio, rodeado de ríos y con difícil acceso)

Benavente (Buenos vientos que la benefician por su situación)

Significado: 

Malgrat ___________________________________________

___________________________________________________

___________________________________________________

___________________________________________________

Benavente _________________________________________

___________________________________________________

___________________________________________________

___________________________________________________

___________________________________________________

3.-Ordena los tres escalones sociales de la Edad Media: Nobles caballeros campesinos

  * Escalón más alto   _________________

  *Segundo escalón     ________________

  *Escalón más bajo   _________________

4.- ¿Qué construcción defensiva resguardaba a Benavente de los ataques del exterior?
__________________________________________________

___________________________________________________

5.-Escribe los dos reyes leoneses que intervinieron en la repoblación de Benavente y en su distribución o trazado urbano:

Fernado II  y Alfonso IX

___________________________________________________

___________________________________________________

6.- Rodea las calles que conoces que hacen referencias a “gremios” en Benavente.

 -Estameñas: (tejidos de lana) -Carros. -Herreros -Aguadores -Plaza de la madera .

Curso………………………………………Grupo………

Alumno…………………………………… fecha………

EQUIVALENCIAS:

  5 Excelente       4 Muy Bueno      3 Bueno    2 Regular     1 Deficiente
Evaluación del Portfolio Pedagógico.

	                    ESCALA

CRITERIOS


	  D

1
	    R

    2
	  B

   3
	 MB

   4
	EXC

  5

	1  Construye un mapa conceptual apropiado.


	
	
	
	
	

	2   Clasifica y archiva todas las tareas y  

trabajos.


	
	
	
	
	

	3   Aporta contenidos e ideas.


	
	
	
	
	

	4  Incluye la información con criterio.


	
	
	
	
	

	5   Comunica conceptos a los demás.


	
	
	
	
	

	6   Incluye en sus trabajos investigaciones propias.


	
	
	
	
	

	7  Crea gráficos y dibujos.


	
	
	
	
	

	8  Autoevaluación del alumno.


	
	
	
	
	

	9  Trabajos en equipo


	
	
	
	
	

	10  Implicación, compromiso, creatividad.


	
	
	
	
	


 AUTOEVALUACIÓN

Curso………………………………………Grupo………

Alumno…………………………………… fecha………

Cuando reviso los trabajos que he realizado me siento: 

   


   Que lo hago           Que lo hago       Que lo hago                 Que                                 Mal porque               

    Excelente                 muy bien               bien             necesito ayuda                        no lo hice                                                                                                                                                                                                                         

                                  para  hacerlo bien

Marco con una X 

He mejorado

     En el trazado de las letras 

     En la presentación
     Respetando los márgenes

     Escribiendo historias y cuentos

     Usando mayúsculas

     Usando colores
     Ilustrando lo que escribo

Me siento orgulloso/a de: ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

La próxima vez que yo escriba cuidaré: _____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

	Curso………………………………………Grupo………

Alumno…………………………………… fecha………

               COEVALUACIÓN  de los compañeros de grupo

	Lee cada uno de los planteamientos y luego colorea el círculo según la apreciación que tengas de tu compañero, considerando el siguiente código

	    siempre            casi siempre        algunas veces            nunca




	Aspectos a valorar
	                               Compañeros

	
	        1                                    2                               

	Está dispuesto a ayudar en el trabajo

	


	Es respetuoso con los demás

	


	Realiza los trabajos asignados

	


	Cumple con los materiales que se solicitan


	


	Participa en las actividades
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