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Blender: Boleanas

Boleana

« Utilizar un objeto 3D para cortar otro objeto 3D

* El corte del objeto 3D se hara de acuerdo a la geometria del objeto 3D utilizado para
cortar
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Blender: Enmarcando el objeto
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Blender: Enmarcando el objeto

Escalar (S) el cubo y ajustarlo a nuestro objeto
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Blender: Enmarcando el objeto
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Blender: Enmarcando el objeto
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Blender: Enmarcando el objeto
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Blender: Enmarcando el objeto
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Blender: Enmarcando el objeto
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Blender: Dando color al marco
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