
@CITECMAT citecmat@gmail.com citecmat.com

Ibán de la Horra



ÍNDICE

1. Introducción

2. REA, CC, CROL y Netiqueta

3. Metodologías Interactivas

4. Aprendizaje Basado en Proyectos

5. Herramientas TIC



33
- FORMAPPS -

METODOLOGÍAS INTERACTIVAS 
(ABP)



INTRODUCCIÓN



55

INTRODUCCIÓN

- FORMAPPS -
METODOLOGÍAS INTERACTIVAS 

(ABP)



66

INFOX
ICACIÓ

N

INTRODUCCIÓN

- FORMAPPS -
METODOLOGÍAS INTERACTIVAS 

(ABP)



77

Como docentes nos preguntamos si:

• ¿Qué herramientas utilizo?
• ¿Qué metodología uso?
• ¿Las TIC son modas pasajeras?
• ¿Estoy preparado para el aula del s. XXI?
• ¿Los recursos que he aprendido son los apropiados?
• ¿Cómo me adapto a la evolución educativa?
• …
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PLE: PERSONAL LEARNING ENVIRONMENT

Es el conjunto de elementos
(recursos, actividades, fuentes de
información) utilizados para la
gestión del aprendizaje personal.
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BUSCAR Y FILTRAR

PUBLICAR Y 
COMUNICAR

CREAR

ORGANIZAR
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CLAUSTRO VIRTUAL

Profesionales de la
educación que ayudan y
comparten con el resto a
través de la red sus
conocimientos y creaciones.
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REA, CC, CROL Y NETIQUETA
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Son documentos o materiales
multimedia, relacionados con la
educación cuya principal
característica es el acceso libre.
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• Fomentar el conocimiento y el uso de los recursos educativos abiertos.
• Crear entornos propicios para el uso de las tecnologías de la

información y la comunicación (TIC).
• Reforzar la formulación de estrategias y políticas sobre recursos

educativos abiertos.
• Promover el conocimiento y la utilización de licencias abiertas.
• Apoyar el aumento de capacidades para el desarrollo sostenible de

materiales de aprendizaje de calidad.
• Impulsar alianzas estratégicas en favor de los recursos educativos

abiertos.
• Promover la elaboración y adaptación de recursos educativos abiertos

en una variedad de idiomas y de contextos culturales.
• Alentar la investigación sobre los recursos educativos abiertos
• Facilitar la búsqueda, la recuperación y el intercambio de recursos

educativos abiertos.
• Promover el uso de licencias abiertas para los materiales educativos

financiados con fondos públicos.

Recomendaciones:

REA, CC, CROL Y NETIQUETA
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Son documentos o materiales
multimedia que tiene como
finalidad usos relacionados con la
educación.

REA, CC, CROL Y NETIQUETA
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TIPOS DEL LICENCIAS

REA, CC, CROL Y NETIQUETA
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Reconocimiento (by): Se permite cualquier acción sobre la obra y sus derivadas sin
ninguna restricción.

Reconocimiento – NoComercial (by-nc): Se permite generación de obras derivadas
pero sin finalidad comercial.

Reconocimiento – NoComercial – Compartirigual (by-nc-sa): No se permite uso
comercial de ningún tipo, siendo la licencia de la distribución igual a la original.

Reconocimiento – NoComercial – SinObraDerivada (by-nc-nd): No se permite uso
comercial ni la generación de obras derivadas.

Reconocimiento – Compartirigual (by-sa): Se permite el uso comercial de la original y
derivadas con licencia de distribución igual a la original.

Reconocimiento – SinObraDerivada (by-nd): Se permite uso comercial, pero no
generación de obras derivadas.

REA, CC, CROL Y NETIQUETA
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1

TAREA
En esta primera tarea realizaremos nuestra
primera Licencia CC. Para ello deberás ir a:
https://creativecommons.org/

DURACIÓN: 10 min

REA, CC, CROL Y NETIQUETA

https://creativecommons.org/
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https://www.netiquetate.com

REA, CC, CROL Y NETIQUETA
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2

TAREA
Realiza una revisión de la web y comenta con el
resto de tus compañeros qué información
destacarías.

DURACIÓN: 10 min

REA, CC, CROL Y NETIQUETA
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“….un proceso de aprendizaje en el que el alumno
prosumidor es elemento activo en un contexto creado
por el facilitador o guía encarnado por la figura del
docente. Utiliza técnicas y tecnologías interactivas
como soporte didáctico…."

METODOLOGÍAS INTERACTIVAS

- FORMAPPS -
METODOLOGÍAS INTERACTIVAS 

(ABP)
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Utilizamos las metodologías activas como base a las que
implementamos con técnicas y tecnologías interactivas.

METODOLOGÍA ACTIVA
• Gamificación
• STEAM
• Flipped Classroom
• ABP (ApS)…

TECNOLOGÍA INTERACTIVA

• Realidad Aumentada
• Realidad Virtual
• Metaversos
• Monitores Interactivos…

+

METODOLOGÍA INTERACTIVA

METODOLOGÍAS INTERACTIVAS

- FORMAPPS -
METODOLOGÍAS INTERACTIVAS 

(ABP)
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METODOLOGÍAS INTERACTIVAS: GAMIFICACIÓN

Metodología cuyo aprendizaje se
realiza a través de la mecánica del
juego. Mediante recompensas
podemos conseguir objetivos
educativos de alta calidad
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METODOLOGÍAS INTERACTIVAS: GAMIFICACIÓN
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METODOLOGÍAS INTERACTIVAS 

(ABP)
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METODOLOGÍAS INTERACTIVAS: STEAM

Metodología que elimina barreras
entre disciplinas combinando
materias con el fin de fomentar en
el alumnado un pensamiento
crítico y una metodología de
investigación.
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METODOLOGÍAS INTERACTIVAS: STEAM
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METODOLOGÍAS INTERACTIVAS: FLIPPED CLASSROOM

Metodología en la que el
docente actúa como guía que
a través de vídeos el alumno
accede a los contenidos
teóricos trabajando en el aula
los conceptos más prácticos.
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METODOLOGÍAS INTERACTIVAS: FLIPPED CLASSROOM
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METODOLOGÍAS INTERACTIVAS: ABP (ApS)

El ABP (Aprendizaje Basado en
Proyectos) cuando posee una
finalidad social lo denominamos
ApS (Aprendizaje-Servicio)
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METODOLOGÍAS INTERACTIVAS: ABP (ApS)
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“….un conjunto de tareas basadas en la resolución de
preguntas o problemas a través de la implicación del
alumno en procesos de investigación de manera
relativamente autónoma que culmina con un producto
final presentado ante los demás…."

APRENDIZAJE  BASADO EN PROYECTOS

- FORMAPPS -
METODOLOGÍAS INTERACTIVAS 

(ABP)
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OBJETIVOS:
• Mejorar las competencias básicas marcadas por la ley

educativa.

• Mejorar la motivación del alumno.

• Dotar de herramientas a los alumnos con necesidades
educativas.

• Implicar al alumno en su proceso de aprendizaje.

• Conseguir que el alumno pase de ser consumidor de
contenidos a ser creador de los mismos.

APRENDIZAJE  BASADO EN PROYECTOS
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VENTAJAS:
• Motivación
• Autonomía
• Autocrítica
• Capacidades sociales
• Creatividad
• Diversidad

APRENDIZAJE  BASADO EN PROYECTOS
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DESVENTAJAS:
• Carga de trabajo
• Formación inicial
• Cambio de paradigma
• Familias
• Aula
• Alumnos de notas

APRENDIZAJE  BASADO EN PROYECTOS
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METODOLOGÍAS INTERACTIVAS 

(ABP)
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3

TAREA
Realiza una puesta en común sobre la ventajas y
desventajas de la implementación del ABP.

DURACIÓN: 5 min

REA, CC, CROL Y NETIQUETA
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FASES:
• Presentación
• Desafío
• Búsqueda
• Desarrollo
• Producto final
• Evaluación
• Difusión

APRENDIZAJE  BASADO EN PROYECTOS: CICLO DEL ABP

- FORMAPPS -
METODOLOGÍAS INTERACTIVAS 

(ABP)
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“…presentación atractiva que permita “vender” nuestro
producto permitiendo que el alumno se sienta
motivado en participar…”

Puede presentarse como:

APRENDIZAJE  BASADO EN PROYECTOS: PRESENTACIÓN

- FORMAPPS -
METODOLOGÍAS INTERACTIVAS 

(ABP)
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“Debemos conseguir un reto que sea cercano a la 
realidad para obtener un producto final lo más 

tangible posible”

Definiremos los elementos básicos para el buen
desarrollo del ABP:
• Reglas, grupos, tiempos de entrega
• Evaluación
• Herramientas TIC
• …

APRENDIZAJE  BASADO EN PROYECTOS: DESAFÍO O RETO 
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“Usar los mecanismos más adecuados para cada nivel y 
tipo de ABP, fortalecerá esta fase y la seguridad del 

alumno en su progreso”

BUSCADORES INFANTILES

APRENDIZAJE  BASADO EN PROYECTOS: BÚSQUEDA
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APRENDIZAJE  BASADO EN PROYECTOS: DESARROLLO

- FORMAPPS -
METODOLOGÍAS INTERACTIVAS 
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APRENDIZAJE  BASADO EN PROYECTOS: DESARROLLO
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4

TAREA
Usando el CANVAS del curso, realiza una
primera propuesta que te permita orientar tu
ABP para su posterior desarrollo.

DURACIÓN: 15 min

REA, CC, CROL Y NETIQUETA
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“Este proceso evaluativo se debe aplicar en 
distintos momentos del proyecto”

“Una evaluación dinámica e iterativa ayudará a
mejorar al alumno proporcionándole un feedback”

APRENDIZAJE  BASADO EN PROYECTOS: EVALUACIÓN
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Los procesos de evaluación se
pueden desarrollar a través de
rúbricas que permitan al alumno
conocer en todo momento su
situación frente a la calificación.

APRENDIZAJE  BASADO EN PROYECTOS: EVALUACIÓN
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APRENDIZAJE  BASADO EN PROYECTOS: EVALUACIÓN

- FORMAPPS -
METODOLOGÍAS INTERACTIVAS 

(ABP)
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“…tangible, realizable, resolutivo o cercanía social son 
algunas de las características que debe cumplir el 

producto final…” 

APRENDIZAJE  BASADO EN PROYECTOS: PRODUCTO FINAL

- FORMAPPS -
METODOLOGÍAS INTERACTIVAS 

(ABP)
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HERRAMIENTAS TIC

“…las herramientas TIC por si solas tendrán poco
recorrido en el aula si no se complementan con las
metodologías…”
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HERRAMIENTAS TIC
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HERRAMIENTAS TIC: ORGANIZACIÓN DE TAREAS

IDOCEO ADDITIO CLASS DOJO TRELLO

MICROSOFT TEAMS
PADLET
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HERRAMIENTAS TIC: CREACIÓN DE RECURSOS
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METODOLOGÍAS INTERACTIVAS 

(ABP)
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HERRAMIENTAS TIC: HERRAMIENTAS DE COMUNICACIÓN

TELEGRAM REMIND JITSI

MICROSOFT TEAMS
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HERRAMIENTAS TIC: CREACIÓN DE RECURSOS

ASSEMBLR POPPLET MINDMEISTER COSPACES

OFFICE 365
FLIPGRID SPATIAL
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HERRAMIENTAS TIC: CREACIÓN DE RECURSOS
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HERRAMIENTAS TIC: CONTROL Y EVALUACIÓN EN EL AULA

EXAM.NET SEB INSIGHTS

FORMS

INSIGHTS
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BREAK OUT EDU
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HERRAMIENTAS TIC: CREACIÓN DE RECURSOS
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