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INTRODUCCION A LA
IMPRESON 3D



Material Fabricacion Objeto 3D  Residuos
sustractiva

Material Fabricacion Objeto 3D  Residuos
aditiva
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La tecnologia mas utilizada es la FFF (Fabricacion por Filamento
Fundido) o FDM (Modelado por Deposicion Fundida).







El modelo 3D es cortado en finas rebanadas, las capas.

.
a—
——
o ==
—
—




La pieza se crea capa por capa,
dibujando con el material cada una de las capas.

0.8mm 06mm 045mm 0.3mm 0.1mm




UTILIZACION DE UNA
IMPRESORA 3D




Una impresora 3D es una maquina capaz de realizar
réplicas fisicas con volumen a partir de modelos 3D
creados en un ordenador.




FFF / FDM = =

Fabricacion por Filamento Fundido Estereolitografia Sintetizado Selectivo por Laser



Impresion 3D FFF / FDM.

Impresoras cartesianas

Impresora delta Impresora polar
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Partes de una impresora 3D

Extrusor e

Lt Cuadro, estructura

Motores paso-a-paso «

, * Basede impresion (cama)

Placa base, electronica «
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El extrusor de una impresora 3D

Entrada del filamento « = = = =
Tubo de teflon

. * Ventilador de capa

Refrigeracion, disipador = « . ,

Bloque calefactor = = . , _ _
L ™ . . .

Boquilla
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El extrusor de una impresora 3D

Motor del extrusor* . .

" * «Refrigeracion, disipador

« = ®" Boquilla

= = = = = = Ventilador de capa



IMPRESION DE UN MODELO 3D
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Proceso de impresion de un modelo 3D

Laminado e impresidn

Postprocesado Modelo fisico

Diseno del modelo 3D
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1- La bobina se EXTRUSOR
desenrolla.por la 3- Et hiotend
fuerza de tiro del
funde el
extrusor :
filamento en
- — su parte
BORBINA _ 2- El extrusor mediante inferior
FILAMENTO su engrane, tira del hilo y
- lo empuja hacia el
n hotend E
. C
- HOTEND
=
| =

4- El filamento se
deposita en una
superficie creando
las capas de la
pieza final
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SOPORTES




METODOS DE ADHESION
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-IMPRESION

ACABADO FINAL Y POST
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CASOS PRACTICOS Y EJERCICIOS PARA REALIZAR EN EL AULA

MUSICA

http://www.thingiverse.com/thing:772936

http://www.thingiverse.com/thing:2016700

http://www.thingiverse.com/thing:234512




f

AUTODESK
TINKERCAD
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.- FUSION 360"

Blender
Meshmixer
FreeCAD

Autodesk Inventor
SolidWorks
Autodesk AutoCAD
SketchUp

Obtencion de un modelo 3D

MAKERBOT
THINGIVERSE
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@ Cults.

PRUSA | PRINTERS |




Disenando un modelo 3D

;Q AUTODESK
@i TINKERCAD




ENTORNO DE TRABAJO

HERRAMIENTAS BASICAS

CREAR NUESTRA PRIMERA FIGURA
POSICIONAR UNA FIGURA

COMO HACER AGUJEROS EN LAS FIGURAS

HERRAMIENTA REGLA Y ALINEAR
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TIPS

CONTROLES

1.Pulsar botdn derecho: Rotacion.

2.Mover ruleta raton: Zoom.

3.Pulsar ruleta raton: Traslacion.

4 Pulsar boton izquierdo: Seleccion multiple.

PUNTOS Y FLECHAS

+Los puntos blancos transforman la pieza en dos direcciones a la vez, X e Y 0 solo el eje Z. (Si pulsas la tecla Shift y
mueves uno de los puntos blancos la figura se escala uniformemente)

Los puntos negros transforman la pieza en una sola direccion, X0 Y.

+La flecha negra superior mueve el objeto hacia arriba.

+Las flechas curvas rotan la pieza a través de los 3 ejes principales.



MODELADO DE PIEZAS PARTIENDO DE UN DISENO IMPORTADO

SITIOS PARA DESCARGAR Y BUSCAR DISENOS 3D:

 Thingiverse

« Cults

* FreedD

« GrabCAD

» MyMiniFactory

* Pinshape

« STLFinder (motor de busqueda)
 Sketchfab

 Yeggi (motor de busqueda)

* YouMagine



CREAR IMAGEN 3D PARTIENDO DE UN JPG

-Usando un programa de vectorizacion como InkScape

-Usando una herramienta en linea:

* https://3dp.rocks/lithophane/
e https://imagetostl.com/

-Usando un software gratuito Microsoft 3d Builder

| |2 Builder







Preparando un modelo 3D para la impresion

curad.
¢

Prusa Slicer

L ]
- Slic3r
G-code generator




DESCARGA DE CLIENTE AUTODESK PARA USO PERSONAL:

https://lwww.autodesk.com/products/fusion-360/personal




