
INTRODUCCIÓN A LA RV
COSPACE

-

HERRAMIENTAS DE AUTOR

EXELEARNING

IBÁN DE LA HORRA



INTRODUCCIÓN A LA RV: COSPACES
• ESCENARIOS 3D

• MERGE CUBE

• RUTAS 360

• INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN

HERRAMIENTAS DE AUTOR: EXELEARNING02

01

• CREACIÓN DE CONTENIDOS

• CREACIÓN DE ACTIVIDADES

• FORMATOS SCORM E IMS

• CREACIÓN DE PROYECTO EN MOODLE
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PROYECTO FINAL
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Consiste en desarrollar una actividad práctica para ser 
llevada al aula a partir de los contenidos aprendidos en 

el curso 

La estructura que deberá tener el 
siguiente formato:

 - Exelearning: Desarrollo teórico
 - CoSpaces: Desarrollo práctico
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….la realidad virtual sustituye la realidad física por un 
mundo virtual incorporación de datos e información 
digital en un entorno irreal, por medio un software,….
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NO INMERSIVA: Los escenarios virtuales son generados por ordenador, 
donde una pantalla es la ventana hacia el mundo virtual.
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INTRODUCCIÓN

7

SEMI - INMERSIVA: Los escenarios virtuales en esta nueva evolución del 
sistema CAVE se realizan a través de un espacio con más de 70 monitores de 
alta definición.
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SISTEMA CAVE 2
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SEMI - INMERSIVA: Los escenarios virtuales son generados por 4 monitores 
que rodean al espectador, son los denominados sistemas CAVE.

8

SISTEMA CAVE
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INMERSIVA: El acceso al mundo virtual se realiza a través de visores que 
proporcionan una interacción con los escenarios.
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SMARTPHONE’S DISPLAY: Este tipo de gafas de realidad virtual necesitan 
un dispositivo móvil para su funcionamiento.
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GAFAS HMD (HEAD MOUNTED DISPLAY): Este tipo de gafas se caracterizan 
por se autónomas (STANDALONE)
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GAFAS HMD (HEAD MOUNTED DISPLAY): Este tipo de gafas se caracterizan 
por se autónomas (STANDALONE)
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GAFAS RV SIN PROCESADOR: Este tipo de gafas necesita estar conectada a 
un ordenador para poder funcionar.
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MUSEO DEL LOUVRE

INTRODUCCIÓN



16

NATIONAL MUSEUM OF NATURAL HISTORY (SMITHSONIAN)
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INTRODUCCIÓN A COSPACES: ESCENARIOS 3D

COSPACES



COSPACE
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LICENCIA PRO (1 MES)

COSProTrial
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ESCENARIOS 3D

COSPACES



INTRODUCCIÓN A COSPACES: MERGE CUBE

COSPACES
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MERGE CUBE

COSPACES



INTRODUCCIÓN A COSPACES: RUTAS 360

COSPACES
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Disponemos de gran variedad de plataformas que nos permiten el acceso a 
miles de repositorios 360 de forma gratuita. Algunas de ellas son:

GOOGLE MAPS STREET VIEW DOWNLOAD 360

RUTAS 360
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RUTAS 360

iSTREETVIEW
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RUTAS 360

COSPACES



INTRODUCCIÓN A EXELEARNING: TEXTO Y TAREAS

EXELEARNING
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EXELEARNING

EXELEARNING



28

EXELEARNING

EXELEARNING
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EXELEARNING

EXELEARNING



INTRODUCCIÓN A EXELEARNING: ACTIVIDADES INTERACTIVAS

EXELEARNING
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EXELEARNING

EXELEARNING
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METAVERSO


