
TEC.01.1.INT. LABERINTOS Y FORMAS [CODE-1]

TEC. UN PATIO DIVERTIDO

TEC.01.2.INT. HISTORIAS ANIMADAS [SCRATCH JR]

TEC.01.3.INT.EMPEZAMOS CON SCRATCH [SCRATCH-1]

AVANZAMOS CON SCRATCH (SCRATCH 2)

TEC. VIDEOJUEGOS CON SCRATCH [SCRATCH-3]

TEC. FORMAS GEOMÉTRICAS CON CODE.ORG



TEC.01.1.INT. LABERINTOS Y FORMAS [CODE-1]

● Juego del programador 
○ Tarjetas de programación
○ Repetición

● Code.org
○ Condicionales
○ Depurar errores

● Ciudadanía digital
○ Pausa y piensa en la red

● Code.org
○ Cerezas y obstáculos
○ Artist



TEC.01.2.INT. HISTORIAS ANIMADAS [SCRATCH JR]

● Eventos
○ Relación de eventos

● Scratch JR
○ Diálogos

○ Un monstruo que come

○ Las cuatro estaciones

● Ciudadanía digital
○ Pausa y piensa en la red

● Proyecto con Scratch JR



TEC.01.3.INT.EMPEZAMOS CON SCRATCH [SCRATCH-1]

● Scratch
○ Juegos con Scratch
○ Reto: ¡Conversemos!

● El superhéroe-aprendiz 
○ Superpoder aprendiz
○ Opinión familias

● Scratch
○ Reto: ¡Cantamos, bailamos y volamos!
○ Reto: Formas geométricas
○ ¿Qué es un bug? Depuramos
○ Proyecto libre: Historia animada



AVANZAMOS CON SCRATCH (SCRATCH 2)

● Juego de calentamiento: las variables
○ Reto: Enseñamos matemáticas

● Haciendo hipótesis y diagramas de flujo
○ Reto: simulador de datos

● Juego del sensor y actuador
○ Reto: ¡El murciélago salta!

● Reto evaluable.
○ ¿Conoces las emociones?



TEC. VIDEOJUEGOS CON SCRATCH [SCRATCH-3]

● Mover personaje con ratón
○ Reto: Rastro del caracol

● Videojuegos con Scratch
○ Reto: Flappy el pajarillo

● Reto evaluable
○ Reto: Videojuego espacial



TEC. FORMAS GEOMÉTRICAS CON CODE.ORG

● Code.org
○ Artista y secuencias

● Programas en papel
○ Artista y repeticiones

● Jugando con cerillas
○ Artista y repeticiones anidadas 

● Retos de evaluación
○ Capturas de pantalla


