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DISEÑO Y DIBUJO POR ORDENADOR: LIBRECAD 
 

1.- USO DE COORDENADAS. 

 *EJEMPLO DE PIEZA 

2.- ACOTACIÓN COMPLETA DE LA PIEZA APLICANDO LAS NORMALIZACIÓN. 

3.- PRACTICA DE TIPOS DE LINEAS. 

 *EJEMPLO DE PIEZA 

4.-DIBUJO DE PUNTOS DE REFERENCIA PARA PERSPECTIVAS CÓNICAS. 

 *EJEMPLO DE DIBUJO EN PERSPECTIVA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



USO DE COORDENADAS 

                                                         

 

-------     0,0                                             COORDENADAS ABSOLUTAS 

------     64,0 

------   @-41,0 se posiciona en el punto siguiente como coordenada rela va a par r de aquí me olvido de las coordenadas absolutas 

------   @0,10 

------   @-12,0 

La siguiente no definida en el dibujo, se supone 8                                                                                                                                           COORDENADAS 

-----    @0,8                                                                                                                                                                                                                              RELATIVAS 

-----    @-11,0 

Para bajar al origen 13 + 10 + 8 = 31 con lo que la úl ma coordenada será 

-----    @0,-31 



 

PRACTICANDO LINEAS VERTICALES, LINEAS PARALELAS Y LUNES DE REFERENCIA: 
DIBUJAREMOS LA BOMBILLA DE LA FOTO, EN LA QUE TENDREMOS QUE IR COMPONIENDO LAS LINEAS DE REFERENCIA PARA IR SITUANDO LAS LINEAS DEL 
DIBUJO 
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LINEA VERTICAL (TOOL---VERTICAL)                                       LINEA PARALELA (TOOLS----PARALELA)                   LINEA HORIZONTAL (TOOLS----- HORIZONTAL) 

 

LAS CARACTERISTICAS DE CADA LINEA DESPUES DE SELECIONARLA SE CAMBIAN EN LAS BARRAS DE ESTADO SUPERIORES: 

       

 



OTRA DE LAS OPCIONES USADAS ES LA DE REDONDEAR O CURVAR: 

                                                                                                     Para dividir en dades se usa esta opcion 

                       

 

                

 

 

 

 

 

 

 

 

 



     PARA LA COPIA DE UN OBJETO O DUPLICARLO SE EMPLEA LA OPCION MOVER COPIAR: desde la opción modificar de la barra lateral izquierda 

                                               

 

 

    después de seleccionar los objetos sale este menú en el que se eligen las preferencias del copiado. 



DIBUJO DE PUNTOS DE REFERENCIA PARA EL USO DE LOS PUNTOS DE FUGA 

 

       
 

 

 

 



UTILIDADES DE USAR PUNTOS EN EL ESPACIO: 

 

 

 
 



 


