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1. MANDOS FISICOS Y PUERTOS DE ENTRADA Y SALIDA

Componentes de la pantalla

7 1 Pantalla

2 Panel de control frontal

3 Sensor de luz

ﬁ‘gzlﬂ-_.‘lﬁ_ -I-n.l

4 Sensor del control remoto / luz
de estado

5 Rotulador (x2)

6 Altavoces

g m=oe [ ) — T — R - ) £ = Bosoeen
| ﬁ | 7 Panel de conector frontal

7 3 43 2 8 Panel de conector lateral

[_]EE.‘; -..I} -
I

6 9 Dispositivo 1Q
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Panel de conector y control frontal
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1. USB. Para conectar pendrives y otros

dispositivos. 1. Inicio: para volver a la pantalla de Inicio.
2. USB. En este puerto USB sélo conectar 2. Seleccién de entrada: para cambiar la

pendrives para actualizar el firmware de la fuente de entrada.

pantalla.

3. Sombra de pantalla: Para ocultar el
contenido de la pantalla (aparece una
sombra de pantalla).

3. USB tipo B. Para conectar un ordenador y
permitir un control tactil del ordenador
conectado al HDMI 3.

4. Conector HDMI. Conectar aqui un 4. Inmovilizar:  Congelar / Descongelar

ordenador u otra fuente de entrada. pantalla.

5. Bajar volumen.
6. Subir volumen.

7. Activar pantalla / Activar suspension.
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Panel de conexion lateral e inferior

— HDMI salida para conectar otro

—— Conexiones

2 Conexiones USB B+ HDMI

—— Para imagen y sonido (HDMI) y
control remoto del ordenador
(USB B) que incluye funcion

tactil.
1 ¥ 32
B ;m B Para ordenadores
Wl B 5nti
‘E;“ jﬂ & antlgUOS:
E‘ LINTILE F
: ¥ Sonido + VGA+USB B

VGA
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2. INICIO DE SESION EN EL PDI

Es muy conveniente iniciar sesion cuando utilicemos nuestro panel digital por varias razones:

- Todos los archivos de pizarra blanca quedaran guardados en “Mis Archivos” o en la nube de “Lumio”. En cualquiera
de los dos casos solo se podrd acceder a esos archivos desde mi sesion y no se podran ver desde archivos publicos.

- Si usamos la nube de Lumio tendremos acceso a todos nuestros archivos de pizarra desde cualquier panel digital y
desde cualquier ordenador entrando el la web de Lumio.

- Se guardara la configuracién del panel digital que hagamos, asi como nuestras aplicaciones y archivos favoritos, el
historial del navegador, etc.

- Podremos acceder, sin tener que registrarnos otra vez, en las aplicaciones de OneDrive, GoogleDrive, Office 360 y
similares, si utilizan la cuenta de Educa.
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Métodos de inicio de sesion:

- En todas los paneles digitales se puede inicar sesion siguiendo los pasos siguientes:

Favoritos

SMART 1x
®
|
E
[

i 533
)
lunes, 2 de octubre de 202>

Quiere habiltar las notficaciones an e

Favoritos

jBienvenidol

Elifa una opcion para empezar 3 usar su cuenta
SMART.

E3th de acuetdo con SMART Tarmmurms g ussy
X itica de sovaciad

Borrar todo
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- Enlos panes digitales que tengan lector NFC podremos iniciar sesion utilizando las tarjetas Smart:

Lo primero que deberiamos hacer es configurar una tarjeta NFC. Para hacer la configuracidn de la tarjeta debemos iniciar
sesion siguiendo los pasos del método anterior y a continuacion volver a entrar en el menu de inicio de sesidn y pulsar sobre

el botdn de “Editar cuenta”, tal y como se muestra en las imagenes:

“entro de notificaclones

A, Juan!

Recie

iﬁ@%l

Juan
Jprimo@educa jeyl.es

jListol {Ya se ha puesto al dial

m X

C insejos Borrar todo

O\ ﬁ Configurar el PIN de bloqueo

&

JET

Sesion niciada en Serviclo de eghén Europes de
& I 4

(D) Configurar una tarjeta de ID

A continuacidn, pulsa sobre

e Configurar una tarjeta ID.
e Después pulsa sobre “Anadir tarjeta ID”

¢Esté configurando una
nueva tarjeta de ID?

$  Creey confirme su PIN.

|
©  Sujete su tarjeta de identificacién
aqui durante unos segundos.

ARadir tarjeta de ID

)
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Aproxima la tarjeta NFC sobre el lector que estd en la parte inferior izquierda del marco del panel digital, tal y como se indica
en la pantalla. Si no se ha configurado ningun PIN en el panel digital, te solicitara que introduzcas un cédigo con al menos 4
simbolos. El cédigo debera ser introducido dos veces, por seguridad.

LS
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Una vez introducido el cddigo, en la pantalla del panel, nos volvera a solicitar que aproximemos la tarjeta NFC al lector
durante unos segundos.

(asi-hemos terminado. .

. Solo tiene que pasar su
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Ahora que ya tenemos configurada nuestra tarjeta de identificacion NFC, si quisiéramos iniciar sesién con nuestra cuenta
tan solo deberiamos aproximar la tarjeta al lector, introducir el PIN y volver a aproximar la tarjeta al lector:

A, Juan!

Reclentes

110:54

martes, 26 de septiembre de 2023

(asi-hemos terminado..

. Solo tiene que pasar su
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Si quisiéramos eliminar el usuario de nuestra tarjeta para que nadie pueda utilizarla para hacer un inicio de sesién con
nuestra cuenta, volveriamos al menu de “Editar la cuenta” y “Retirar la tarjeta de ID”. En este mismo menu también
podriamos modificar el codigo PIN.

eta de ID?

Si elimina su tarjeta de ID de su
SMART, no podré usarla para Iniciar.

Juan
Jprimo@educa joyles

() configurar el PIN de bloqueo

T

(1))  Restablecer el PIN de la tarjeta de identificacién

(1)  Retirar la tarjeta de ID
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3. PANTALLA PRINCIPAL

SMART
e

Favoritos ) N , .

1 3 33 Archivos: Se visualizan todo tipo de archivos siempre
; gue haya una aplicacion que pueda abrirlos.

lunes, 2 de octubrede 2023 " S

A
Explorador de aplicaciones: Se visualizan las posibles aplicaciones que podemos utilizar. Solo podemos instalar aquellas
gue nos aparecen aqui (es similar a cuando instalamos una app en el moévil). Si queremos incluir alguna otra debemos
contactar con el responsable TIC de nuestra Direccidon Provincial. Podemos utilizar otras apps compartiendo pantalla
desde el movil o tablet. Si queremos que aparezcan en la pantalla principal tenemos que marcar la estrella.

Fuente Numeros: designed by Freepik
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03

Favoritos

Entrada: Aparece una lista de todas las
: fuentes de entrada a la pantalla (ej.
1 333 Ordenador). Debemos seleccionar la
lunes, 2 de octubre de 2023 que queremos.

Compartir pantalla: Permite compartir contenido de forma inaldmbrica con la pantalla
desde el ordenador, tablet o dispositivo moévil. (Mas adelante explicamos el procedimiento). 04

Fuente Numeros: designed by Freepik



Favoritos

lunes, 2 de octubre de 2023

06,

Barra de herramientas lateral: En cualquier momento de la
navegacion nos permite acceder al menu de herramientas.

Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)

Botdn atras (no es
deshacer).

Fuente Niimeros: de<icned bv Ereepik

o)
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]

Favoritos

Botdon perfil usuario. Se utiliza 1 3 33
para iniciar y cerrar sesion de un | il SSETEELREEE LS
P
usuario. B
Candado: para bloguear |Ia Fuente Nimeros: designed by Freepik.

pantalla. Requiere PIN (similar al

del movil). @
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4. CONEXION WIFI
Lo primero que deberemos realizar para conectar nuestro panel a la red wifi es acceder al menu de Configuracion vy
seleccionar el apartado de “Red” en el menu lateral izquierdo.

CONFIGURACION DE RED

@ Red

@ La Nube de SMART

e

PERSONALIZACION CFIE_ZAMORA_5G

(=] Fondo de pantalla Direccién MAC
Direccién IP

CONFIGURACION DE LA APLICACION
Ver redes inalédmbricas disponibles

Q3 Lanzador
@8 Biblioteca de archivos
SMART IQ ETHERNET

4 Pizarra blanca SMART
Opciones avanzadas

C$ Notificaciones
2> Anotacién <>  Direccién MAC 000275de0d b

#i Aplicaciones instaladas
BLUETOOTH

CONFIGURACION DEL SISTEMA * E.‘.::‘::i:.u activar la conexidn Bluetooth
£ Sistema

(1) Encendido

Pantalla

«) Sonido

@® Fechay hora

B Idioma
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A continuacion pulsaremos sobre el botdn de activar (si no esta activado) y luego en Ver redes inaldmbricas disponibles.

CONFIGURACION DE RED

@ Red

& La Nube de SMART

ACTIVADA

PERSONALIZACION " CFIE_ZAMORA_5G

(& Fondo de pantalla Direccién MAC
Direccién IP
CONFIGURACION DE LA APLICACION
Ver redes inalémbricas disponibles
Q3 Lanzador
B Biblioteca de archivos
SMART |Q ETHERNET

[ Pizarra blanca SMART
Opciones avanzadas

[$ Notificaciones
#~ Anotacion 238 Direcoion MAC 0002.75de0d fb

i Aplicaciones instaladas
BLUETOOTH

3 Siatiscot
CONFIGURACION DEL SISTEMA Encender para activar la conexidn Bluetooth

L Sistema

() Encendido

Pantalla

o) Sonido

® Fechay hora

Idioma

L

| i

CCCCC (-
W 94 e e O
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Seleccionaremos la red a la que deseemos conectarnos. En la mayoria de los centros educativos de Castillay Ledn sera “CED

Internet”.

(=] Fondo de pantalla

S CONFIGURACION DE LA
.

(1) Encendido
-
=) Pantalla “;— o

) Sonido

zd'nm v 1

nectarse s una red que no estéen L

CED_INTERNET
Direccién MAC
Direccién IP

WiFi - [ sctvaon |

Ver redes inaldmbricas disponibles

e =g -
Configuracién avanzada de Wi-Fi »

JART 1Q ETHERNET

Opciones avanzadas

-3 Direccién MAC

ETOOTH

luetooth
:neendu para activar Ia conexién Bluetooth
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Por ultimo, introduciremos nuestro usuario (donde pone “identidad” =nombre@educa.jcyl.es) y contraseiia de la Juntay
pulsaremos en el botdn de “Guardar”.

Debemos recordar que al finalizar nuestro uso del panel digital, es conveniente borrar nuestro usuario y contrasefa de la
red wifi seleccionando la red y dandole al botdn de Olvidar Red.
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5. MENU CONFIGURACION
En el menu configuracién podemos modificar distintos parametros. Algunos de ellos se han explicado en el apartado

anterior. Veamos el resto:

FONDO DE PANTALLA

SMART
Q
)
(a]| CONFIGURACION DE RED
@ Red

IMAGENES US8

& LaNube de SMART
(@ Puede afiadirimagenes desde una unidad USB.

IMAGENES DE LA PIZARRA|
{2 Fondo de pantalla

CONFIGURACION DE LARPLICACION,

Q Lanzador

8 Biblioteca de archivo!
[4 Pizarra blanca SMART
% Notificaciones

2> Anotacién

. [ LAV AV.AV. ‘
i Aplicaciones instaladas I . v, . L‘A‘AYA#X‘ 1
40 A AV AV 4

CONFIGURACION DEL SISTEMA
[ Sistema

(1) Encendido

Pantalla

o) Sonido

@© Fechay hora

Idioma

((((((-

.....

Podemos cambiar el fondo de pantalla seleccionando uno de los establecidos o
personalizar con una imagen que tengamos en el USB.
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LANZADOR

SMART 1x
o
1l

| n“ CCONFIGURACION DE RED

@ Red

& LaNube de SMART

@ Explorador
PERSONALIZACION

{3 Fondo de pantalla S Compartir pantalla

COUISTRIBMANDE LA APLICACION

Q Lanzador

I Bibfioteca de archivos
[4 Pizarra bldgca SMART
C? Notificacione

2> Anotacion

i Aplicaciones instalajas

CONFIGURACION DEL SISTEMA

£ Sistema

(1) Encendido
Pantalla

o) Sonido

@® Fechay hora

Idioma

e R b

El lanzador nos permite seleccionar o no las aplicaciones explorador y compartir pantalla. Si
las tenemos desactivadas no aparecen en la pantalla principal y por tanto no se pueden
usar.
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PIZARRA BLANCA SMART

SMART
o
&

D" CONFIGURACION DE RED

@ Red

PERSONALIZAGION Escriba o dibuje con su dedo
] Fondo de pantalla
Habilitar pizarra de clase completa _AcnvAnA

CONFIGURACION DE LA APLICACION

& Lanzador

blanca SMART
3 Notificaciones
#~ Anotacién

i Aplicaciones instaladas

CCONFIGURACION DEL SISTEMA

() Encendido
Pantalla

o) Sonido

® Fechay hora
Idioma

Q Pals

& Diagnésticos

-----

Podemos gestionar distintas opciones de la pizarra. Debemos fijarnos que esté activo tanto la
pizarra al completo como dibujar con los dedos.
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BIBLIOTECA DE ARCHIVOS
SIN REGISTRO DE USUARIO

CONFIGURACION DE RED

@ Red
ALMACENAMIENTO DE PIZARRA BLANCA

& LaNube de SMART Ubicacién de pizarra blanca por defecto
hivos pablicos >

Archivos publicos > Archivos de pantalla

PERSONALIZACION

(&3] Fondo de pantalla

CONFIGURACION DE LA APLICACION

Q Lanzador

@8 Biblioteca de archivos
MART

C$ Notificaciones

2> Anotacién

i Aplicaciones instaladas

CONFIGURACION DEL SISTEMA

£ Sistema
(1) Encendido
Pantalla
o) Sonido

@ Fechay hora

Idioma

Si no estamos registrados, todos los documentos que creemos o descarguemos en la pizarra se
ubicaran en “Archivos Publicos”.
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BIBLIOTECA DE ARCHIVOS
CON REGISTRO DE USUARIO

SMART e 5 5 —. 5 5 5 SELECCIONAR UBICACION DE PIZARRA BLANCA POR DEFECTO

)

(® Mis archivos > Lumio

O Mis archivos > Archivos de la pantalla

ALMACENAMIENTO DE PIZARRA BLANCA

Ubicacién de pizarra blanca por defecto
PERSONALIZACION Mis archivos > Lumio

CONFIGURACION DE RED

@ Red

(] Fondo de pantalla
ALMACENAMIENTO DE ARCHIVOS

CONFIGURACION DE LA APLICACION | Permitir la integracién de Google Dfive en la Biblioteca de archivos

Permitir la Integracion de OneDrive enfa Biblioteca de archivos

C$ Notificaciones
2> Anotacién

i Aplicaciones instaladas

CONFIGURACION DEL SISTEMA

() Encendido

Pantalla

) Sonido

@© Fechay hora
B Idioma

Q Pais

& Diagnésticos

uuuuu

En el momento que hemos hecho el registro, todos los archivos que creemos o guardemos en el
panel se guardaran en “Mis archivos”. Dentro de la carpeta de Mis Archivos->Archivos de
pantalla podremos elegir entre guardar los archivos en la nube de Lumio o en la memoria local
del panel.
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BIBLIOTECA DE ARCHIVOS
CON REGISTRO DE USUARIO

SMART 1
o
)

D" CONFIGURACION DE RED

@ Red
ALMACENAMIENTO DE PIZARRA BLANCA

Ubicacién de pizarra blanca por defecto
PERSONALIZACION Mis archivos > Lumio

{2 Fondo de pantalla .
> | © Archivos de pizarra

ALMACENAMIENTO DE ARCHIVOS

CONFIGURACION DE LA APLICACION | Permitir la integracién de Google Drive en la Biblioteca de archivos

& Lanzador
M Biblioteca de archivos Permitir la integracién de OneDrive en la Biblioteca de archivos
[4 Pizarra blanca SMART
C$ Notificaciones

2> Anotacién

i Aplicaciones instaladas

CONFIGURACION DEL SISTEMA

() Encendido

Pantalla

o) Sonido

@® Fechay hora
B Idioma
Q Pais

£ Diagnésticos

Ademas, si estamos registrados podemos sincronizar las nubes de archivos de Google Drive y de
One Drive. Si activamos alguna de estas nubes, tendremos acceso a sus archivos desde el
navegador de archivos del panel.
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ENCENDIDO

SMART e
[ <J
®

PERSONALIZACION

ol {5 Fondo de pantalla BATERIA DE LA PANTALLA

Apagar la pantalla después Thora v
CONFIGURACION DE LA APLICACION

2 Lanzador
B8 Biblioteca de archivos AHORRO DE ENERGIA
[ Pizarra blanca SMART Ir al modo de ahorro de energla después

C? Notificaciones
En espera (apagar) o
2 Anotacién Inicio mds lento - mayor eficiencia energética

i Aplicaciones instaladas | En espera de red (modo de espera) ®
Inicio més rapido - menos eficiencia energética

e ORACIO ISTEMA Wake on Source
() Encendido

o) Sonido

© Fechay hora

B Idioma

9 Pais

& Diagnésticos

Q@ Seguridad

[4] Actualizacién del software

© Acerca de

CCCCC ( =
o w9 o

Es similar a la configuracion de una tablet/moévil. Por defecto viene configurada para apagar
después de 1 h.
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PANTALLA, SONIDO, FECHA Y HORA E IDIOMA

SMART wux
7y
&
PERSONALIZACION

3] Fondo de pantalla

CONFIGURACION DE LA APLICACION

&3 Lanzador

I Biblioteca de archivos
[4 Pizarra blanca SMART
C$ Notificaciones

/% Anotacién

Aplicaciones instaladas

CONFIGURACION DEL SISTEMA

() Encendido

Pantalla

o) Sonido

©® Fechay hora

B Idioma

Q Pais

Z= Diagndsticos

@ Seguridad

[4) Actualizacion del software

® Acercade

[ SR

o

Podemos cambiar el ajuste del brillo y

sonido.

Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)

PROPIEDADES DEL ALTAVOZ

Volumen

Altavoces integrados

Balance

AJUSTE DE LA PANTALLA

Brillo ‘
DESACTIVADA

Brillo automatico PROPIEDADES DEL MICROFONO

(o] Micréfono incorporado
fiealsRaianzadas de la pantalla Utilizar cuando el dispositivo de preferencia no esté disponible

Aluste del aspecto de los colores en su pantalla

ACTIVADA

ACTIVADA

ENTRADA HDMI

ACTIVADA

Muestra las vistas previas de entrada cuando no hay..

HDMI-CEC

HDMI OPTIONS

Require HDMI version for HOMI 1 input.
HDMI 2.0
Fecha y hora autométicas

Require HDMI version for HDMI 2 input

MI 2.0
HD! Fecha

2 de octubre de 2023
Require HOMI version for HDMI 3 input

HDMI 2.0 Tiempo

1339

Horario de 24 horas

Huso horario
GMT+02.00, Bruselas

CCCCC (o
85w e e o

Podemos cambiar configuracion de la
fecha, horay el idioma.
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SEGURIDAD

PERSONALIZACION
e ]

(&) Fondo de pantalla

Bloquear configuracién
Evite que otras personas cambien la configuracién de la pizarra

CONFIGURACION DE LA APLICACION
2 Lanzador las contrasefias visibles ACTIVADA

B Biblioteca de archivos Instalar certificados
[4 Pizarra blanca SMART

Ver certificados
C$ Notificaciones

> Anotacién Ver certificados rafz de CA

i Aplicaciones instaladas Cierre de sesién automatico por inactividad

Deshabilitado

CONFIGURACION DEL SISTEMA - .
Permitir el login automético

() Encendido
Pantalla

o) Sonido

©® Fechay hora
B3 Idioma

Q Pais

@ Acercade

e R b

(CCCC ( =
B0 w e 9 o

-l = -

= B0 O

Para que al escribir las contrasenas no se visualicen los digitos antes de que aparezcan los
asteriscos que los ocultan, se debe de desactivar la opcion de “Hacer las contrasefias visibles” e
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6. DUPLICAR PANTALLA DE DISPOSITIVOS Y OTRAS CONFIGURACIONES EXTERNAS

A) Tablets y teléfonos maviles y ordenador :

Debemos instalar la aplicacion APP Smart Mirror en la Tablet, ordenador o dispositivo movil.

En el panel también tiene que estar predeterminada esta aplicacion en vez de Smart Screen Share. En caso de que no esté
seguiremos vamos al icono de configuracion y pinchamos en compartir pantalla:

Verificamos qué app esta

(CONFIGURACION DE RED

@ Red Aplicacién por defecto para compartir pantalla.
A ‘SMART Screen Sh

\phicacin .
« Latubecesn s predeterminada.
Pregintarme nsade conecta o spostos automstcamete

AitPlay
Habiltar la compatibilidad con el protocolo AlrPlay ACTIVADA
CONFIGURACION DE LA APLICACION

O Lanzador Herisorpaiiodson dprtcs Wirsces acrzad]

BB Biblioteca de archivos

PERSONALIZACION

&) Fondo de pantalla

Reglstro de rendimiento
4 Pizarra blanca SMART

§J Compartir pantalla

otificaciones

Restablecer Compartir pantalla
- anotacién ‘

o ) P Use el reproductor web _
i# Aplicaciones instaladas Use el reproductor web para streaming ACTIVADA

] Sistema
(1) Encendido
Pantalla
) Sonido

@ Fechay hora
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Pinchamos en aplicacién por defecto y nos saldran las dos opciones:

e Smart Screen Share. En las nuevas actualizaciones esta aplicacion ya no aparece.
e Smart Mirror

Seleccionamos Smart Mirror para predefinirla:

Aplicacion SMART Screen Share

N SMART Miror
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Cuando tengamos instalada la aplicacién tanto en el panel interactivo como en nuestra Tablet/movil/ordenador
seleccionaremos en la pantalla principal compartir pantalla e introducimos el cédigo que nos genera.

iQH811

Comparta su pantalla

1 3 08 i Abra su aplicacién o dirfjase a
° smartmirror.link e introduzca...

lunes, 9 de enero de 2023
L
Esperando con
No

Q) e

iQH811
iQH811

Comparta su pantalla

SO, o Com
Abra su aplicacién o dirfiase a i =2 =upantallg

smartmirror.link e introduzca... J A " :u -Opllcfdsn el
A j smartmirror.link e intrc

Pueden conectarse hasta 4

. Pinchamos en uno de ellos y
invitados.

le invitamos a compartir.
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Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)
( 13:09

=& pinchando en el icono PRESENTAR.

Estds conectado/a € Salir de la sesién

D de sesién: 593455
Estds presentando € Salir d
Podemos presentar S
b e, i
4@ B ‘ directamente

Nadie estd presentando en estos
momentos

Pausar uso compartido
A nga C rimera r e =
Manténgase en espera o sea la pr imera persona en Detener presentacion
presentar su pantalla o video.

Presentar

Compartiendo pantalla..

B
0

adir elementos

Qué te gustaria comparti
@ Els‘zmentos compartidos R ‘
0 elementos

Foto o video

Podemos afiadir elementos, que se vinculowieb
cargaran en esta carpeta. Para poder
escuchar los videos en tablets y
mdviles tendremos que
compartirlos. También se puede

Documento

\?_?l Elementos compartidos

nto X
compartir el enlace.En el ordenador
con los demds. ST
no es necesario. oo

Elementos multimedia

Pinchando en los tres puntitos
7AQ4EFE8-2A76-4167-BAD5-DC... . .7
S0 K Vo «« «—— horizontales daremos la opcién de

Ten en cuenta que todos los elementos se eliminardn cuando
inalice tu reunién

visualizar en la pantalla.
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CON MOVILY TABLET 10S

El proceso es igual salvo que sale la siguiente pantalla:

Todo lo que se muestre en
pantalla, incluidas las
notificaciones, se grabara.

Retransmisién de pantalla Elegimos la aplicacién Smart Mirror e iniciamos la retransmision.

SMART

Mirror App A

N o S —

Iniciar retransmision

Presentar , .
Tocamos en el circulo y empezamos a compartir.

Toca el circulo para compartir la pantalla

0
Presentar un video
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B) Ordenador: cable

Conexion de ordenador con cable

Debemos conectar dos cables desde el ordenador hasta la pantalla.

e HDMI: Para imagen y sonido
e USB A/B control remoto del ordenador que incluye funcidn tactil.

Una vez conectados pulsamos la opcidn de entrada en la pizarra y seleccionamos el tipo de entrada:

Hay 4 tipos de entradas, seleccionamos la
gue queremos.
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7. USO DE LA PIZARRA BLANCA

Pizarra blanca

Para acceder a la pizarra debemos seleccionarla en la pantalla de Inicio.

Favoritos

> -

martes, 4 de octubre de 2022
11

© © & @

Archivos  Aplicaciones Entrada  Compartir pantaila

Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)
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Una vez abierta, podemos seleccionar el fondo que deseemos utilizar en el menu inferior.
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En el menu vertical izquierdo, en su parte central tenemos varios elementos de dibujo:

Seleccion del tipo de pinceles y colores. También se puede
seleccionar la escritura con el dedo

/ Herramienta de seleccion

— Herramienta de insercidn de imagenes

$————— Uso de widgets

\ Botén atris
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Desplegando el menu de seleccidn de pinceles nos encontramos con las siguientes opciones:

Escritura con
el dedo

Color de
escritura
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Con la herramienta de seleccion podemos pinchar y arrastrar en la pantalla para poder seleccionar cualquier elemento o
elementos de la pizarra. Una vez seleccionados, si pulsamos en el punto azul que aparece en la parte superior derecha de la
seleccidon nos aparecerd un menu que nos permitira realizar varias opciones: duplicar, borrar, convertir a texto, duplicador

infinito y bloqueo.

Duplica una vez la seleccion
/ Borra el contenido de la seleccion
@ . . .

4 Si seleccionado el texto escrito a

_— mano se puede convertir a texto.

‘C:xr;:emry R .,
Duplica la seleccion cada
Duplicador

vez que tocas la pantalla
Bloqueo“

T~ Bloquea la seleccion para que
no se pueda modificar
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Podemos introducir fotos y videos a la pizarra procedentes de internet o alojadas en el almacenamiento interno de
nuestra Pantalla. Para ello solo debemos pinchar y arrastrar a la pizarra blanca.

o

@ Anadir contenido

<

Imagenes Videos

Aviso legal | > Bing
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Por defecto, la pizarra tiene varios widgets que podemos utilizar:

Para girar los widgets
debemos poner el dedo
exactamente en el centro

- @ ‘
o Afadir widget n ° del CII’CUlO y hacer el
\ ”I’ Borra - . .
\ ‘ ["r/,,,,// e movimiento de giro.
l/// —

A \\\\\\\\\l\\mhmhmmul/m/,, /" o

- il i N Podemos dibujar las lineas
\\‘ __ byasov %
s sin torcernos.
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En el menu vertical izquierdo, en su parte inferior podemos afiadir nuevas hojas a nuestra pizarra en el botén de “+”, pasar
de una hoja a otra con las flechas arriba y abajo y ver el nimero de hojas que tiene nuestro documento.

Crear una nueva hoja

Pasa a la siguiente hoja

Visualiza el nimero de hojas

Pasa a la hoja anterior
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Al crear una nueva hoja tenemos la opcion de elegir entre varias tematicas, en funcién del trabajo que queramos realizar.

Afadir una nueva pagina

Recursos listos para usar

‘-ﬁ

Uuvia de ideas web

Mapeo de contenidos Toma de notas de Cornell

Modelo Frayer Notas: 2 columnas

Notas: 3 columnas Respuesta de lectura
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Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)

Con las flechas podemos pasar de hoja o seleccionar la hoja que queremos poner en primer plano:

3 - Notas: 3 colum...

Seleccion de una hoja

» Visualiza el nimero de hojhs




L.‘S.MJ: Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)

En la parte superior del menu izquierdo, nos encontramos con otras opciones de trabajo, relacionadas con los usuarios que
estan conectados a nuestra pizarra.

\

Botdn atrds para salir de la aplicacion de la pizarra

Usuario
Alumnos

Compartir
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Pizarra compartida

Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)

Para compartir nuestra pizarra con los alumnos y que puedan visualizarla en sus dispositivos moviles o tabletas, deberemos
pulsar en el botdn de Usuarios y a continuacion en iniciar sesion.

L biblioteca
@ 445013

. 7— © Alumnog, ir a:

2 las clases

<

= hellosmart.com
© Unirse biblioteca

445 013

[ L
[==)=1

No hay estudiantes
conectados

(ompartir con el alummado...
o tnase usando el <6di<’o aR

———> = Do

Los alumnos deberan escanear el cddigo QR que aparece en la pantalla, para ir a la web de Smart o acceder desde su
navegador a www.hellosmart.com y una vez alli introducir el cddigo de nuestra pizarra (que lleva el nombre del panel
digital que estamos utilizando). Pueden acceder como invitados sin necesidad de registrarse.

Una vez que los alumnos hayan accedido de forma remota a la pizarra, podran ver todo lo que en ella se realice por parte
del profesor.
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@ AR suite.smarttech-prod.com & [ @ [I] ar BE

O Board-K051MW34L0343 445013 varia gl Rasario (M)

HI Maria del Rosariof

A la espera de que el on{esor wicie la

1

Si el profesor no ha iniciado sesion no
podemos visualizar nada.

datse...

suite.smarttech-prod.com & e @ ﬁ P 88

CLASE

Selecciando en “Ritmo de la clase” la opcidn de profesor, los alumnos solo van a poder ver lo que haga el profesor en ese

o
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momento, sin embargo, si seleccionamos Alumno, permitimos que los alumnos puedan cambiar de pagina cuando quieran
independientemente de lo que esté haciendo el profesor en ese momento en la pizarra.

e biblioteca
> (@ 445013 <

@ Alumnos, ir a:

< Ritmo de las clases

B hellosmart.com
© Unirse biblioteca

445 013

o0
o))

No hay estudiantes
conectados

0 tnase usando el c6digo QR

Debajo del menu de Ritmo de la clase podemos ver todos los usuarios que estan conectados en ese momento a nuestra

clase.
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Si deseamos que los alumnos puedan interactuar con la pizarra desde sus dispositivos para dibujar, afnadir fotos o editar los
materiales de cada una de las hojas de la pizarra, podemos darles permisos de edicidon con la opcidn Convertir esta pagina
en una actividad, “Pizarra de clase al completo”.

o biblioteca
® 445013

N o —=

+de las clases

== USO  ComPnetioo

LA Pi2aren
(X ]
=Y

Convertir esta pagina en una actividad: @

3 Pizarra de clase al completo

|

Cuando la pizarra esta en uso compartido, en la parte superior derecha de la pantalla aparecera el texto “Todo el mundo
puede editar”. Pulsando en el botén anexo a este texto se puede revocar el permiso de edicidon de los alumnos.
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Si hemos hecho el registro de usuario en el Panel digital con la cuenta de Educa vamos a tener nuevas opciones de Pizarra
compartida:

SMART c
49700027-aula inf...

@ 764856 >

(< 49700027-aula inf... Convertir esta pagina en una actividad: (®

@ 764856

o TN

all

I
Ritmo de las clases
Profesor Alumno

Hojas impresas individuales

[0 =
an Ritmo de las clases

([ X J @ Area de trabajo en grupo
=)

No hay estudiantes
conectados

o0
Can

No hay estudiantes
sonectados

'—._/J‘ Pizarra de clase al completo
b

Pulsamos sobre la flecha y nos aparecen tres opciones:

A continuacion iniciamos la - Hola impresa individual: Reparte una hoja individual de
sesion en la Pizarra blanca. trabajo para cada alumno
- Area de trabajo en grupo: Hace grupos de forma
Primero iniciamos sesion en el aleatoria y reparte una hoja a cada grupo.
Panel con la cuenta Educa. - Pizarra de clase al completo: Todos los alumnos ﬁ

pueden utilizar la hoja de trabajo.
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INSTALACION DE APLICACIONES

Debemos acceder al menu de Aplicaciones, pulsando en el incono del mismo nombre situado en el menu inferior de la
pantalla principal.

Ademas si pulsamos sobre la estrella que tiene cada uno de sus iconos en la parte superior
izquierda, fijaremos un acceso directo en la pantalla de inicio de esa aplicacion.
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Si queremos instalar alguna otra aplicacién, debemos pulsar en la Tienda de aplicaciones y seleccionar la aplicacién a
instalar de entre las disponibles:

m@@lpﬁmﬁ@lnE@J 

B[

~OrEEsoeMaw

‘Mhﬂl—k o
o

Si quisiéramos instalar alguna aplicacion que no estuviera en la tienda de aplicaciones, deberiamos contactar con el
responsable TIC de nuestra Direccidn Provincial, indicandole el centro y el nombre del panel, para que la pueda instalar de
forma remota.
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8. BLOQUEO DE PANTALLA

Esta opcidn nos permite bloguear la pantalla mediante un cddigo PIN con un proceso similar a un movil. Pinchamos en el
candado, ponemos el PIN que queremos, lo tendremos que repetir y asi la pantalla queda bloqueada. Si queremos
desbloquearla tecleamos el PIN correspondiente. El PIN no se guarda. Si queremos bloquearla de nuevo repetiremos el
proceso (podemos cambiar de PIN). Pero équé pasa si nos hemos olvidado del PIN? Apagamos la pizarra en el botén trasero
de la pizarra y encendemos, el PIN no se almacena.

® 10:17

‘martes, 18 de octubre de 2022

Pulse para introducir su PINy desbloquear
la pantalta.
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9. EXPLORADOR
Nuestro panel viene con una aplicacién de navegacién web llamada Chromium, a la que podemos acceder desde la pantalla

de inicio o desde el menu de Aplicaciones.

También es posible instalar otros navegadores desde la t'lenda de aplicaciones.
%fono movil o tableta.

El uso de los navegadores es similar al del ordenador, te
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10.CAPTURAS DE PANTALLA
En cualguier momento se puede pulsar sobre el botdn 4 del menu inferior izquierdo de la pantalla (simbolo de pausa).
Aparecera el simbolo de pausa en la pantallay al cabo de unos segundo se quitara. La imagen que estuviera sobre la pantalla
qguedard congelada (aunque sea un video).
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Con la pantalla congelada podemos escribir sobre ella con los rotuladores.

En el momento en el que el rotulador toca la pantalla, ésta emite un sonido para advertir al usuario que se ha hecho la
captura y que se podra guardar.
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Y después podemos guardar la captura pulsando en el aspa blanca sobre fondo verde que aparece en la esquina superior
derecha de la pantalla y pulsando sobre el botdn de “guardar” que aparece en la pantalla. También se puede “descartar” si
no se desea guardar la imagen capturada.

Reciefites Favoritos

¢Guardar esto?

uarda esto, podrd encontrario en su
biblioteca de Achivo

© 06 & 0

Archivos Aplicaciones Entrada  Compartir pantalla
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11.USO DEL PENDRIVE
Insertar el Pen Driveenel USBA 1

Consulta y abre documentos del Pen Drive, pulsando en el icono de Archivos en el menu inferior de la pantalla principal

y a continuacion sobre la “flecha abajo” del menu superior izquierdo para visualizar el “arbol” de carpetas de la pantalla
' — — : - Archivos USB.

y  seleccionando

~ ¥ Archivos UsB

[
Archivos pblicos | Modificado por i

O Archivos de plzarra

§
§ % b y £ & Descargas semana pasada Septiembre 2022 Marzo 2022
vj ; ¥ Archivos Uss ¥

Archivos reclentes

®© 6 6 @

Aplicaciones Entrada  Compartir pantalla

SN
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Copiar archivos de la unidad USB a la pantalla y viceversa

Seleccione el archivo que quieres mover con una pulsacion prolongada. Después arrastralo hasta la “flecha abajo” del
arbol de carpetas y suéltalo en la carpeta donde quieras dejarlo. De esta manera puedes copiar archivos a una memoria
USB a la pantalla y viceversa.

)
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12.GESTION DE ARCHIVOS
Crear una carpeta nueva: Pulsa en el icono de Archivos en el menu inferior de la pantalla principal. Despliega el menu de

archivos y selecciona la ubicacidn donde quieras alojar la carpeta nueva y a continuacién pulsa sobre el icono que tiene

una carpeta con un “+” dentro.

~ 4§ Archivos UsB
S
© Archivos pablicos Modificado por ditima vez

O  Archivos de plzarra

& Descargas Septiembre 2022 Marzo 2022

E
X0 80x s AowA

¥ Archivos USB . \ =
©  Archivos reclentes
= e ) Zostemian

© © © @

Archivos  Aplicaciones Entrada  Compartir pantalla

Por ultimo, pon el nombre que desees a la nueva carpeta.
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Borrar archivos: Pulsa en el icono de Archivos en el menu inferior de la pantalla principal y a continuacion Selecciona el
archivo que quieras borrar mediante una pulsacidn larga. Una vez seleccionado pulsa en el botén de “Borrar” que esta
en la parte superior derecha de la pantalla.

ST —wore 2022 Marzo 2022 Febrero 2022 ‘
" -ewore 202 Mwzo2022 ro

Mover archivos: Al igual que para mover y copiar archivos a una memoria USB, si queremos mover archivos dentro de
las carpetas de la pantalla debemos seleccionar el archivo que queremos mover con una pulsacion prolongada. Después
lo arrastramos hasta la “flecha abajo” del arbol de carpetas y lo soltamos en la carpeta donde queramos dejarlo.
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Cambiar nombre a los archivos: para cambiar el nombre a un archivo seleccionamos el icono de archivos. Tocamos en
el archivo hasta que el cuadro del archivo tenga un marco azul. Hacemos doble clik en el nombre y lo cambiamos.

3 & [nicie Sesion en ‘ COM | (Heamesds por dimaver 5 |
| on por Gitimavez' >
% gu SMART Board |

Septiembre 2023 Abril 20

hivos a la

08:50

martes, 24 de octubre de 2023
3

& L lXUM | selecclonar todo |
== Lot |

ain

espaiol (ES)
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Limpiar: una vez que hemos acabado nuestra sesidén tenemos que pulsar el botdn limpiar con las siguientes funciones:

e Borra la pizarra blanca.
Guarda la sesion de pizarra blanca en la biblioteca (si la biblioteca esta activada)

Restablece el navegador (se elimina el historial, la caché y las cookies del navegador, se cierran todas las pestaias
abiertas y se abre una nueva pestana).

Cierra todas las aplicaciones.

Borra las contraseiias.

;Limpiar ahora?

D)

caciones
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13. SMART LUMIO

14.1 ¢éQUE ES? CONFIGURACION INICIAL

Lumio es una herramienta de aprendizaje digital que facilita la conversidon de archivos PDF, PowerPoint y Notebook
en lecciones interesantes con actividades interactivas, juegos, espacios de trabajo grupales y evaluaciones formativas
integradas. Para ello accedemos al siguiente enlace: https://www.smarttech.com/es-es/lumio. Desde este acceso
tenemos dos posibilidades: registrarnos como profesor o acceder a una clase ya creada.

Para utilizar Lumio crearemos una clase como profesor y aconsejamos iniciar la sesion desde Microsoft con la cuenta
corporativa de educacyl ya que tendremos acceso a la suscripcién Smart Learning Suite con muchas ventajas (clases
ilimitadas y ademas las pizarras pueden archivarse directamente en nuestra nube de Lumio).

ES ~ Acceso de los alumnos a una clase Inicio de sesién del profesor

Consigalo GRATIS

Yolver a smarttech.com

- Profesores Administradores Cémo funciona Precios
Lumio

- Imparta clases inspiradoras,
independientemente de donde se
encuentren sus alumnos.

Lumio es una herramienta de aprendizaje digital para transformar lecciong
experiencias activas de aprendizaje colaborativo que captan la atencidn

alumnado en sus propios dispositivos. ,‘Bievwenido!

Elija una opcién para iniciar sesion y acceder a

Cuenta SMART.
Consigalo GRATIS
Google

Esta de acuerdo con SMART Términos de uso y

Como funciona Lumio



https://www.smarttech.com/es-es/lumio
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Mi biblioteca Biblioteca Lumio

0 Nuevo 4 Importar ¥

Gestionar acceso a la clase

Recientes Editar banner de clase
© Administrar Lector inmersivo
o
--®
Re, — o VS o
How to write essay . Failure is Important . MEDIOS DE TRANSP . Hang man . WORDLE Classroom . . Adjectives' order . WICOR Strategies
28 sept 2023 o 28 sept 2023 2 28 sept 2023 = 28 sept 2023 = 28 sept 2023 ] 28 sept 2023 e 28 sept 2023
Archivos Gestionar acceso a la clase ® X
Enlace de sesion de Acceso para Restablecer ID de
clase invitados clase
Comparte enlace de sesion de clase
, Comparte un enlace con sus estudiantes para que
crucigramas : FYQ 2 ESO : INFANTIL : INGLES : PRIMARIA . N @ puedan acceder facilmente a una sesion.
26 oct 2022 i 20 sept 2023 ¢ 14 sept 2023 = 12 sept 2023 N 14 sept 2023
| hitps:/iwww.hellosmart.com/link/764856
Para actualizar el enlace, Reinicie la identificacion de la
H . H clase.
Cambiar nombre de clase: para cambiar nuestro nombre. ,

Escanee el codigo QR para unirse

B (]

Editar banner de la clase: podremos cambiar el fondo.

ID de clase: es el cddigo que genera para que nuestros alumnos accedan

a esa clase. Se genera una vez pero podemos cambiarlo en la opcién de

restablecer ID. Si pinchamos en ID de clase nos lleva a la misma pantalla
que “gestionar acceso a clase”

D
X

Gestionar el acceso a clase: sirve para compartir el link de la clase. En el Gestionar acceso a la clase

acceso para invitados podemos activar o desactivar la funcién. La tercera Enlace de sesion de Acceso para Restablecer 1D de
pestana sirve para restablecer el cédigo de la clase.

Acceso para invitados

Permitir acceso de invitados a la clase. O
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14.2 IMPORTACION DE RECURSOS DESDE LUMIO

Para crear un documento tenemos dos opciones: crearlo nuevo o importarlo. Podemos importar un archivo desde un Power
point, un pdf o un Notebook existente creado desde el software de Notebook. También podemos utilizar recursos existentes

compartidos por otros usuarios dentro de la biblioteca . Para ello pincharemos en biblioteca Lumio.

®
Lumio

Mi biblioteca Biblioteca Lumio

I Buscar recursos Q ’ Todos los cursos A Todas las asignaturas v

Una vez que hayamos pinchado en biblioteca
Lumio podemos seleccionar las asignaturas y los
cursos en funcidn de la edad Posteriormente le
damos a la lupa y nos salen los recursos
compartidos.

ke

s
Todas las asignaturas
C] Todos 105 cursos

D 4-5 Todas las asignaturas
[:] Matematicas
O s-s
Lengua
O s =
[:] Ciencias
() 7-8
() Estudios sociales
O s-¢
[:] Arte y Disefio
9-10
C] Inglés coma lengua extranjera
M 10- 11
» [ ) Contenido en idioma extranjero

~

-
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LUITﬁO" Mi biblioteca  Biblioteca Lumio < ?
a . y usanbo ELROTULADOR [, e CUSQUEDAY
) & DBEEE | ALBICIDIE L FIGiH '! .’ MAGICO DE NOTEBOOK : RECURSOS PARA PDI
Filtros Borrar filtros - Equipol a Equipo2 ¢
Aciertos: Y Aciertos: _ i
Cursos v Fallos: ; o Flios - = iQué reﬁ::r:lu; r‘))f)fhe usar
13-14 SRS
Ver mas v
) PasaTurno Usando el Rotulador Magico de Notebook Busqueda y organizacion de recursos para PDI
Materias b Compartido por jicastano Compartido por Rafael Maroto Compartido por isaacbuzo
Ciencias
el Interactive Graph
On the next pages you
Normas move the colored arrows

up and down and the

Seleccione el set estandar graph will be drawn

Ubicacion v
() Espaia %@
] Lo S 1
Ver mas v

SMART Timer
Compartido por SMART Technologies

Interactive Bar Graph
Compartido por Harvey

Find the fish
Compartido por SMART Technologies

Nos saldran los recursos seleccionados y bajando en la pagina
podremos ver mas pdginas. Ademas, si pinchamos en ubicacién y
marcamos Espafa tendremos los recursos compartidos desde aqui.

4 5 . 124 )
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<Volver a los resultados de busqueda

TABLA DE MULTIPLICAR DEL 3 Y PROPIEDADES

S TABLA DE MULTIPLICAR DEL 3 Y PROPIEDADES

Compartido por José

Detalles

TABLA DE MULTIPLICAR DEL 3 Y
PROPIEDADES

8 nov. 19-18:42

Cursos

Materias

Palabras clave

Tipo de recurso

2° primaria de 6° primaria

Matematicas

tabla de multiplicar

Actividades

Guardar en mi biblioteca

Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)

Una vez seleccionada la actividad, hay algunas que se pueden
ver directamente y si nos interesa podemos guardarla en mi
biblioteca. Bajando en la pagina veremos la informacion de la
actividad: materia, curso destinado, etc.

A
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14.3 CREACION DE NUEVOS DOCUMENTOS

LUlTﬁO'" Mi biblioteca Biblioteca Lumio
-
. v - i - A 4 - . .
0 Nuevo ¥ Importar ¥ Nuestro recurso aparece ahora en Ml BIBLIOTECA listo para importarlo.
Recientes

CRATIERRA DEL PAN

Y-

Mamamata  Wakahada

TABLA DE MULTIPLI... B First Day of School ac... . 09-25-23 10-14-46 . PRUEBA lectoescritura . CRATIERRA DEL PAN .

5 oct 2023 e 5 oct 2023 ® 4 oct 2023 : 4 oct 2023 e 4 oct 2023
Agregar pagina X
;E;;E; o ’ Buscar en la biblioteca Lumio
Cuando gqueramos crear un nuevo documento, Buscar recursos Q
Importar recurso v
solo tendremos que pinchar en el icono nuevo y
tendremos una ventana con todas las ® ® ®
. A © YouTuhe W desmos
posibilidades que veremos a continuacion. e
Plantillas
Pagina nueva iNo te lo calles! ™~ Respuesta ~ Actividades
Seleccionar entre varias Una actividad de toda l2 Una evaluacién basadas en
plantillas de pgina Ea‘i!ues ideal para generar {;;T;m de toda la juegos
O Birigido porel ... Dirigido por el
“=* docente “=* docente 12 plantilias

Recursos disponibles para usar

®

Activando Cuestionamiento Medios Organizadores
conocimiento y reflexiones didacticos graficos

previo

& actividades 12 actividades 15 actividades 21 actividades
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Agregar pagina

Buscar recursos
Importar recurso a

PowerPoint editable

Importar un archivo de PowerPoint como objetos

Buscar en la biblioteca Lumio

editables w desmos

Mi PC
Importar un archive POF, PPT o Notebook
existente

Mi biblioteca
Reutilizar un recurso de su biblioteca alles!

+toda la
anunas uT pagnia wiaaT s para JENSTED
ideas
, Dirigido por el
=* docente

Recursos disponibles para usar

(=) ) ) (
Activando Cuestionamiento -
conocimiento y reflexiones
previo

5 actividades 12 actividades

)

Respuesta

Una evaluacion

formativa de toda la

clase

. Dirigido por el

ah +
docente

Medios
didacticos

15 actividades

.j:g:,n:j.

INTERACTIVE SIMULATIONS

Actividades
basadas en
juegos

12 plantillas

Organizadores
graficos

21 actividades

Q

Podemos importar un recurso ppt, pdf, recursos que tengamos
guardados en Mi biblioteca y archivos Notebook, los cuales se
pueden preparar con el software SMART Notebook que es una
herramienta de creacidon y presentacion de clases. La descarga es
gratuita (Windows o Mac), con un periodo de prueba. El enlace es:

https://support.smarttech.com/es-es/downloads/notebook.

También podremos descargar actividades compartidas realizadas
con SMART Notebook y guardarlas en mi biblioteca en el siguiente
enlace.

https://exchange.smarttech.com/search?searchText&key=16965
01788761

Para importar el recurso seleccionamos su ubicacién, bien un
archivo que tengamos guardado en la biblioteca o bien archivos
pdf, ppt notebook en el ordenador.



https://support.smarttech.com/es-es/downloads/notebook
https://exchange.smarttech.com/search?searchText&key=1696501788761
https://exchange.smarttech.com/search?searchText&key=1696501788761
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Agregar pagina

PDF FPT 0 =
Notebaok

Importar recurso ¥

2 YouTube

Plantillas

i (=)
Pagina nueva -

Seleccionar enire varias
plantilas de pigina

Buscar en la biblioteca Lumio

Buscar recursos

()

()

E desmos

[&-]

iNo te lo calles! =

Una actividad de toda la
olase idesl para generar
ideas

o+« Dirigido por el

=* docente

Recursos disponibles para usar

@

Activando
conocimiento
previo

5 aclividades

Cuestionamiento
y reflexiones

12 aclividades

()]

Respuesta -

Una evaluasion formativa
de toda la clase

»s Dirigide por el
=* docente

O]

Medios
didacticos

15 aclividades

INTERACTIVE SIMULATIONS

Actividades
basadas en
juegos

12 plantillas

Organizadores
graficos

21 actividades

(™)

Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)

-

Smart Lumio nos ofrece la posibilidad de realizar en un Unico
documento o clase la incluir recursos muy variados:

e Incluir videos de youtube (sin publicidad)

e Calculadora grafica Desmos

e Simulaciones de Phet.

e Afadir paginas con plantillas de Lumio y plantillas blancas.

e Actividades no te lo calles.

e Respuesta: cuestionarios para realizar en el aula.

e Diversidad de actividades basadas en juegos.

e Otrosrecursos que son similares que los que encontramos
en la pizarra blanca Smart al afiadir nueva pagina.

Veremos cada una de las opciones en las siguientes paginas.
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14.4 INSERTAR PAGINAS

Pinchando en pagina nueva tendremos opcién de elegir entre distintas plantillas. Hay una gran variedad que podremos ver

deslizando la barra lateral.

& Seleccione una plantilla de pagina X
Inicio rapido

. ® Halloween & Seleccione paginas de "Back to School Abstract with Students Te... X

+ Monster 4” Title Page
Title Page 4 ﬁ " () Seleccionar todo
| ] : i
v om T S
) Back to School

o )
Pagina nueva X .
Seleccionar entre varias =
plantillas de pagina
Nueva pagina en blanco Monster Template Halloween Template
Back to School Back to School
Template Template = Template L g
J'. e ﬁ [ ]

Todas las plantillas
»
. 3 1 2 3
,T'tIePage, " Lumio Firefly
Title Page
. . “—— >
> : =
Header P’ Header Header ( \
Basic Template Graph, Lined, Dotted Paper Ba Lumio Firefly Yellow Template Page X Page Page -
I=c= E o=y n =
Halloween : S < : === h
Title Page S Fall ! : ’
.—- . Title Page
(@ : v, v
Halloween Template Fall Template Back to School Graph Paper Te Content Page Content Page
@ i g
m - o !
9

~

8
Anterior Agregar

Nos ofrece la posibilidad de elegir el tipo de paginas que queremos utilizar de acuerdo con la tematica que hemos seleccionado. Si estamos trabajando
en el documento y necesitamos mds paginas podemos volver de nuevo a la opcidn de agregar pdgina y seleccionar dentro de la tematica anterior o

incluso anadir paginas de otra. Finalmente pinchamos en agregar.
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14.5 ANADIR VIDEOS

x D YouTube Afadir video %

las rocas para nifios] n

Agregar pagina

PDF PPT 0 ® Buscar en |a biblioteca Lumio

Notebook
Buscar recursos Q M

Importar recurso ¥ ostrando hasta 50 resultados
® ® ®

(e
[0X
E
g

v

© YouTuhe

INTERAGTIVE SHULATLS

‘ v
Plantillas AR e | |
Las ROCAS para nifios - Formaci... @ Las ROCAS para NINOS | FO... ROCAS y MINERALES para nifio...
Pagina nueva iNo te o calles! Respuesta Actividades Smile and Learn - Espariol ° Clases Particulares en Avila n Smile and Learn - Espafiol °
Una actvidad de toda | u formativa basadas en 230,8k Vistas = hace 2 afios 7 4k Vistas « Hace un afio 193,7k Vistas « hace 2 afios
de2) para generar de o juegos L
. ido por el ,. Dirigido por el
= docente =* docente 12 plantilas
TIPOS DE ROCAS
Recursos disponibles para usar R
(=) = =)
Activando Cuestionamiento — Medios o Organizadores
conocimiento y i Idactic graficos
previo e
Tipos de rocas | BIOLOGIA Y GE... ‘ Las rocas y los minerales para ni... La Eduteca - Las rocas o
) ) ) Anterior
ST R R, P Términos de servicio de YouTube | Politica de privacidad de Google

Vista previa

B Los MINERALES paraniﬁ%s-cl

Para afiadir un video es tan sencillo como realizar la busqueda,
visualizarlos y una vez seleccionado le damos a agregar.
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14.6 ANADIR SIMULACIONES PHET Y DESMOS

< Ph Anadir simulacién
- w Afiadir contenido Q@ X
1 10 I
+ i & K #
—— - 3 S— Q y=x+2 *
i sree | i foad _
T _— f.0 Y,
n y= \21 ° |74
Area Builder Fractions Il prees and Motion Ba: "
4 R A 4 \
. " ]
5o, i ;1.J§;: -10 0 1(
Build a Fracton Balancing Act Energy Forms and Changes -
ol & % = ® ’ 2 b = i
. : s . 00 00 x 3 a a 7 8 9 = funciones
% [." bl 3 wvw ovw
st S - SIL e - ( ) < > 4 5 i b -— —
al : = = 1 2 3 = a
< Equality Explorer: Two Variables X
Compartido p

or PhET Términos de servicio de Desmos | Politica de privacidad Anterior Finalizar

= x>y ] |= x:: ¥y=

{=)

]
Explorador de Igualdades: Dos variables PhEI'

Detalles

Fato instantanea

Igual que en los videos tenemos acceso a muchas simulaciones (actualmente 104)
relacionadas con matemadticas, tecnologia, fisica y quimica, visualizarlas, probarlas y
una vez seleccionada le damos a guardar en mi leccion.

En el caso de la calculadora podemos agregar la calculadora. Cada una de estas
opciones se agregan como si fuera una diapositiva independiente.

Guardar en mi leccién
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14.7 ACTIVIDADES iNO TE LO CALLES;j

Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)

Esta actividad "iNo te lo calles!" sirve para crear y posteriormente contestar de forma directa con texto e imagenes a las
preguntas y cuestiones utilizando los navegadores web de los dispositivos mdviles (ordenador, tablet, mévil), y como una
de lluvia de ideas. Para generarla tenemos que pinchar y programar la actividad:

iNo te lo calles!

Anadir contenido

<)
X

pregunta a mostrar

Aleatorizado

Categorias }

A medida gue van llegando las
contribuciones de los alumnos,
se van colocando
aleatoriamente en la actividad
Después, pusde moverlas
libremente y organizarlas en
grupos.

Para afiadir la cuestion.

—p»CONTRIBUCIONES
®) Texto
Imagenes

3 B

M&x. por alumno

NOMBRES DE ALUMNOS
) \ostrar
Ocultar

enviar el alumno.

Se puede contestar mediante texto e imagenes e
indicar el nimero de respuestas que puede

iNo te lo calles!

Afiadir contenido

O]

| Opcional - Afiadir Ia pre

gunta a mostrar

[ Aleatorizado

Categoria 1

;bategorl'a 2

Los alumnos eligen entre las
categorias que usted cred
cuando enviaron las
contribuciones. Defina las
categorias siguientes.

CONTRIBUCIONES
@) Texto
Imagenes

EN-

Mazx. por alumno

MNOMBRES DE ALUMNOS
@) Mostrar
Ocultar

categorias.

Podemos crear varias columnas (apartado categoria) y
que los alumnos puedan enviar respuestas a esas
En este caso debemos dejar tantas
contribuciones como respuestas queremos.

Una vez creada la actividad le damos a siguiente para
incorporarla a nuestra presentacién

Anterior guie
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14.8 ACTIVIDADES BASADAS EN EL JUEGO

Plantillas de actividad de actividades basadas en juegos X

Acelera

Los estudiantes compiten en este
concurso de carreras para contestar
preguntas de opcidn miltiple y preguntas
verdaderas o falsas rapida y
correctaments.

Cada oveja con su pareja

Los estudiantes emparejan los elementos
relacionados para mejorar la
correspondencia de uncaunoy la
memaoria de frabajo.

Coincidencia de memoria

Los estudiantes escogen pares de carias
iguales para fortalecer la concentracion, el
corto plazo y la memoria visual.

Levantar cartas

Los estudiantes voliean las tarjetas para
mejorar el recuerdo, el vocabulario y las
habilidades de correspondencia uno a uno.

Prueba monstruosa

Los equipes de estudiantes compiten para
incubar a sus monstrues respondiendo
preguntas de opcién multiple y preguntas
verdaderas o falsas, a la vez que fomentan
la inferaccion con sus compafieros.

&% Dirigido por el docente

Revelar etiquetas

Los alumnos aprenden los nombres de
partes especificas de una imagen.
Fomenta la memeoria y la deduccion.

Bulsqueda de palabras

El slumnado busca palabras ocultas en
este rompecabezas cldsico. Facilita el
refuerzo del vocabulario para cualquier
sujeto.

Clasificar el orden

Los estudiantes arreglan los articulos en
orden de clasificacion, reforzando las
habilidades de comparacion, deduccion y
secuenciacion

Concurso

Los estudiantes se tuman para contestar
preguntas de epcién multiple o preguntas
verdaderas y falsas. Es una manera
divertida de revisar el contenido de la
leccion.

Los equipos de estudiantes compiten para
lliegar al final contestando preguntas de
opcion mdltiple y preguntas verdaderas o
falsas rapida y comectamente.

Prueba de equipo

&% Dirigido por el docente

Rellenar los huecos

Los alumnos arrastran palabras o nimeros
a los huecos. Mejora la deduccion, la
compoesicién y la memoria.

Superclasificacion

El alumnado clasifica elementos en dos
categorias. Facilita el aprendizaje a través
de la clasificacion, agrupacion y
pensamiento 16gico.

Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)

Disponemos de una gran variedad de juegos para
realizar en el aula.

Al lado del nombre del juego se describe en qué
consiste la actividad. Ademads, pinchando en el birrete
nos saldra un video mostrando el juego.

Todos los juegos son muy sencillos de realizar,
solamente hay que seguir los pasos.

Los siguientes juegos son cuestiones tipo test:

e Prueba monstruosa.
e Concurso.
e Prueba de equipo.

En la siguiente pagina vamos a ver cémo se configura el
juego “Concurso o Game show” que es un juego muy
interesante para repasar contenidos. Se pueden
formar equipos.
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Concurso/game show

Afiadir contenido 9O X

Seleccionar tipo v

Opciones multiples _ Se elige el tipo de pregunta: multiple o verdadero/falso.
i 1 Nueva pregunta

Verdadero o Falso Posteriormente se afade la pregunta y se marca la respuesta
verdadera. Se puede adjuntar una imagen, bien desde el navegador
de Bing o una imagen que tengamos guardada. Para afiadir mas
preguntas, solo pincharemos en el icono afadir pregunta.

Anterior

Anadir contenido 9 X

[ |
Anadir contenido 9 X
{ Opciones multiples v Borrar pregunta Afiadir pregunta =
Opciones multiples v Borrar pregunia Anadir pregunta . Laprimera etapa del

La primera etapa del método

L -~ q o o cientifico es.
Introduzea una pregunta ! ! H{ DT
Arrastrar una imagen oy

buscar una H

S a 105 CARACTERES RESTANTES

150 CARACTERES RESTANTES

O Formulacion de hipdtesis
Wl [nfroducir una respuesta X

® . r e ® Planteamiento del problema =

O Introducir una respuesta -
O Experimentacion

O Introducir una respuesta (opcional) =
O Conclusiones: leyes y tearias

O Introducir una respuesta (opcional) m

-
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Revisar contenido ® X

ALEATORIO DE

LAS PREGUNTAS
O Después de anadir las cuestiones se puede ver en la pantalla todas
las preguntas y las respuestas verdaderas. Finalmente tendremos
4 7 ennotacién cientifica se expre 7*10°0 la vista previa del juego. Ya solo queda tirar a la ruleta y contestar.

Nos pueden salir comodines, duplicar puntos etc.
| |

Anterior

VISTA PREVIA
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Juego cada oveja con su pareja

Esta actividad nos permite relacionar dos bloques de contenidos. Primero seleccionamos el tipo de juego, damos nombre a
las categorias y podemos introducir, texto o imagen. Una vez creado el contenido, elegimos el fondo y ya tenemos la
actividad preparada, la podemos visualizar y probar. El principal inconveniente es que no podemos el tamafo de la letra.

Pinchando en el icono cuadrado se puede ampliar la imagen.
Anadir contenido 0o X
B e
Anterior

Cada oveja con su pareja Anfadir contenido ® X Cada oveja su pareja Seiscsionaruntema ® X
L]
NOMBRE INSTRUMENTO COMPROBAR i
RESPUESTAS [ [ o
BURETA ] X ® Instanténeamente '
PIPETA ! X Cuando se le pida /
MATRAZ ERLENMEYER = X ®
VASO DE PRECIPIATADOS lad X Personalizar Azul Ciencias
VIDRIO DE RELOJ = "o X
EMBUDO DE DECANTACION [ X Npgp— -
TUBO DE ENSAYO m i X HEME  HEEE
BALANZA m = X o] - (=
MATRAZ AFORADO m BN X
SOPORTE UNIVERSAL = X ; :
L Concierto de rock Firefly
Introducir texto o afiadir una i m Introducir texto o afiadir u
Y s B
m 51 7 5= "N '
Anterior [EWEIFET
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Rellenar los huecos

El objetivo de esta actividad es completar las frases con las palabras correctas. Una vez elegida la actividad escribimos el
texto. Después le damos al icono definir espacios en blanco y solo tenemos que pinchar en la palabra que queremos ocultar.

Elegimos el fondo y damos a vista previa para visualizar la actividad.

Rellenar los huecos Ariadir contenido 9 X
COMPROBAR

| RESPUESTAS

Unasustancia _______ es una forma de materia que

tiene una composicion | y propiedades que son
constantes en toda la muestra . Si tomamos dos o mas
sustancias puras y las mezclamos fisicamente, nos
referimos a esto comouna Una mezcla no tiene

Instanténeamente
No marcar

nuecos.

Escriba 0 pegue el texto en el espacio de arriba Definir espacios
A constantes
en blanco =

l Anterior

-

Rellenar los huecos Ariadir contenido o X
Rellenar los huecos Afiadir contenido Q@ X
Rellenar los huecos Seleccionar un tema

Una sustancia pura es una forma de materia que tiene una composicion CE R
COMPROBAR

RESPUESTAS )
constante y propiedades que son constantes en toda la muestra _ Si I Una sustancia [pura| es una forma de materia que tiene una composicién ESPUESTAS
Instanténeamente constante | y propiedades que son constantes en toda la muestra . Si ® Cuando se e pida \‘

Instantaneamente

tomamos dos o mas sustancias puras y las mezclamos fisicamente, nos
No marcar
tomamos dos o més sustancias puras y las mezclamos fisicamente, nos Mo marcar

referimos a esto como una|mezcla| Una mezcla no tiene | composicién | ni
i Personalizar
propiedades | constantes

referimos a esto como una mezcla. Una mezcla no tiene composicién ni

propiedades constantes

tamafio de un hueco.Para eliminar un hueco, haga clic en &
de nuevo.

Escriba 0 pegue el texto en e espacio de arriba = PRE s o SR
Cuando termine, defina las palabras que desea sar como  MEC PRl C I €spacios
uana Tl T Defina un hueca en bianco haciendo ciic en una palabra e Firefly Monsiruos

N Utilice los controles de tamafio para aumentar o reducir el Editar texto &n blanco

Anterior
Anterior

Ciencias
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Busqueda de palabras

Esta actividad es una sopa de letras muy sencilla de preparar para que los alumnos busquen palabras ocultas, maximo 12
palabras. Sélo deberemos afiadir las palabras del juego, elegir el fondo y previsualizar la vista previa. En funcidn del nivel de
dificultad serd mas o menos facil encontrar las palabras. Si ocultamos la lista de palabras aparecerdn tantos asteriscos como

Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)

letras tenga la palabra. En este juego aparecen pistas de letras al pasar un poco de tiempo.

Busqueda de palabras

Titulo (opcional)

Introduzca la palabra

4

Aradir contenido

F =queda de palabras

La materia

homogénea
heterogénea
mezcla
coloide

pura
propiedad
constante
disolucion

Infroduzca la palabra

Afiadir contenido

@ X

TAMARO DE LA CUADRICULA

re
V Carlas

DIFICULTAD
® Facil

) Moderado

O Difici

MOSTRAR LISTA DE PALABRAS

L_O)

Anterior

@ X

TAMANO DE LA CUADRICULA

s
' Cartas

DIFICULTAD
® Faci
_) Moderado

() Difieil

MOSTRAR LISTA DE PALABRAS

@

Y KHPROPI EDATD -
] coloide

K HOMOTGTENTEATGP Constante

G P NJAP'MAG I E T disolucién

C U J BB O | Y W S V U| | heterogénea

S RQQOUAQNYJTN homogénea
mezcla

I AX P ED Z DY KM Z .
propiedad

OMR R CoHWCHOWL. O | D E pura

T S ME Z CLAWTDTGC 2z ‘

ZWb “DRIl S O L U ¢ I 6 N

(HETEROGENTEAD

[0 Z VNG ATRERRIRER WO O U

WY MCONSTANTE

Busqueda de palabras
7/ % [::

Personalizar

Dragén

Firefly

]

Seleccionar un tema

Espacio Espacio: Marte

Futurebots Jardin
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14.9 RESPUESTA (CUESTIONARIO)
El objetivo de la opcidn respuesta es crear una evaluacion formativa para evaluar la comprension del alumnado, de forma
gue pueda orientar su aprendizaje de manera efectiva. Es similar a otras plataformas de cuestionarios, en el que podemos
ver el % de alumnos que van contestando, las respuestas de forma global y posteriormente podemos descargar una hoja

Excel con los resultados de los alumnos de forma individual.

Agregar pagina

POF, PPT o =
Motebook

Importar recurso v

2 YouTube

Plantillas

)]

Pagina nueva

Seleccionar entre varas
planiilas de pégina

Buscar en la biblioteca Lumio

Buscar recursos

Q desmos

©)
iNo te lo calles!

Una actividad de toda la
clase ideal para generar
deaz

4o Dirigido por el

“=* docente

Recursos disponibles para usar

: (=)
Activando —
conocimiento

previo

5 aclividades

) . (=)
Cuestionamiento —

y reflexiones

12 actividades

Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)

X
Q,
® ®
INTERACTIVE S1ULATNS
=
Respuesta - Actividades
Una evaluacién formativa basadas en -
de toda la clase Juegos »
4+ Dlirigido por el
&% jocente 12 plantilias
: = i ®
Medios — Organizadores
didacticos graficos

15 aclividades

21 actividades

Seleccionar tipo v

Anadir contenido 9 X

Opciones multiples

\erdadero o Falso

Respuesta multiple

Encuesta/opinion

Respuesta corta

Anterior

Una vez que seleccionamos la opcién respuesta, elegimos el tipo de cuestidn

que queremos.

o
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Anadir contenido

e

X

Opciones multiples v Borrar pregunta

Introduzca una pregunta !
Arrastrar una imagen oy

]
]
| buscar una |
1 1
: :
] ]
[ o4
150 CARACTERES RESTANTES
@ Introducir una respuesta
O Introducir una respuesta
O Infroducir una respuesta (opcional)
O Introducir una respuesta (opcional)

Anadir pregunta

Anterior

Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)

Afadir contenido

® X

Opciones multiples v Borrar pregunta

¢ Cual de los siguientes frabajos no

pertenece al sector primario?

85 CARACTERES RESTANTES

O Pescador [aa]
@® ﬂ Carpintero m
O Apicultor
O Ganadero
O Introducir una respuesta (opcional) M

Anadir pregunta A

i &Cual de los siguientes

trabajos no perten. ..

¢ Cual el este numero

decimal: 6U + 4d + 3c

Sefiala la palabra que no .

tiene prefijo

¥

¥

[¥

v

Como en otros tipos de cuestionarios, escribimos la pregunta, podemos anadir una imagen desde
el buscador de Microsoft Bing y seleccionamos la respuesta correcta. Para afiadir mds preguntas,

le damos a afiadir pregunta y posteriormente a siguiente.
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Revisar contenido ® X

#  Editar actividad

PREGUNTAS (8) | RESPUESTAS TILLE
¢ Cual de los siguientes tra. .. w B: Carpintero ] Opcional
¢ Qué tipo de factor de pro - D- Recursos naturales [ |
12 ¥4 D: 9 i
¢Cual el este nimero deci... ==m= B:643 i . Respuesta
La silaba es... oy D: un conjunio de lefras p [ | INSTRUCCIONES
Sefiala la palabra que no ti... ﬁ B: desastre ] Opcional
¢ Como se llama este cuer i A- PRISMA HEXAGONAL [ ] SC re uierev\ di&POSH’iVOS
¢Qué animal es este? il C: Gecko [ ] je lo§ alumnos

Anterior Finalizar

Finalmente nos sale el listado de preguntas y respuestas y una vez revisadas todas le damos a finalizar. Si nos hemos equivocado, siempre podemos dar a editar

actividad.
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14.10 RECURSOS DIPONIBLES PARA USAR

Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)

Son recursos muy similares a los que aparecen en la pizarra blanca en la opcion de recursos listos para usar.

ACTIVANDO CONOCIMIENTO

Agregar pagina

PDF, PPT 0 ) Buscar en la biblioteca Lumio
Notebook

Buscar recursos
Importar recurso ¥

@ YouTube W desmos

Plantillas
L. = = =
Pagina nueva — iNo te lo calles! ™~ Respuesta -~
Seleccionar entre varias Una actividad de toda la Una evaluacion
plantilas de pagina clase ideal para generar formativa de toda la
ideas clase
. Dirigido por el . Dirigido por el
“* docente “* docente
Recursos disponibles para usar
Activando Cuestionamiento Medios @®
conocimiento y reflexiones didacticos
previo
5 aclividades 12 actividades 15 actividades

INTERACTIVE SULATIONS

Actividades
basadas en
juegos

12 plantilas

Organizadores
graficos

21 actividades

m Actividades de jNo te lo calles! . pirigido por el docente

@

SQAP (saber,
querer saber,
aprendido,
preguntas)

Pida a los esfudiantes que
compartan conexiones ¥
preguntas relacionadas con
su tema. Durante la clase,
mueva los conceplos de
Quiero saber a Ia columna de
Aprendido. Termine la clzse
con preguntas que los
estudiantes todavia s
preguntan

Actividades de respuesta & oirigido por &l docente

®
¢Esta afirmacion —
es verdadera o
falsa?

Fida a los esiudiantes que
evaliien |2 validez de la
afirmacién. Comience con
una cita o hecho que les haga
pensar. Proporciona una
oportunidad al alumnado para
reflexionar sobre su
comprension aclual y sus
prejuicios, mieniras que
estimula la conciencia y el
pensamiento sobre e tema

(4 Actividades de entrega individual . oingids por e socente

(O]
ety Ticket de entrada -
Recopile informacién
rapidamente sobre lo qué
estudiantes saben
actualmente para ayudarle 3
guiar las clases

@

£Queé quieres saber
sobre el tema?

Hagz que los estudiantes s
basen en el conocimiento
previo y compartan
conexiones para ayudar a
todos a oblener un contexto
base sobre un tema

@®

Dibuja qué sabes -
sobre el tema

Haga que los estudiantes
creen imagenes para
demostrar conexiones y
enlazar conceplos con
elemenlos visuales

Son actividades ya preparadas para activar el conocimiento y de
respuesta rdpida, los alumnos se deberdn contactar con sus
equipos y contestar de forma directa. Sélo tenemos que
seleccionarla y se agrega como una pagina mas a la presentacion.
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CUESTIONAMIENTO Y REFLEXIONES

Agregar pagina X

PDF, PPT 0 @ Buscar en la biblioteca Lumio
Notebook

Buscar recursos Q
Importar recurso v

® ®
@ YouTube W desmos

INTERACTIVE SMULATIONS

Plantillas
Pagina nueva @ iNo te lo calles! @ Respuesta Actividades @
Seleccionar entre varias Una aclividad de foda la Una evaluacién basadas en
plantilas de pagina clase ideal para generar formativa de toda la juegos
ideas clase
., Dirigido por el ... Dirigido por el
“* docente “* docente 12 plantillas

Recursos disponibles para usar

Activando @® Cuestionamiento ® Medios Organizadores @
conocimiento y reflexiones didacticos graficos

previo

5 aclividades 12 actividades 15 actividades 21 actividades

Igual que en el apartado anterior son actividades ya preparadas para
utilizarlas en el aula similares a lluvias de ideas.

Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)

& Cuestionamiento y reflexiones b

H Actividades de jMNo te lo calles! & w.

tajas, @ 3 hachos, 2 @
Inconvenlsntss, preguntas, 1
Intersaantss oplnlon

S

Actividades de respuesta & us

¢Estan de acusrdo ® ¢ Como ta slentes ®
© &N desacusrdo? 20ore eabe tema?

Actividades de entrega individual &

3-2-1 Cuanta atras

Resume ko qua has @
aprandido

Comparts tras ®
cosea gua nayas
aprend|

do

Resumen de salz @
akab

Papel da un minuto
patabras

Causa y efecto ®

Como explicanas
0 que ha
aprandido?
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MEDIOS DIDACTIVOS Y ORGANIZADORES GRAFICOS

Agregar pagina X

PDF, PPT o @ Buscar en la biblioteca Lumio 6 Orga n | ZadOTES gréfl OOS

Notebook

Buscar recursos Q
Importar recurso v

Lluvia de ideas web @
®

w Activa los conocimientos
quITuhE wd desmos previos y recopila el mayar
INTERACTIVE SHLLATIONS nimero de ideas en tormo a
un tema importante.
Plantillas
Pagina nueva @ iNo te lo calles! Respuesta @ Actividades M d @
Seleccionar entre varias Una actividad de toda la Una svaluacién basadas en apeo A &
plantilas dz pagina clase ideal para generar formativa de toda la juegos contenidos
ideas clase
., Dirigido por el ... Dirigido por el
“* docente =* docente 12 plantilas Praporziona al alumnado una

estructura para identificar un
EMa central ¥ concepios que
Iz apoyen. El alumnade
puede organizar sus

Recursos disponibles para usar

Activando ' Cuestionamiento . Medios . Organizadores : samisnios para d . =
e . P = detzlles que spoyen laides o
conocimiento y reflexiones didacticos graficos T
. concepio principal.
previo

5 actividades. 12 actividades 15 actividades 21 actividades

& Medios didacticos

Blogues de base 10 @

El alumnado pn:lra'! sprender
conceptos matematicos
bdsicos coma la suma. I3
resta, el sentido numérica. &l

walor pesicienal y el conteo. EI
slumnado puede manipular
los bloques para expresar
nidmeros y patrones.

seceeeerld -----

Son plantillas de herramientas manipulativas, muchas son iguales a las
disponibles a la pizarra blanca. Hay una gran variedad de medios y
organizadores.

Monedas (USD) @

Pregonciona manipulativos
digitales para actvidades de
aprendizaje con aplicacion

feR=e ’i\\;/@ prdetica.

18w @@

Causa y efecto

El slumnado puede examinar
Iz relzzidn cauzs-sfecto entre
los acontecimientos o las
ideas.

Toma de notas de
Cornell

Proporciona un marco
centrado en |a toma de notas
gue & alumnade puede usar
para analizar y evzluar la
informacidn. El alumnado
OrgEniza ¥ revisa sus
pensamientos e ideas y

rzzliza preguntas para ayudar

= estimular su aprendizzje ¥
retencicn.

calendario

Proporciena un marca para
invclucrar al alumnads con
laz actividades del calendario.

Monedas de medio
dalar (USD)

Proporciena manipulatives
dipitales pars actividades de
aprendizaje con aplicacion
practica.

®

®

®
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14.11 HOJAS DE IMPRESION INDIVIDUAL/GRUPAL/ PIZARRA DPARA TODA LA CLASE
Si hemos preparado alguna hoja de actividades, ejercicios y queremos repartirla digitalmente de forma individual, por

equipos o para toda la clase deberemos pinchar en la varita mdgica y seleccionar la opcion deseada. También podremos
crear un audio con nuestra propia voz con las instrucciones necesarias.

Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)

- v" v XX ~ 4 .
4 L 0 A /C L® i" $2) Para afiadir audio.
Indica cada una de las partes del aparato digestivo E’f‘ Convertir Ia pagina en actividad (@)
| Hoja impresa individual -
! Bersly ppeilicn: ... e e e -‘
@ Convertir |a pagina en actividad (&) [€D) Afiadir audio instructivo ®
- A Espacio de trabajo de \'"J
grupo
|—,‘ Convertir la pagina en actividad ,:’-'é'.“:,
> 22| pizarra blanca paratodala

Su micréfono debe estar habilitado para grabar audio.

Permitir acceso al micréfono

¢Necesita mas ayuda?

clase

Frariu 4 P G ISR avmmoan ere e e o

Esta pagina solo esta visible para estudiantes. EI
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Una vez realizado el apartado anterior nos saldra el icono de repartir y una vista previa de la actividad. Cuando los alumnos
se conecten podran iniciar la actividad. En cualquier momento podemos editar la actividad y realizar modificaciones.

>

/' Editar actividad

0 Repartir

VISTA PREVIA

& Esta pagina es una actividad individual en los dispositivos del alumnado
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CARPETAS

Mueva carpeta

2 ID de clase: 764 856

Utilizacion del panel digital interactivo (PDI)

Q | M | = Ordenar por Nombre ¥ >

»

Para crear carpetas, tenemos que pinchar en el boton mas del icono
carpeta que sale a la derecha de la ventana. Posteriormente podremos
mover los archivos a las carpetas.

Cancelar Crear
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INICIO /MODIFICACION DE UNA LECCION/PRESENTACION DE LUMIO

© Nuevo F Importar ¥

Mi biblioteca > FYQ2ESO

EL ATOMO
Al pasar el ratén sobre un archivo nos sale la opcidn de iniciar la
- leccidn o poder realizar cambios en el icono de edicidn.
P .
Color Vision . El &tomo . UD-1 LAMATERIAY LA . . UD-1 LAMETODOLOGI... .

11 sept 2023 2 11 sept 2023 o 6 oct 2023 d 24 002023
UD-1 LA METODOLOGIA ¢

14.13 CONEXION DE ALUMNOS A UNA CLASE
Una vez que iniciamos una presentacion/leccidon si queremos que los alumnos se conecten a una actividad de aprendizaje
colaborativo, tendran que realizar los siguientes pasos:

1) Conectar a https://www.smarttech.com/es-es/lumio y entrar en una clase.

Acceso de los alumnos auna

sor
LU mio” Profesores Administradores Cémo funciona Precios

. Imparta clases inspiradoras,

independientemente de donde se
encuentren sus alumnos.

Lumio es una herramienta de aprendizaje digital para transformar lecciones en
experiencias activas de aprendizaje colaborativo que captan la atencién del
alumnado en sus propios dispositivos.



https://www.smarttech.com/es-es/lumio
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Si se realiza con un moévil, tendremos que desplegar las tres rayas para encontrar el icono de entrar el acceso de los alumnos
a una clase.

13:07 ¢ ull 56 13:07 ¢ il 56

Luntior Consigalo GRATIS R Lunfio: Consigalo GRATIS X

e
iBienvenidos alumnos!
e iBienvenidos alumnos! Unase a la clase como invitado.
Imparta clases . .
. E Seleccione una clase para unirse
independien*emer Unirse a una nueva clase >
de donde se Cémo funciona
encuentren sus
alumnos. Precios l

Lumio es una herramienta

de aprendizaje digital para Charo
transformar lecciones en 764 856
experiencias activas de ‘ Acceso de los Inicio de sesién del
H H H alumnos a una clase profesor
1prend|ZOJe colaborativo ‘ Juan |

AA & smarttech.com ¢ -
< Mm

-
i < i p— -

Los alumnos introducen el ID de la clase del profesor, escriben su
nombre y se unen como invitados.

o
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Otra forma muy sencilla de conexién es escaneando el cdédigo Qr que sale E pinchando en la flecha .

La ruta es la siguiente: una vez iniciada la presentacién pinchamos en el icono de los estudiantes, se nos desplegara la lista
de estudiantes conectados y pinchando en la flecha saldra la ventana con el codigo QR.

Charo @

ID de clase: T4 856

Ritmo de las clases

( Profesor

s 2.
Unese con el codu]o

© Alumnoy, ir a:
° hellosmart.com

IﬂiEH © Introducir ID de dase:

764 856

hitps:fww hellosmart. com/ink/7648 e T Ty

Esperando a que se conecten los estudiantes_ . O
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Podremos marcar el ritmo de la clase de dos formas:

Charo
ID de clase: 764 856

Ritmo de las clases

( Profesor

Opcion profesor: los estudiantes sélo podran visualizar la hoja de todo el documento que el
profesor marque.

Charo
ID de claze: 764 856

Ritmo de las clases

o Opcién alumno: los estudiantes podran moverse libremente a lo largo de todo el archivo.
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Una vez que se han conectado los alumnos podran realizar todos los juegos a las actividades.

Cuando son actividades escritas podrdan realizarlo de formas:

e Escritura cono rotulador: aconsejado para unir por imagenes.
— e Escritura con teclado: aconsejado para escribir texto

Indica cada una de las partes del aparato digestivo

| £ L SOy o | | . J—

Una vez realizada la actividad el alumno marcara la casilla de hecho.

El profesor podra seleccionar y visualizar el trabajo realizado por cada alumno.




L‘S.MJ: Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)

Repartir 1 estudiante comenzo

. Hoja del maestro
Seleccione el hombre de un alumno para ver su progreso

Indica cada una de las partes del aparato digestivo

APARATO DIGESTIVO
= Y
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Si se quiere finalizar la actividad, el profesor tocard el engranaje lateral y le dara a la opcidn fin. Pero si se quiere utilizar
esta actividad con otros alumnos si pinchamos en fin se borraran todas las contribuciones. Una alternativa es hacer copia
del documento, y en esa copia borrar las contribuciones de los anteriores alumnos. Asi podremos revisar las aportaciones
de cada alumno por cada documento creado.

Actividad en ejecucion...

Fin

ALUMNO
La finalizacion de esta actividad no puede
deshacerse

Juan

Si termina esta actividad, el alumnado no podra
volver a participar en ella hasta que la reinicie. Al
reiniciar se borran todas las contribuciones.

[
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14.14 COMPARTIR ARCHIVOS CREADOS A DOCENTES Y A ALUMNOS

SMART Lumio nos permite compartir las clases creadas mediante enlaces. Para obtenerlos tendremos que seleccionar los
tres puntitos verticales del documento a compartir. Nos da dos opciones: el enlace para docentes que permite editar y
modificar la clase creada, y la opcion de alumnos permite acceder a la clase creada pero no modificar. Si queremos que se
guarden las actividades de los alumnos no podremos dar a fin en ellas. Si previamente hemos dado FIN como vimos en el
apartado anterior sera necesario dar a INICIAR en el engranaje lateral.

X
. _ * 2 Compartir una copia de esta clase entre
Biblioteca Lumio A [ docentes.
—‘ ‘ _ Edicion 1 Cualguier persona con este enlace puede tener una copia de la
- leccion.
Q [ 3 Movera ... imbre ¥
[ https://lum.io/share/5da24fc1-f8f4-4363-b23f

Cambiar nombre
Detener uso compar‘tido

Compartir enlace

v

EL Exportar como PDF

Permita que el alumnado acceda a esta

Hacer una copia . . .
clase y trabaje a su propio ritmo.

Borrar

il Los estudiantes que hayan iniciado sesion pueden acceder a la
. clase con este enlace.
Las tablas de multiplicar El atomo

e
e

7 nov 2023 7 nov 2023

https_//lum.io/student/share/4968679c-4207-+ BN o [: E1¢

Detener uso compartido
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14.ENLACES DE INTERES SOBRE SMART

Utilizacidn del panel digital interactivo (PDI)

Los paneles adquiridos por la Consejeria de Educacion son del fabricante SMART Technologies (www.smarttech.com)

Las sesiones formativas se pueden volver a visualizar en:
« Sesion 1: https://youtu.be/elbeD8RMpcQ
« Sesion 2: https://youtu.be/JBnUB8WKHPc

« Canal de YouTube de SMART en espaiiol: https://youtube.com/smartspain

o Guias de uso:
o Guia del docente: https://support.smarttech.com/docs/software/smart-learning-suite/es/teacher-
guide/default.cshtml
« Guia detallada para descarga en
PDF:http://downloads.smarttech.com/media/sitecore/es/support/product/sbfpd/mx/guides/guidesbidmxuse

r.pdf
« Enarchivos adjuntos:

o Catdlogo con caracteristicas del panel SBID-MX265-V2
o Documento de conexion del portdatil.
o Guia de uso rdpido para el docente: SMART_MXV2_uso_raipido.pdf
« Cualquier docente puede crearse su cuenta de SLSO en la direccion: http://suite.smarttech.com

e Enlace para descarga de SMART notebook (Contiene drivers): https://www.smarttech.com/products/education-
software/notebook/download/basic)



http://www.smarttech.com/
https://youtu.be/e1beD8RMpcQ
https://youtu.be/JBnUB8WKHPc
https://youtube.com/smartspain
https://support.smarttech.com/docs/software/smart-learning-suite/es/teacher-guide/default.cshtml
https://support.smarttech.com/docs/software/smart-learning-suite/es/teacher-guide/default.cshtml
http://downloads.smarttech.com/media/sitecore/es/support/product/sbfpd/mx/guides/guidesbidmxuser.pdf
http://downloads.smarttech.com/media/sitecore/es/support/product/sbfpd/mx/guides/guidesbidmxuser.pdf
http://suite.smarttech.com/
https://www.smarttech.com/products/education-software/notebook/download/basic
https://www.smarttech.com/products/education-software/notebook/download/basic

