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MRESUMEN DE LA

EXPERIENCIA

* Curso de Robotica del CEIP San Gil (Cuellar), una
experiencia de aprendizaje breve pero intensa y que
esperemos que ayude al profesorado a mejorar sus
competencias en robdtica y lenguaje de
programacion.

* A continuacién, vamos a ir exponiendo la formacion
realizada y los diferentes proyectos llevados a
cabo en este tiempo, con una breve explicacion de
los mismos. jComenzamos!




NORMAS DE
TRABAJO

* Lo primero que se hizo en la
formacion  fue  explicar unas
normas basicas que se deben
seguir siempre que se trabaje con
esta herramienta.

NORMAS PARA T RABAJAR EN EL RINCON DE
ROBOTICA

TENEMOS QUE SER RESPONSABLES Y CUIDAR LAS PIEZAS PARA NO
Y SOBRE TODO, QUE

PARA ELLO ES FUNDAMENTAL CUMPLIR ESTAS NORMAS:

* Cuando empezamos a trabajar despejamos las mesas. Fuera
estuches, libros...y sobre todo botellas de agua.

*  No se puede comer ni beber cuando estamos trabajando robética. No habrs ninguna

botella de agua sobre la mesa. Si necesito beber agua, me alejo del rincén.

¢ Nuestro proyecto se monta y se desmonta siempre sobre la tapa. La tapa es la pieza

mds importante de nuestro kit de robdtica.

¢ Las piezas no se pueden chupar, morder, jugar a esconderlas... iSt PERDEMOS LAS




FORMACION DEL
PROFESORADO

Durante la formacién, se organizé al
profesorado por grupos, con la intenciéon
de que cada uno, desarrollara un rol
dentro del equipo, realizando cada grupo
un proyecto diferente.




TRABAJO
COOPERATIVO

Se destaca la importancia de trabajar de
manera cooperativa puesto que la propia
herramienta invita a ello. Explicacion de los
roles y metodologia de trabajo.




DIFERENTES
PROYECTOS
DESARROLLADOS

Durante la sesién formativa se trabajaron
diferentes proyectos, tanto de introduccion
a la robdtica como mas avanzados. En ellos
pudimos comprobar el funcionamiento de
los diferentes instrumentos del maletin
(fuente de alimentaciéon, luz, sensor de
color...), asi como utilizar diferentes tipos de
lenguaje de programacion.



APLICACION AL
AULA

Finalmente se habldé sobre
las posibilidades de incluir
este herramienta en el dia a
dia del aula, asi como la
realizacion de diferentes
situaciones de aprendizaje
con la robdtica como
herramienta para su
desarrollo.




CONCLUSION

* A modo de conclusion, podemos senalar el enorme potencial que tiene en educacion esta
herramienta, no solo por la motivacion e interés que despierta en el alumnado sino por la
capacidad que tiene de poder adaptarse practicamente a cualquier contenido.

» Uno de los aspectos que parece importante destacar es el trabajo cooperativo, puesto que
se trata de una metodologia de trabajo muy enriquecedora para el alumnado y esta
herramienta de LEGO facilita mucho este tipo de trabajo.






