Robotica educativa
en Infantil y Primaria

Proyecto Codice TIC.

Colegio San José. Palencia



¢Por qué es
importante
usar
robotica en
el aula»



DECRETO 37,2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la educacion infantil en la Comunidad
de Castilla y Leén

g Competencias clave: matematica, digital y en ciencia y

tecnologia e ingenieria.

4 Pensamiento Computacional.

Competencias STEM y digital.

L8 El uso de las TIC ha de estar integrado en el aula.

II




DECRETO 38/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion
y el curriculo de la educacion primaria en la Comunidad de Castilla y Leon

DESTREZA CLAVE PARA EL CIENCIAS DE LA MATEMATICAS
FUTURO DEL ALUMNADO NATURALEZA




¢Qué es el Pensamiento
computacional-

* EIl pensamiento computacional es
“el proceso de pensamiento que
interviene en la formulacion de los
problemas y sus soluciones, de
manera que las soluciones se
representen de forma que pueda
ser realizada por un procesador de
informacion”



https://www.cs.cmu.edu/link/research-notebook-computational-thinking-what-and-why
https://www.cs.cmu.edu/link/research-notebook-computational-thinking-what-and-why

Pensamiento
Computacional

L 4

* Descomposicion
* Abstraccion

e Reconocimiento de
patrones

 Algoritmos

CITA DEL DIiA

EL PC UTILIZA EL PROCESO DE DIVIDIR LOS
PROBLEMAS EN PARTES MAS SIMPLES, EL

RECONOCIMIENTO DE PATRONES, LA
IMPLEMENTACION DE MODELOS , LA SELECCION DE
INFORMACION RELEVANTE Y LA CREACION DE
ALGORITMOS PARA AUTOMATIZAR LOS PROCESOS DE
LA VIDA COTIDIANA.

CURRICULO PRIMARIA CYL



Beneficios

e Estimula la creatividad.

* Trabaja la capacidad
de razonamiento y de
pensamiento critico.

* Desarrolla y refuerza
las habilidades

numeéricas y linguisticas.

* Fomenta el trabajo en
equipo.







trabaja-




Actividades enchufadas

INFANTIL PRIMARIA



BlueBot

* Robot educativo de facil
manejo.

°* 4-8 ANOS

* Permite 256 movimientos.

* Se detiene en cada paso.
Bluetooth.

 Accesorios.



Los roles




Los
tableros







LEGO SPIKE
Essential




Combina lo manipulativo con
la programacion digital.

Proyectos STEAM.
Lecciones de unos 45 minutos.
Trabajo cooperativo.

Comunicacion oral.



https://spike.legoeducation.com/

Programador

Utiliza la tablet o PC para programar
el robot siguiende el acuerdo del

equipo.

Seleccionador

Busca las piezas en la bandeja
y se las pasa al montador.

Supervisor

Controla que el montgje se redliza
correctamente y que los materiales
estan en orden,

Monta las piezas que le
P Q
pasa el seleccionador.

Los roles



ALGUNAS
APPS PARA
TRABAJAR
PC

HORIEE





https://scratch.mit.edu/projects/19685257/

ACTIVIDADES
DESENCHUFADAS

Ensefar y comprender

mejor conceptos de pro
gramacion mediante el
uso de juegos o
actividades que

se pueden realizar sin
conexion.




Caracteristicas

e Ludicas.

 Kinestésicas: manual,
sensorial y corporal.

* Constructivismo:
aprender elaborando un
producto.

* Intuitivas.
* Baja abstraccion.




Recursos didacticos  Kinestésicas Juegos de mesa
tangibles
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Nell]:
TRABAJAMOS-

* Secuencia

* Bucle

* Identificacion de patrones
* Algoritmo

* Abstraccion

* Descomposicion

« Condicionales

* Depuracion...




COGNICION
Actividades de la vida diaria
comportamiento y conducta.

DESARROLLO
PERCEPTIVO-MOTOR
Coordinacion mano-

ojo. Lenguaje y
comunicacién.
Atencion. Orientacioén
espacial.

DESARROLLO
SENSORIO-MOTOR
Seguridad postural.

Planeamiento motor.
Lateralidad.
Habilidad para
integrar el input
sensorial.

SISTEMNAS SENSORIALES
Gusto, oido, tacto, vision, olfato,
propiocepcion, vestibular



Pasi . 0s sensoriomotrices

Pasillo Huellas Pasillo Formas



iNos
movemos!

* Espejo

* Copion

* Mapa flechas

* Ruta Banner
 Mision rescate
* Buscaminas

 Secuencia con aros




Actividades con recursos tangibles

INFANTIL PRIMARIA



PC como
elemento
transversal
del curriculum:
ABP
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