
GUÍA DE CONEXIÓN DE LAS GAFAS RV 

A LA RED DE ESCUELAS CONECTADAS.

PROYECCIÓN DE CONTENIDO.
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Esta configuración es válida para equipos portátiles y convertibles con 
sistema operativo Windows 10.
La configuración del portátil solamente ha de hacerse una vez.

Conectamos con la red 
Wi-Fi CED_INTERNET 
utilizando el usuario y 
contraseña EducaCyL.

Accedemos a la sección de “Red e Internet” 
dentro de la “Configuración de Windows”.
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Pasamos a crear una 
“Zona de cobertura 
inalámbrica móvil”.

Pulsamos el botón 
“Editar” para configurar 
la nueva zona de 
cobertura.

Introducimos el nombre 
de la nueva zona de 
cobertura para las gafas 
y la contraseña de 
acceso.

La nueva zona de 
cobertura para las gafas 
queda así configurada
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Pulsamos con el botón 
derecho del ratón sobre 
el icono “Wi-Fi” de la 
barra de tareas, junto a 
la fecha

Activamos la red de 
cobertura que aparecerá 
desconectada.

La nueva red de 
cobertura pasará a estar 
activa para las gafas de 
realidad virtual.

Esta operación deberá realizarse antes de utilizar las gafas de realidad 
virtual.
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Esta configuración es válida para equipos portátiles y convertibles con 
sistema operativo Windows 11.
La configuración del portátil solamente ha de hacerse una vez.

Conectamos con la red 
Wi-Fi CED_INTERNET 
utilizando el usuario y 
contraseña EducaCyL

Accedemos a la sección de “Red e Internet” 
dentro de la “Configuración de Windows”.
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Pasamos a crear una 
“Zona de cobertura 
inalámbrica móvil”.

Pulsamos sobre “Zona 
de cobertura 
inalámbrica móvil”

Pulsamos el botón “Editar” 
para configurar la nueva zona 
de cobertura.

La nueva zona de 
cobertura para las gafas 
queda así configurada
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Introducimos el nombre 
de la nueva zona de 
cobertura para las gafas 
y la contraseña de 
acceso.

La nueva zona de 
cobertura para las gafas 
queda así configurada.
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Pulsamos con el botón 
derecho del ratón sobre el 
icono “Wi-Fi” de la barra 
de tareas, junto a la fecha

Activamos la red de 
cobertura que aparecerá 
desconectada.

La nueva red de cobertura 
pasará a estar activa para las 
gafas de realidad virtual.

Esta operación deberá realizarse antes de utilizar las gafas de realidad 
virtual.
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Presiona el botón        en 
el controlador Touch 
derecho para abrir el 
menú universal.

Accedemos a las 
opciones Wi-Fi

Seleccionamos el nombre de la 
zona de cobertura “GAFAS”. 
Introducimos el password.

Esta operación deberá realizarse antes de utilizar las gafas de realidad 
virtual.

CONEXIÓN DE LAS GAFAS A LA NUEVA ZONA DE 
COBERTURA

Y la conexión se habrá establecido con 
acceso a la red de Escuelas Conectadas.
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Accedemos al siguiente enlace: 
https://www.oculus.com/casting

Iniciamos la sesión con el usuario 
con el que hemos registrados las 
gafas de realidad virtual.

Una vez conectadas las gafas siguiendo los pasos anteriores podremos 
proyectar el contenido a cualquier dispositivo empleando el portátil.
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Introducimos la cuenta de correo 
con la que tenemos registradas 
las gafas.

Solicitamos emplear la 
contraseña en vez del código 
enviado al correo.
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Si el acceso ha sido correcto, seguimos las 
instrucciones para comenzar la proyección 
desde las gafas.

Encontraremos la aplicación 
“Cámara” en el menú de 
aplicaciones de las gafas.

PROYECCIÓN DEL CONTENIDO DE LAS GAFAS 

Una vez iniciada la proyección aparecerá un punto 
rojo en la imagen de nuestras gafas indicando que 
se está proyectando.

Desde el portátil ya se podrá reenviar el contenido 
a cualquier dispositivo conectado a este: monitor, 
panel digital, pizarra interactiva, cámara virtual en 
Teams, etc…
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GUÍA DE CONEXIÓN DE LAS GAFAS RV 

A LA RED DE ESCUELAS CONECTADAS.

PROYECCIÓN DE CONTENIDO.
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