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PLANIFICACIÓN DEL TRABAJO DEL GRUPO 

El grupo de trabajo está integrado por profesores de 6º de Educación Primaria (EP) y Educación 

Secundaria Obligatoria (ESO) que tienen como objetivo diseñar proyectos interdisciplinares para 

alumnos de altas capacidades. Estos proyectos deben estar diseñados para que los alumnos 

puedan gestionarlos de manera autónoma, aprovechando el tiempo extra que les queda tras 

completar las actividades regulares. A continuación, se detalla una planificación paso a paso: 

Fase 1: Preparación y Análisis 

1. Reunión Inicial y Definición de Objetivos 

• Objetivo: Establecer metas y expectativas del proyecto. 

• Actividades: 

• Reunión inicial con todos los profesores involucrados. 

• Definición de objetivos específicos del proyecto. 

• Identificación de los alumnos de altas capacidades y/o alto rendimiento que 

participarán. 

2. Análisis de las Necesidades y Capacidades 

• Objetivo: Comprender las necesidades y capacidades de los alumnos de altas 

capacidades. 

• Actividades: 

• Revisión de perfiles de los alumnos (evaluaciones psicopedagógicas, informes 

de rendimiento). 

• Encuestas y entrevistas con los alumnos para conocer sus intereses y 

preferencias. 

• Reuniones con orientadores para obtener información adicional. 

• Solicitar autorización a los padres para participar en el proyecto. 

Fase 2: Diseño del Proyecto 

3. Selección de Temas y Áreas Interdisciplinares 

• Objetivo: Identificar temas que sean atractivos y desafiantes para los alumnos. 

• Actividades: 

• Brainstorming entre los profesores para seleccionar temas. 

• Evaluación de la viabilidad de los temas seleccionados. 

• Asegurar que los temas cubran múltiples disciplinas (Ciencias, Matemáticas, 

Historia, Lengua, Arte, etc.). 

4. Desarrollo del Esquema del Proyecto 

• Objetivo: Crear un esquema detallado del proyecto. 



• Actividades: 

• Dividir el proyecto en fases o módulos. 

• Establecer objetivos de aprendizaje claros para cada fase. 

• Definir los productos finales o resultados esperados del proyecto. 

5. Diseño de Actividades y Recursos 

• Objetivo: Crear actividades y seleccionar recursos necesarios. 

• Actividades: 

• Diseño de actividades específicas para cada fase del proyecto. 

• Selección de recursos (libros, artículos, herramientas tecnológicas, etc.). 

• Preparación de guías y materiales de apoyo para los alumnos. 

Fase 3: Implementación 

6. Capacitación de los Alumnos 

• Objetivo: Preparar a los alumnos para trabajar de manera autónoma. 

• Actividades: 

• Talleres de estrategias de autorregulación y gestión del tiempo. 

• Instrucciones sobre el uso de herramientas y recursos. 

• Ejemplos de proyectos anteriores (si están disponibles). 

7. Inicio del Proyecto 

• Objetivo: Comenzar el trabajo del proyecto con los alumnos. 

• Actividades: 

• Presentación del proyecto a los alumnos. 

• Explicación detallada de las fases del proyecto y los objetivos de aprendizaje. 

• Asignación de tareas iniciales. 

8. Seguimiento y Apoyo 

• Objetivo: Monitorear el progreso y proporcionar apoyo continuo. 

• Actividades: 

• Reuniones periódicas para revisar el progreso del proyecto. 

• Tutorías individuales o grupales según sea necesario. 

• Ajustes en el proyecto basados en el feedback y las necesidades emergentes. 

Fase 4: Evaluación y Retroalimentación 

9. Evaluación del Proyecto 



• Objetivo: Evaluar el éxito del proyecto y el aprendizaje de los alumnos. 

• Actividades: 

• Evaluación de los productos finales del proyecto. 

• Autoevaluaciones de los alumnos sobre su experiencia y aprendizaje. 

• Evaluaciones por parte de los profesores. 

10. Reflexión y Mejora 

• Objetivo: Reflexionar sobre el proceso y planificar mejoras futuras. 

• Actividades: 

• Reunión final del equipo docente para discutir los éxitos y áreas de mejora. 

• Recopilación de feedback de los alumnos y padres. 

• Documentación de las mejores prácticas y recomendaciones para futuros 

proyectos. 

Consideraciones Adicionales 

• Comunicación Continua: Mantener una comunicación constante entre los profesores, 

alumnos y padres para asegurar que todos están informados y pueden colaborar de 

manera efectiva. 

• Flexibilidad: Estar preparado para realizar ajustes en el proyecto según sea necesario 

para adaptarse a las necesidades cambiantes de los alumnos. 

• Documentación: Documentar cada fase del proyecto para facilitar la replicación en el 

futuro y para servir como guía para otros docentes. 

Esta planificación permite un enfoque estructurado y colaborativo para diseñar proyectos 

interdisciplinares que sean significativos y desafiantes para los alumnos de altas capacidades, 

fomentando su autorregulación y aprovechando al máximo su tiempo y potencial. 



ORGANIZACIÓN DE LOS ALUMNOS 

La selección de alumnos de altas capacidades y alto rendimiento para proyectos 

interdisciplinares se realiza a través de evaluaciones psicopedagógicas realizadas por el 

departamento de orientación y análisis de rendimiento académico, complementados con 

observaciones de profesores, consultas a tutores y autoevaluaciones de los alumnos. Se 

analiza y compara la información recopilada para seleccionar a los más adecuados, 

informando luego a alumnos y familias. Finalmente, se realiza un seguimiento continuo 

para ajustar el proyecto según sea necesario, asegurando transparencia y flexibilidad en 

todo el proceso. 

Para detectar los intereses de los alumnos se ha utilizado un formulario, que incluye 

preguntas sobre sus materias favoritas, actividades extracurriculares, pasatiempos y 

temas de curiosidad. También se ofrecen escalas de valoración para que indiquen su 

grado de interés en diversas áreas. Analizar las respuestas nos permite identificar 

patrones y áreas de interés específicas, facilitando la personalización de proyectos 

educativos. 

Realizado este proceso se han obtenido los siguientes resultados: 

ALUMNOS DE ESO: 

PROYECTO DE ASTRONOMÍA 

− Paula 

− Sara 

− Carlota 

− Sergio 

 

PROYECTO DE MEDICINA 

− Lucía  

− Kevin 

− Pablo  

− Andrea  

PROYECTO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL 

− Christian  

− Alonso 

− Jerónimo 

ALUMNOS DE 6º EP 

PROYECTO PODCAST 

− Valeria 

− Nicolás 

− Claudia 

  

https://forms.gle/V7CKLAUdg2gPQM7P7


 

1. PROYECTO MINI PLANETARIO MÓVIL 

Justificación 

La creación de un mini planetario móvil proporcionará a los estudiantes de secundaria una 

experiencia educativa práctica y emocionante, permitiéndoles aprender sobre astronomía de 

manera interactiva. Este proyecto fomentará habilidades técnicas, científicas y de trabajo en 

equipo, además de inspirar a los estudiantes a explorar carreras en ciencias y tecnología. El mini 

planetario móvil permitirá llevar la astronomía a diferentes niveles en el centro, promoviendo 

el interés y la educación científica en un formato accesible y divertido. 

Objetivos 

1. Construir un mini planetario móvil que pueda ser utilizado en diversas ubicaciones y en 

diferentes contextos educativos. 

2. Programar y desarrollar contenidos astronómicos interactivos para el mini planetario. 

3. Capacitar a los estudiantes en la construcción, programación y operación del planetario 

móvil. 

4. Promover el conocimiento y la apreciación de la astronomía entre los estudiantes y la 

comunidad educativa. 

Actividades 

1. Planificación y diseño 

• Realizar una lluvia de ideas y discutir el diseño del mini planetario con los 

estudiantes. 

• Diseñar la estructura del mini planetario para que sea portátil y lo 

suficientemente grande para albergar a 4 o 5 niños tumbados. 

• Elaborar planos y listas de materiales necesarios. 

2. Construcción del mini planetario (geodésica) 

• Adquirir los materiales necesarios: lona resistente, listones de madera, 

proyector portátil, sistema de sonido, colchonetas para el interior, etc. 

• Diseñar en 3D e imprimir las piezas de unión de los listones. 

• Construir la estructura del planetario con la ayuda de los estudiantes, 

asegurando la estabilidad y portabilidad. 

• Montar el sistema de proyección y sonido dentro del planetario. 

3. Programación y desarrollo de contenidos 

• Enseñar a los estudiantes los conceptos básicos de programación y el uso de 

software de simulación astronómica (por ejemplo, Stellarium). 



• Desarrollar y programar presentaciones astronómicas interactivas que se 

proyectarán en el interior del planetario. 

• Crear guiones y material educativo que acompañen las presentaciones. 

4. Capacitación y uso del mini planetario 

• Capacitar a los estudiantes en la operación del mini planetario, incluyendo el 

montaje, desmontaje y manejo del equipo de proyección. 

• Realizar ensayos y sesiones de prueba para asegurarse de que todo funcione 

correctamente. 

• Organizar visitas a diferentes aulas y eventos escolares para presentar el 

planetario y sus contenidos a otros estudiantes. 

Criterios de Evaluación 

1. Cumplimiento de los plazos y objetivos: 

• Evaluar si el proyecto se completa dentro del tiempo y con los recursos 

asignados. 

• Verificar que el mini planetario sea funcional y portátil como se planificó. 

2. Participación y aprendizaje de los estudiantes: 

• Medir la participación de los estudiantes en todas las fases del proyecto. 

• Evaluar el aprendizaje de los estudiantes a través de cuestionarios y 

observaciones sobre su comprensión de los conceptos de astronomía y las 

habilidades técnicas adquiridas. 

3. Calidad de las presentaciones y contenidos: 

• Realizar evaluaciones de las presentaciones astronómicas para asegurar su 

precisión y atractivo. 

• Recopilar feedback de los estudiantes y profesores que asistan a las 

presentaciones en el mini planetario. 

4. Impacto educativo y comunitario: 

• Evaluar el nivel de interés y participación en las actividades del mini planetario. 

• Medir el impacto educativo mediante encuestas a los asistentes y observar el 

entusiasmo y la curiosidad generada entre los estudiantes. 

Cronograma  

Fase 1: Planificación y diseño 

Fase 2: Adquisición y creación de materiales 

Fase 3: Construcción del mini planetario 

Fase 4: Programación y desarrollo de contenidos 

Fase 5: Capacitación y pruebas 



Fase 5: Presentaciones y evaluaciones 

Este proyecto proporcionará a los estudiantes una experiencia práctica y significativa, 

fomentando el aprendizaje y la apreciación de la astronomía mientras desarrollan habilidades 

importantes en construcción, programación y trabajo en equipo. 

 

 

  



2. PROYECTO ESTUDIO ESTADÍSTICO  

Justificación 

El estudio de factores como la capacidad pulmonar, el índice de masa corporal (IMC), la actividad 

física, la edad y el sexo es crucial para comprender la salud y el bienestar de las personas. Este 

proyecto proporcionará a los estudiantes de secundaria una valiosa experiencia en la 

recolección, análisis e interpretación de datos estadísticos, promoviendo habilidades científicas 

y matemáticas esenciales. Además, los resultados del estudio pueden ayudar a identificar 

tendencias y correlaciones importantes que contribuyan a la promoción de estilos de vida 

saludables. 

Objetivos 

1. Recolectar y analizar datos sobre la capacidad pulmonar, el IMC, la actividad física, la 

edad y el sexo de una muestra de estudiantes. 

2. Identificar y analizar correlaciones entre estos factores. 

3. Desarrollar habilidades en métodos estadísticos y uso de software de análisis de datos. 

4. Fomentar la comprensión y la importancia de los hábitos saludables entre los 

estudiantes. 

Actividades 

1. Planificación del estudio 

• Definir claramente los objetivos del estudio y las hipótesis a investigar. 

• Diseñar un plan de recolección de datos que incluya la selección de la muestra, 

los métodos de medición y los cuestionarios necesarios. 

2. Recolección de datos 

• Medir la capacidad pulmonar de los participantes utilizando espirómetros. 

• Calcular el IMC de los participantes midiendo su altura y peso. 

• Recopilar datos sobre la actividad física mediante cuestionarios o dispositivos 

de seguimiento de actividad. 

• Registrar la edad y el sexo de los participantes. 

3. Análisis de datos 

• Introducir los datos recopilados en una base de datos. 

• Utilizar software de análisis estadístico (como Excel, SPSS o R) para analizar los 

datos. 

• Realizar análisis descriptivos (medias, medianas, desviaciones estándar) y 

análisis inferenciales (correlaciones, regresiones). 

4. Interpretación y presentación de resultados 



• Interpretar los resultados obtenidos, identificando correlaciones significativas y 

patrones interesantes. 

• Preparar informes y presentaciones que resuman los hallazgos del estudio. 

• Compartir los resultados con la comunidad escolar a través de presentaciones, 

informes y discusiones. 

Criterios de Evaluación 

1. Calidad de la recolección de datos: 

• Evaluar la precisión y consistencia en la medición de la capacidad pulmonar, el 

IMC y la actividad física. 

• Verificar la integridad y la completitud de los datos recopilados. 

2. Análisis estadístico: 

• Asegurarse de que los análisis estadísticos se realicen correctamente utilizando 

métodos apropiados. 

• Evaluar la capacidad de los estudiantes para interpretar correctamente los 

resultados de los análisis. 

3. Participación y aprendizaje de los estudiantes: 

• Medir la participación activa de los estudiantes en todas las fases del proyecto. 

• Evaluar el aprendizaje de los estudiantes sobre métodos estadísticos y análisis 

de datos a través de cuestionarios y observaciones. 

4. Presentación de resultados: 

• Evaluar la claridad y efectividad de los informes y presentaciones realizadas por 

los estudiantes. 

• Recopilar feedback de los asistentes a las presentaciones sobre la comprensión 

y el impacto de los resultados. 

5. Impacto educativo y comunitario: 

• Evaluar el impacto del proyecto en la comprensión de los estudiantes sobre la 

importancia de los hábitos saludables. 

• Medir el interés y la conciencia generada en la comunidad escolar sobre la 

relación entre la capacidad pulmonar, el IMC, la actividad física, la edad y el 

sexo. 

Cronograma  

Fase 1: Planificación del estudio 

Fase 2: Recolección de datos 

Fase 3: Introducción y análisis de datos 

Fase 4: Interpretación de resultados 



Fase 5: Preparación de informes y presentaciones 

Fase 6: Presentación de resultados y evaluación 

Este proyecto no solo proporcionará a los estudiantes una experiencia práctica en el manejo de 

datos y análisis estadísticos, sino que también fomentará una mayor conciencia sobre la salud y 

los factores que la afectan, contribuyendo al bienestar general de la comunidad escolar. 

   



3. PROYECTO ENCESTAR CANASTAS  

Objetivo del proyecto 

Los alumnos diseñarán, construirán y programarán un dispositivo capaz de encestar canastas 

automáticamente utilizando sensores y cámaras para recopilar datos, y técnicas de inteligencia 

artificial para analizar la trayectoria de la pelota y ajustar el lanzamiento. 

Pasos del proyecto 

1. Investigación inicial: 

• Los alumnos investigarán sobre las técnicas de inteligencia artificial aplicadas al 

reconocimiento de objetos y algoritmos de aprendizaje automático para la toma 

de decisiones. 

• Investigarán sobre cómo se pueden utilizar cámaras y sensores para recopilar 

datos relevantes para el lanzamiento de una pelota de baloncesto. 

2. Diseño y construcción del dispositivo: 

• Los alumnos diseñarán un mecanismo de lanzamiento similar al propuesto 

anteriormente, pero esta vez incluirán cámaras o sensores de imagen para 

capturar la trayectoria de la pelota. 

• Utilizarán componentes adicionales para procesar los datos recopilados y tomar 

decisiones sobre el ángulo y la velocidad del lanzamiento. 

3. Programación del dispositivo con IA: 

• Utilizando plataformas de desarrollo de IA como TensorFlow o PyTorch, los 

alumnos programarán el dispositivo para analizar la trayectoria de la pelota en 

tiempo real. 

• Implementarán algoritmos de aprendizaje automático que utilicen los datos de 

las cámaras o sensores para ajustar automáticamente el ángulo y la velocidad 

del lanzamiento. 

4. Pruebas y ajustes: 

• Realizarán pruebas con el dispositivo para comprobar su capacidad de encestar 

canastas de manera autónoma. 

• Realizarán ajustes en la programación y el diseño mecánico según sea necesario 

para mejorar la precisión y eficacia del dispositivo. 

5. Presentación del proyecto: 

• Los alumnos prepararán una presentación donde mostrarán su dispositivo en 

funcionamiento, encestando pelotas de baloncesto de manera autónoma. 

• Explicarán el proceso de diseño, construcción y programación, así como el 

funcionamiento de la inteligencia artificial integrada en el dispositivo. 

Criterios de evaluación 



• Complejidad y precisión del diseño del dispositivo. 

• Eficacia en el uso de la inteligencia artificial para ajustar el lanzamiento y encestar la 

pelota. 

• Presentación clara y concisa del proyecto, incluyendo el proceso de diseño y 

programación. 

Este proyecto brinda a los estudiantes la oportunidad de aplicar conceptos avanzados de 

inteligencia artificial en un contexto práctico y tangible, al tiempo que fomenta el desarrollo de 

habilidades en diseño, construcción y programación. Además, combina elementos de ciencia, 

tecnología, ingeniería, arte y matemáticas (STEAM), lo que lo convierte en una experiencia de 

aprendizaje completa y enriquecedora. 

  



4. PROYECTO FITOTERAPIA 

Justificación 

El uso de hierbas naturales para el alivio de diferentes dolencias es una práctica ancestral que 

combina conocimientos botánicos y medicinales. Este proyecto permitirá a los estudiantes de 

secundaria aprender sobre las propiedades curativas de diversas plantas, desarrollar habilidades 

prácticas en la elaboración de productos naturales y comprender la importancia de los remedios 

naturales en el cuidado de la salud. Además, promoverá el interés por la botánica y la química, 

así como el respeto por la naturaleza y las prácticas sostenibles. 

Objetivos 

1. Investigar y seleccionar hierbas naturales con propiedades curativas para diversas 

dolencias. 

2. Elaborar infusiones, cremas y ungüentos utilizando técnicas seguras y efectivas. 

3. Capacitar a los estudiantes en botánica, química y técnicas de preparación de 

productos naturales. 

4. Promover el conocimiento y uso de remedios naturales en la comunidad escolar. 

Actividades 

1. Investigación y selección de hierbas 

• Realizar una investigación bibliográfica sobre las propiedades curativas de 

diversas hierbas. 

• Seleccionar las hierbas más adecuadas para tratar diferentes dolencias comunes 

(dolores musculares, resfriados, problemas de piel, etc.). 

• Documentar las propiedades de cada hierba y las dolencias que pueden aliviar. 

2. Recolección y preparación de hierbas 

• Enseñar a los estudiantes técnicas de recolección sostenible de hierbas. 

• Preparar las hierbas recolectadas mediante secado, maceración u otros 

métodos adecuados. 

• Almacenar las hierbas preparadas de manera segura y eficiente. 

3. Elaboración de infusiones 

• Enseñar a los estudiantes a preparar infusiones utilizando las hierbas 

seleccionadas. 

• Experimentar con diferentes combinaciones de hierbas para tratar dolencias 

específicas. 

• Documentar las recetas y los métodos de preparación. 

4. Elaboración de cremas y ungüentos 



• Introducir a los estudiantes a las técnicas básicas de preparación de cremas y 

ungüentos. 

• Utilizar ingredientes naturales adicionales (aceites esenciales, cera de abejas, 

mantecas vegetales) junto con las hierbas. 

• Elaborar diferentes fórmulas y probar su eficacia y seguridad. 

5. Capacitación y seguridad 

• Capacitar a los estudiantes en las prácticas seguras de manipulación y 

preparación de productos naturales. 

• Enseñar sobre la dosificación adecuada y las posibles contraindicaciones de las 

hierbas utilizadas. 

• Asegurar que todos los productos sean probados de manera segura antes de su 

uso. 

6. Presentación y promoción 

• Preparar presentaciones y talleres para compartir el conocimiento adquirido 

con la comunidad escolar. 

• Desarrollar folletos informativos sobre las propiedades y usos de las hierbas y 

los productos elaborados. 

• Organizar una feria escolar para mostrar y vender los productos elaborados. 

Criterios de Evaluación 

1. Investigación y documentación: 

• Evaluar la calidad y exhaustividad de la investigación sobre las hierbas naturales. 

• Verificar la correcta documentación de las propiedades de las hierbas y las 

recetas desarrolladas. 

2. Habilidades prácticas: 

• Medir la habilidad de los estudiantes para recolectar, preparar y almacenar las 

hierbas de manera efectiva. 

• Evaluar la precisión y seguridad en la elaboración de infusiones, cremas y 

ungüentos. 

3. Participación y aprendizaje de los estudiantes: 

• Evaluar la participación activa de los estudiantes en todas las fases del proyecto. 

• Medir el aprendizaje sobre botánica, química y técnicas de preparación a través 

de cuestionarios y observaciones. 

4. Calidad de los productos elaborados: 

• Evaluar la calidad, seguridad y efectividad de las infusiones, cremas y 

ungüentos. 



• Recopilar feedback de los usuarios sobre la efectividad de los productos. 

5. Impacto educativo y comunitario: 

• Medir el impacto del proyecto en la comprensión y valoración de los remedios 

naturales entre los estudiantes. 

• Evaluar el nivel de interés y participación en las actividades de presentación y 

promoción. 

Cronograma 

Fase 1: Investigación y selección de hierbas 

Fase 2: Recolección y preparación de hierbas 

Fase 3: Elaboración de infusiones 

Fase 4: Elaboración de cremas y ungüentos 

Fase 5: Capacitación y pruebas de seguridad 

Fase 6: Preparación de presentaciones y materiales promocionales 

Fase 7: Feria escolar y evaluación del proyecto 

Este proyecto no solo proporcionará a los estudiantes una experiencia práctica en el uso de 

hierbas naturales y la elaboración de productos, sino que también fomentará una mayor 

comprensión y apreciación de los remedios naturales, contribuyendo al bienestar general de la 

comunidad escolar. 

 

  



5. PROYECTO RECONOCIMIENTO FACIAL 

Justificación 

El reconocimiento facial es una de las aplicaciones más destacadas y útiles del machine learning 

y la inteligencia artificial. Este proyecto proporcionará a los estudiantes de secundaria una 

experiencia práctica en el desarrollo y entrenamiento de modelos de machine learning, 

fomentando habilidades en programación, análisis de datos y matemáticas. Además, los 

estudiantes aprenderán sobre las implicaciones éticas y la privacidad relacionadas con el uso de 

tecnologías de reconocimiento facial. 

Objetivos 

1. Desarrollar y entrenar un modelo de machine learning para el reconocimiento facial. 

2. Capacitar a los estudiantes en conceptos clave de machine learning, programación y 

análisis de datos. 

3. Evaluar la precisión y efectividad del modelo utilizando métricas estándar. 

4. Promover la discusión sobre las implicaciones éticas del uso del reconocimiento facial. 

Actividades 

1. Planificación y preparación 

• Definir claramente los objetivos del proyecto y el alcance del modelo de 

reconocimiento facial. 

• Recolectar y preparar un conjunto de datos de imágenes faciales, asegurándose 

de cumplir con las normativas de privacidad y consentimiento. 

2. Preprocesamiento de datos 

• Enseñar a los estudiantes técnicas de preprocesamiento de imágenes, como la 

normalización, la escalación y la ampliación de datos. 

• Aplicar técnicas de preprocesamiento a las imágenes recopiladas para preparar 

los datos para el entrenamiento. 

3. Desarrollo del modelo 

• Introducir a los estudiantes a las bibliotecas de machine learning (como 

TensorFlow o PyTorch). 

• Desarrollar un modelo de red neuronal convolucional (CNN) para el 

reconocimiento facial. 

• Explicar y aplicar técnicas de regularización para evitar el sobreajuste. 

4. Entrenamiento y validación 

• Dividir el conjunto de datos en conjuntos de entrenamiento, validación y 

prueba. 

• Entrenar el modelo utilizando los datos de entrenamiento y ajustar los 

hiperparámetros. 



• Validar el modelo y ajustar parámetros según sea necesario para mejorar la 

precisión. 

5. Evaluación y pruebas 

• Evaluar el rendimiento del modelo utilizando métricas como la precisión, la 

sensibilidad, la especificidad y la matriz de confusión. 

• Realizar pruebas adicionales para asegurarse de que el modelo generalice bien 

con datos no vistos. 

6. Implementación y uso 

• Desarrollar una aplicación simple que permita a los usuarios cargar una imagen 

y recibir una predicción del modelo. 

• Integrar el modelo en la aplicación y realizar pruebas de usabilidad. 

7. Consideraciones éticas y discusión 

• Organizar sesiones de discusión sobre las implicaciones éticas del 

reconocimiento facial. 

• Debatir sobre temas como la privacidad, el consentimiento y el uso responsable 

de la tecnología. 

Criterios de Evaluación 

1. Calidad del conjunto de datos y preprocesamiento: 

• Evaluar la diversidad y calidad de las imágenes recopiladas. 

• Verificar que los métodos de preprocesamiento se apliquen correctamente. 

2. Desarrollo y precisión del modelo: 

• Asegurarse de que el modelo de reconocimiento facial esté bien estructurado y 

optimizado. 

• Evaluar la precisión del modelo y su capacidad para generalizar a nuevos datos. 

3. Participación y aprendizaje de los estudiantes: 

• Medir la participación activa de los estudiantes en todas las fases del proyecto. 

• Evaluar el aprendizaje de los estudiantes sobre machine learning y el desarrollo 

de modelos a través de cuestionarios y observaciones. 

4. Presentación y documentación del proyecto: 

• Evaluar la claridad y efectividad de los informes y presentaciones realizadas por 

los estudiantes. 

• Asegurarse de que el proyecto esté bien documentado, incluyendo el código y 

los resultados. 

5. Consideraciones éticas y reflexiones: 



• Evaluar la comprensión de los estudiantes sobre las implicaciones éticas del 

reconocimiento facial. 

• Medir el nivel de reflexión y discusión generada sobre el uso responsable de la 

tecnología. 

Cronograma 

Fase 1: Planificación y preparación 

Fase 2: Preprocesamiento de datos 

Fase 3: Desarrollo del modelo 

Fase 4: Entrenamiento y validación 

Fase 5: Evaluación y pruebas 

Fase 6: Implementación y uso 

Fase 7: Consideraciones éticas y presentación de resultados 

Este proyecto no solo proporcionará a los estudiantes una comprensión profunda del machine 

learning y sus aplicaciones, sino que también fomentará una reflexión crítica sobre las 

implicaciones éticas y sociales del reconocimiento facial, contribuyendo a una educación 

integral y responsable en tecnología. 

  



6. PROYECTO PODCAST 

Justificación 

Los alumnos de altas capacidades en 6º de primaria a menudo terminan sus tareas regulares 

antes que sus compañeros, lo que puede llevar a una falta de estímulo y motivación si no se les 

proporcionan actividades adicionales. Un proyecto de podcast ofrece una excelente 

oportunidad para que estos alumnos utilicen su tiempo extra de manera productiva, desarrollen 

habilidades de autorregulación y profundicen en temas de interés. A través de la creación de 

podcasts, los estudiantes pueden mejorar sus habilidades de comunicación, investigación, 

tecnología y trabajo en equipo, todo dentro de un marco que promueve la autonomía y la 

gestión del tiempo. 

Objetivos 

1. Desarrollar habilidades de autorregulación: Enseñar a los alumnos a gestionar su 

tiempo de manera efectiva y a trabajar de forma autónoma. 

2. Fomentar habilidades comunicativas: Mejorar la capacidad de expresión oral y 

escrita, así como la capacidad de escucha activa. 

3. Promover el trabajo en equipo: Fortalecer la colaboración y la cooperación entre 

compañeros. 

4. Estimular la investigación y el pensamiento crítico: Potenciar la capacidad de los 

alumnos para investigar temas de interés y presentar información de manera crítica y 

creativa. 

5. Familiarizarse con la tecnología: Aprender a usar herramientas tecnológicas para 

grabar, editar y publicar podcasts. 

Actividades 

1. Introducción al Proyecto y Capacitación Inicial: 

• Presentación del proyecto y explicación de los objetivos. 

• Talleres sobre técnicas de investigación, escritura de guiones, y habilidades de 

presentación, composición musical, lenguaje visual (portada podcast). 

• Capacitación en el uso de software de grabación y edición de audio, 

herramienta Google Site. 

2. Selección de Temas: 

• Brainstorming para elegir temas de interés individual o grupal. 

• Investigación preliminar sobre los temas seleccionados. 

3. Planificación y Escritura de Guiones: 

• Elaboración de un guion para cada episodio del podcast. 

• Revisión y feedback entre pares y con la supervisión del profesor. 

• Diseño y personalización documento Google Site y portada podcast. 



4. Grabación y Edición: 

• Grabación de los episodios utilizando equipos de audio. 

• Edición de los episodios para asegurar la calidad del contenido. 

5. Publicación y Difusión: 

• Publicación de los podcasts en una plataforma accesible para la comunidad 

escolar. 

• Promoción del podcast a través de diferentes canales (redes sociales escolares, 

boletines, etc.). 

Planificación 

Fase 1: Introducción al proyecto, capacitación inicial y elección de temas. 

Fase 2: Investigación y planificación de los episodios, escritura de guiones. 

Fase 3: Grabación de los episodios. 

Fase 4: Edición y revisión de los podcasts. 

Fase 5: Publicación y difusión de los episodios. 

Fase 6: Evaluación del proyecto y reflexión final. 

Podcast: "Pequeñas personas, grandes ideas" 

Evaluación 

1. Autoevaluación y Reflexión: 

• Los alumnos completan una autoevaluación sobre su participación y 

aprendizaje en el proyecto. 

• Reflexión escrita sobre las habilidades desarrolladas y los desafíos 

enfrentados. 

2. Evaluación por Pares: 

• Los compañeros proporcionan feedback sobre los episodios de los demás, 

destacando puntos fuertes y áreas de mejora. 

3. Evaluación del Profesor: 

• El profesor evalúa los guiones, la calidad de los episodios grabados, y la 

capacidad de los alumnos para trabajar en equipo y gestionar su tiempo. 

• Observación continua y notas durante todo el proceso. 

4. Feedback de la Comunidad: 

• Comentarios de otros estudiantes, profesores y padres sobre los podcasts 

publicados. 
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Este enfoque integral asegura que los alumnos no solo aprovechen su tiempo de manera 

productiva, sino que también desarrollen una variedad de habilidades clave para su 

crecimiento personal y académico. 

 


