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1 Mouse & Go

2 Blue- bot

Robots más habituales en el aula
3 Andy Xtrem

4 Codey Rocky

5 LEGO Spike



Edada
recomendada

Alimentación Distancia software Conexión Motores/sensores

+ 4 años 3 pilas aaa 12,5 CM
Giros 90º

- - -

PROS CONTRAS recursos

sencillo para iniciarse
30 tarjetas de codificación de doble
cara
sonidos
Iluminación
2 velocidades (tablero/suelo)
tapete incluido

uso muy limitado guía de actividades

Robot mouse



Introduce la programación y presiona GO para que se ejecute

Para cada paso de ACCIÓN, el ratón realizará una de las tres acciones
ALEATORIAS:

DAR UNA VUELTA (GIRAR a la DERECHA 360º) ADELANTEATRÁS
CHILLIDO fuerte
CHIRP-CHIRP-CHIRP (¡y los ojos se iluminarán!)

Para BORRAR los datos guardados y comenzar desde cero hay que presionar
CLEAR y se escuchará un sonido debocina que indicará que ya se ha
eliminado.

Robot mouse



1 Destornillador y 3  pilas
AAA

Antes de empezar: 

Diseña un escenario
Coloca el queso 
Planifica el camino (tarjetas)
Programa a Jack
Consigue que Jack llegue hasta el queso

RETO:

Robot Mouse

2

Borrar

Acción
(Aleatoria)

Comenzar



Blue bot
Edada
recomendada

Alimentación Distancia software Conexión Motores/sensores

3 a 7 años Batería 15 CM
Giros 45ª

APP bloques Bluetooth -

PROS CONTRAS recursos

Complemento: Teclado, TacTile.
App sencilla con retos nivelados
para edades tempranas 
otra APP que utiliza lenguaje de
bloques sencillo (Blue´s Blocs)
Tapetes personalizables
Disfraces 
Multitud material descargable

La posibilidad de girar
45º, se da sólo desde la
aplicación
 “problemas” en robot
físico.
No tiene versión Web.

Recopilación recursos
personales
tableros y actividades
Tabla del 100
cuentos
tableros
personalizables
disfraces

https://ro-botica.com/Producto/TacTile-Reader/
https://github.com/programamos/Recursos/tree/master/Beebots
https://drive.google.com/file/d/19JFVzmZ4JZZrre2hcsM93S4YQlBRy0vk/view


Blue bot



1 Descargar aplicaciones.
Blue Bot
Blue´s Blocs

Antes de empezar: 

2
Piensa qué tapete podrías crear para una clase tuya
Programa la abeja con la botonera
Utiliza la app Blue Bot para programar
Utiliza la app Blue´s Blocs para programar 

RETO:

Blue-Bot



Andy Extrem
Edada
recomendada

Alimentación Distancia software Conexión Motores/sensores

infantil 3 pilar aa 15 CM
30 cm

- - -

PROS CONTRAS RECURSOS

Uso sencillo.
3 modos de uso: JUEGO LIBRE,
PROGRAMACIÓN y BAILE.
Posibilidad de duplicar
distancias.

No tiene batería
recargable y las pilas no
están incluidas con el
robot.

DESCARGA JUEGOS EXTRA



JUEGO LIBRE: Este modo es en el que se inicia el robot por defecto. Al pulsar un botón automáticamente se
realizará dicha acción. Con el botón de pausa Andy emite un sonido de alegría.

PROGRAMACIÓN: Pulsar una vez el botón GO Introducir la programación en orden.
Pueden programarse las cuatro direcciones  y el botón GO.  Durante la programación, con el botón II, Andy se
detiene y emite un sonido de alegría. Una vez terminada la programación, pulsar de nuevo el botón GO. Andy
iniciará los movimientos programados. Si durante la programación queremos cancelarla o nos hemos
equivocado, apretamos el botón X y borramos la memoria.

BAILE: Apretando 3 veces seguidas el botón de GO , Andy realiza un baile con música



1 Destornillador y 3 pilas.
Movimientos de 15 o 30 cm.
3 modos.

Antes de empezar: 

2

Selecciona bocabajo una carta de cada (cabeza, cuerpo y piernas)  y colócalas en el
suelo para crear un reto.
Con ayuda de las demás cartas calcula las distancias para que sean lo más exactas
posibles. Cada carta equivale a la distancia que recorre Andy en cada movimiento: 15
cm. Usa otra carta como carta de inicio.
Centra a Andy en la carta de inicio, y mueve el conmutador a la posición de 15 cm. 
Pulsa  y a continuación programa los movimientos necesarios. Programa el botón de
pausa  cuando estés encima de una tarjeta. 
Pulsa  de nuevo para ver cómo realiza el recorrido. 

RETO:

Andy Extrem



Codey Rocky
Edada
recomendada

Alimentación software Conexión Motores/sensores

6 a 12 años Batería de
950mAh

mblock
(bloques y
phyton)

Bluetooth
WiFi
USB.

Emisor y receptor de infrarrojos.
Display de 128 LEDs distribuidos en 8 filas y 16 columnas.
Potenciómetro con dial.
Altavoz.
Giróscopo de 6 ejes.
LED RGB.
3 pulsadores.
Sensor de sonido, luz y color.
Sensor de proximidad por infrarrojos.
2 motores de corriente continua para moverse a través de orugas.

PROS CONTRAS recursos

Multitud de sensores motores
compatible con piezas lego
technic
programación versátil
versión web
app/ descarga pc/mac

kits de expansión (neuron)
retos



Codey 

 Rocky



1 Descargar la app mBlock
Vincula tu Codey Rocky

Antes de empezar: 

2
Trastea con los bloques
Programa a Codey Rocky para que cambie la apariencia de su cara
Programa a Codey Rocky para que se detenga al encontrar una línea de
color rojo

RETO:



Lego Spike Essential
Edada
recomendada

Alimentación Distancia software Conexión Motores/sensores

6 a 10 años batería programable app y web lego spike
education

bluetooth
usb

2 motores
sensor de color
matriz led 3x3

PROS CONTRAS

Lecciones creadas para seguir paso a
paso, con una duración aproximada
de 45 minutos
Rúbricas de evaluación
Posibilidad de descargar en pdf las
instrucciones
Versatil en la programación

Precio elevado



MOTORES

PIEZAS
HUB

ACTUALIZADO
NOMBRE ÚNICO (CAJA)

BATERÍA CARGADA

MATRIZ DE LUZSENSOR COLOR

CLASIFICADAS POR
COLORES

ELEMENTOS KIT



1 Instala la app Lego Spike/
Abre la web Lego Spike APP
Conecta tu hub

Antes de empezar: 

2 Ve a unidades didácticas
Grandes aventuras- Vehículo
en gruta
Sigue los pasos 

RETO:

Lego Spike
 Essential



NORMAS DE CLASE
2 reviso el material

antes y después de
usarlo

4

reviso el
código1 trabajo

en equipo 3

aprendo de
los errores disfruto

aprendiendo5 6dejo todo limpio y
ordenado




