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Proyecto de Innovacion Educativa

Espacios Flexibles de Formacidén y Aprendizaje

I[ES Sahagun — dreas EFFA y descripcién de funciones

Se llevara a cabo una importante modificacion del espacio fisico en el edificio
Alfonso VI, para ello se van a unir tres espacios, tal como se ve en los planos adjuntos,

dos aulas
y parte del pasillo actual, eliminando paredes y desplazando puertas.
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Estado Reformado

Una vez efectuadas las obras pertinentes dispondremos de un espacio con zonas

diferenciadas
gue permitiran a los alumnos agrupamientos flexibles, en zonas atractivas como son:

* “Espacio Marconi”, es el espacio dedicado a la emisora de radio, aunque el nombre
esta pendiente de elegirse a través de un concurso que se va a realizar en el centro



con los alumnos. Aqui dispondran de una mesa de mezclas, micréfonos de
sobremesa y de solapa, cascos, recursos digitales, etc.

e “Taller de talentos”, donde pueden reflejar lo que van adquiriendo de forma visual
y creativa. Aqui estara el croma, camaras, iluminacién, focos, pantalla digital, etc.

e “Muro de la creatividad”, zona dividida en dos partes, un corcho donde exponer
fotografias, infografias, trabajos, etc. y otra con una gran pizarra blanca donde
explorar ideas y colaborar en la resolucién de tareas.

* “La nube del conocimiento”, espacio informatico para compartir ideas y acceder a
la informacién a través de las TIC y explorar mundos virtuales. Aqui encontramos,
entre otros dispositivos, una pantalla digital y ordenadores de sobremesa.

* “Nido del estudiante”, es un punto de encuentro informal o zona donde se pueden
sentar en cojines y pufs, es una zona acogedora donde pueden concentrarse sin
ser molestados o colaborar de forma relajada.

* “Centro de comando”, espacio de agrupamiento flexible donde realizar puestas en
comun, trabajar, tomar decisiones, explorar mundos virtuales, controlary

gestionar el aprendizaje, interactuando entre ellos y compartiendo ideas. El
elemento mas caracteristico sera el disponer de mesas vy sillas de trabajo (ligeras,
faciles de agrupar y desplazar), gafas de realidad virtual o la pantalla digital.



