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APROXIMACIÓN
IA en Educación; miedos y 
oportunidades.

CREACIÓN DE CONTENIDO
• Clipchamp.
• Microsoft Designer.
• Microsoft Create.
• PowerPoint y SWAY.

PRODUCTIVIDAD
Potencial de Copilot para 
Educación.

HERRAMIENTAS DE 
E/A

• Tareas y rúbricas en TEAMS.
• Progreso y entrenador de lectura.
• Lector inmersivo.
• Progreso y entrenador de 

matemáticas.
• Reflect.
• Ensayador de presentaciones.
• Progreso de discurso.
• Módulos en TEAMS.
• Formularios con IA.
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APROXIMACIÓN
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La inteligencia artificial (IA) es un campo de la 
informática que se enfoca en crear sistemas que 

puedan realizar tareas que normalmente 
requieren inteligencia humana, como el 

aprendizaje, el razonamiento y la percepción.

Estos sistemas pueden percibir su entorno, razonar 
sobre el conocimiento, procesar la información 
derivada de los datos y tomar decisiones para 

lograr un objetivo dado.

- COMISIÓN EUROPEA (2023) -

@oscarherreroedu



Alrededor del 40% de los puestos de trabajo de 
todo el mundo podrían verse afectados por el 

auge de la IA.

- FMI (2024) -

@oscarherreroedu
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IA como ayuda a 

contribuir las 

desigualdades del 

mundo

IA transformará la 

manera en que las 

personas trabajan, 

aprenden, viajan y se 

comunican.

IA a punto de 

acelerar nuevos 

descubrimientos a un 

ritmo que nunca 

antes habíamos visto

Momento de 

confusión (avances vs 

hábitos)

IA en países 

desarrollados (2 

años) vs países en 

desarrollo (3 años)

Disminución de 

brecha

- BILL GATES (12/2023) -

@oscarherreroedu



Ahora somos mejores 

gracias a la 

innovación

IA y energía nuclear 

(libre de carbono)

Uno de los mayores 

impactos: creación de 

nuevos 

medicamentos

“AlphaMissense”

Mayor potencial en 

Educación y Sanidad

- BILL GATES (12/2023) -

@oscarherreroedu



¿EL FIN?

Enciclopedia Encarta 1993

El rincón del vago

La Wikipedia

Youtube

1998

2001

2005

@oscarherreroedu



HISTORIA DE LA IA

1950s

1959

2017

HISTORIA DE LA IA

Inteligencia artificial
El campo de las ciencias de la computación 
que busca crear máquinas inteligentes que 
puedan replicar o superar la inteligencia 
humana.

2021

Aprendizaje automático
Subconjunto de IA que permite a las 
máquinas aprender de los datos existentes 
y mejorar esos datos para tomar 
decisiones o predicciones.

Aprendizaje profundo
Una técnica de aprendizaje automático en 
la que se utilizan capas de redes 
neuronales para procesar datos y tomar 
decisiones.

IA generativa
Crea nuevos contenidos escritos, visuales y 
auditivos a partir de indicaciones o datos 
existentes.

@oscarherreroedu



¿QUÉ HACEMOS?

PROHIBIR EDUCAR

@oscarherreroedu



• Análisis de datos.
• Adaptar a las necesidades.
• Anticipar a las demandas del alumnado.

• Transforma la forma de enseñar y aprender

ADAPTACIÓN

EVOLUCIÓN

REVOLUCIÓN

POTENCIAL

• Aprender/enseñar con/sobre/para.
• Cambio de acceso a la información. 

@oscarherreroedu



PRODUCTIVIDAD
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Microsoft Copilot



Communications

Software developers

Faculty and staffData & IT pros

Security operations

Customer service

Resuelva un 14 % más de 

problemas de usuarios por hora

Responda a los temas en 

minutos, no en horas

Cree flujos de trabajo 

en la mitad de 

tiempo

Agiliza el proceso de revisión y 

respuesta de correos electrónicos

Codifique un 55% más 

rápido

Completa las tareas un 37 % 

más rápido

@oscarherreroedu



Modelo de IA avanzado

Con la potencia de GPT-4, Copilot permite:

• Resumir rápidamente PDF y artículos largos.

• Diseñar fácilmente contenido profesional y preparado para el alumno.

• Crear imágenes para redes sociales, artículos, correos electrónicos, etc.

@oscarherreroedu



Copilot: una nueva forma de hacer búsquedas
Estamos acostumbrados a realizar búsquedas en Internet con palabras claves y obtener páginas de enlaces. 

Ahora, podemos chatear en lenguaje conversacional para obtener respuestas detalladas y personalizadas de Internet:

Podemos solicitar:

Podemos obtener respuestas que relacionen distintos datos. 

Podemos obtener nuevas respuestas que no se han dado antes.

Por este motivo, el chat de IA a menudo se conoce como de «IA generativa», ya que proporciona respuestas en lugar 

de enlaces. El chat basado en IA ofrece respuestas personalizadas.

Copilot: una nueva forma de hacer búsquedas

Resúmenes Análisis Tablas Contenido Imágenes

Consigue respuestas, no vínculos

@oscarherreroedu



Potentes

modelos de IA

Copilot utiliza GPT-4 

para el texto y DALL-E 

3 para las imágenes, 

los modelos

de IA avanzada.

Transparente 

sobre las fuentes

Copilot cita las fuentes 

de datos detrás 

de las respuestas.

Conocimientos 

sin límites

Copilot proporciona 

respuestas actualizadas. 

Las respuestas no están 

limitadas por la fecha 

del modelo de IA.

Protección de 

datos comerciales

Copilot no guarda los 

prompts o las instrucciones 

ni las respuestas, ni los 

utiliza para entrenar 

el modelo de IA.

¿Por qué Copilot?

@oscarherreroedu



¿Desde dónde?

Bing.com/chat Barra lateral de Microsoft Edge App dispositivos móviles

Windows Copilot.Microsoft.com

@oscarherreroedu



Google Chrome Microsoft Edge

Búsquedas web, generación de contenido

y respuestas basadas en IA

Protección de datos comerciales con Copilot

Plantilla Redactar integrada para crear contenido fácilmente

Resumen en PDF o página web

Agrupación automática de pestañas

Cambio entre modo claro y oscuro sin abrir los ajustes

Funciones de Copilot

Copilot en los principales navegadores

@oscarherreroedu



Cuenta profesional

Bing trata tu contenido según 

corresponda mediante Copilot. 

Copilot respeta las protecciones 

de Prevención de pérdida de datos 

cuando se utiliza el navegador 

Microsoft Edge.

Invisible para las 

personas

Después de iniciar sesión, 

los datos están cifrados y 

son invisibles para las 

personas.

Descartados

Los prompts y las respuestas 

se descartan al final de una 

sesión. Los datos no se 

utilizan para entrenar modelos 

de IA.

Protección de datos

@oscarherreroedu



Microsoft Copilot
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1 Visita Copilot.microsoft.com en el navegador 

que prefieras en tu dispositivo. Copilot

es compatible con Microsoft Edge 

y Chrome en PC de escritorio.

2

Cuenta corporativa @educa.jcyl.es

Asegúrate de que has iniciado sesión 

con tu cuenta educa.jcyl.es.

Sabrás que has iniciado sesión correctamente 

con tu cuenta profesional cuando veas la 

etiqueta al lado de tus credenciales 

en la esquina superior derecha de la pantalla.

Si no has iniciado sesión con tu cuenta profesional, tus datos no estarán protegidos mientras utilices 
el chat de IA.

1

2

@oscarherreroedu

Copilot.microsoft.com
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Conoce Copilot en Windows

Utiliza la barra de herramientas de Windows para acceder a Copilot

Selecciona el icono de Copilot.

Estilos de conversación

Para obtener respuestas más largas, utiliza el estilo

Creativo con la potencia de GPT-4. Para agilizarlas, 

prueba Equilibrado o Preciso.

Prompts recomendados

Si no tienes claro qué preguntar, prueba o modifica 

un prompt de ejemplo.

Cuadro de texto

Escribe aquí tu pregunta (tu «prompt»). 

También puedes utilizar Copilot para cambiar 

la configuración de Windows, etc. 

P. ej., «Activar No molestar»

Distintivo de protección

Comprueba que estás protegido. Si no encuentras este 

distintivo, asegúrate de que has iniciado sesión con tu 

cuenta profesional. 

@oscarherreroedu



Un prompt es la pregunta o la instrucción que 

especificas en el cuadro de texto. Es la cuestión 

a la que responderá Copilot.

Utiliza un lenguaje natural. No será necesario que 

desgloses tu idea o pregunta en palabras clave.

Las búsquedas clásicas utilizan palabras clave para 

obtener una lista de fuentes. El chat utiliza frases 

o preguntas detalladas para generar una 

respuesta personalizada.

¿Qué es un «prompt»?

@oscarherreroedu



Eficaz

Específica y detallada

En frases completas, con instrucciones

Establece el tono, la intención, el formato 

preferido, etc.

Ejemplo: Resumir las conclusiones del artículo 

que copio a continuación e incluir los 3 asuntos 

principales. Dar la respuesta en dos o tres párrafos 

y utilizar un tono empresarial.

Menos eficaz

Imprecisa

Parca en palabras

Sin contexto sobre el resultado preferido

Ejemplo: Resumir artículo.

El resumen puede ser más impreciso de lo 

deseado o con un formato que no es el deseado.

¿En qué consiste un prompt eficaz?

¿QUÉ? CONTEXTO INTENCIÓN

Diseño de SDA Grupo de 3º Primaria
Para trabajar el sistema 

solar @oscarherreroedu



4 elementos para un prompt eficaz

Deben incluir:

Persona – Pídele a la herramienta que asuma un rol.

Objetivo – Dígale a la herramienta lo que quiere.

Audiencia – Especificar para quién es el contenido.

Límite – Establecer limitación y dirección.

@oscarherreroedu





▪ Crea un esquema de (título del libro) 

▪ Enumera ideas para una lección de ciencias acerca de 

(contenido)

▪ Resume los eventos clave de (evento histórico)

▪ Diseña una lección para enseñar (tema)

Primeros pasos con Prompts

@oscarherreroedu



Escribe tu prompt detallado en 

el cuadro de texto en la parte 

inferior. El cuadro se expande a 

medida que avanzas, por lo que 

puedes escribir frases y pegar el 

contenido que desees de una 

página web, un PDF o un 

documento.

1. Introduce tu 

prompt

Copilot es transparente sobre 

las fuentes de su información. 

Observa las fuentes que se 

enumeran debajo de la respuesta.

Examínalas y valida las respuestas.

Puedes hacer preguntas de 

seguimiento igual que lo harías 

en una conversación. También 

puedes mejorar la respuesta.

Por ejemplo, prueba «Escribir 

una respuesta más breve» o 

«Deseo más detalles». También 

puedes seleccionar los prompts

recomendados.

3. Continúa la 

conversación

Cómo chatear en 3 pasos

2. Verifica las 

fuentes

@oscarherreroedu



Copilot intenta basar sus respuestas en fuentes fiables, aunque la IA puede equivocarse y el contenido de 

terceros en Internet no siempre será preciso ni fiable. Copilot puede tergiversar la información que encuentra.

Por este motivo, Copilot es transparente y muestra las fuentes de información en las que se basan sus 

respuestas. Verifica siempre las fuentes antes de tomar decisiones o realizar acciones basadas en las respuestas. 

Copilot no sustituye al criterio humano.

Verificar las fuentes

Las fuentes se muestran debajo de la respuesta

@oscarherreroedu



Para mantener la privacidad de los datos 

de tu empresa, Copilot NO guarda el 

historial de chats.

Perderás el chat si:

• Seleccionas el botón de «nuevo tema»

• Cierras la ventana del navegador

• Dejas el chat abierto varias horas

Copilot también olvidará los PDF o 

páginas web 

que abras en el navegador Edge.

Guarda el contenido de tu chat según 

sea necesario

Nota: Tus respuestas pueden variar de 

una sesión a otra.

Guarda tus resultados: Copilot tiene memoria a corto plazo

@oscarherreroedu



DEMOS con Copilot

@oscarherreroedu



Potencial de Copilot

Resumir un PDF 

largo

Convierte un PDF de 

20 páginas, lleno de 

tecnicismos, en 5 puntos 

utilizando Copilot

en Edge

Redactar correos y 

contenido para 

redes

Utiliza Copilot como 

redactor profesional 

de cabecera para 

redactar correos, pies 

de foto, etc.

Generar 

imágenes

Olvídate de las imágenes 

de stock y de los informes 

solo de texto y utiliza 

imágenes generadas de 

forma personalizada 

para correos, redes 

sociales, etc.

Aprender nuevas 

habilidades

Haz preguntas 

adaptadas a tus 

necesidades e intereses 

para obtener temas 

clave consolidados 

de Internet

Obtener respuestas a 

preguntas específicas 

y complejas

Resuelve con 

elegancia preguntas 

que requieren 

múltiples datos o 

un determinado 

grado de análisis

Copilot no es solo una nueva forma de hacer búsquedas

@oscarherreroedu



Copilot para Microsoft 365

Disponible para Educadores











TU TURNO

@oscarherreroedu



PRACTICAMOS

01 02 03

BUSCAR CON 
“PROMPT”

REDACTAR 
CONTENIDO

CREAR 
IMÁGENES

copilot.microsoft.com

APLICACIÓN1_VUESTRO NOMBRE

@oscarherreroedu



CREACIÓN DE 
CONTENIDO

03
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(+) Efectos Especiales
(+) Textos
(+) Transiciones
(+) Música
(+) Superposiciones
(+) Voces en off con IA

@oscarherreroedu



(+) Pantalla Verde

@oscarherreroedu



(+) Plantillas personalizables

@oscarherreroedu



(+) Grabadora de pantalla

@oscarherreroedu



(+) Texto a voz con IA

@oscarherreroedu



(+) Creador de GIF

@oscarherreroedu



(+) Edición de vídeo con IA

@oscarherreroedu



(+) Generador de subtítulos

@oscarherreroedu



ClipChamp en tres pasos

@oscarherreroedu
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MICROSOFT CLIPCHAMP

CUENTA
Cuenta de consumo
Cuenta educativa (a partir de 21 junio de 2024)

POTENCIAL

Accesible sin necesidad de licencias de pago

SISTEMA OPERATIVO

Integración en Windows (foto y vídeo))

@oscarherreroedu



TU TURNO

@oscarherreroedu



PRACTICAMOS

01 02 03 04 05

CREA UN 
VIDE0 A 

PARTIR DE 
UNA 

PLANTILLA

AÑADE 
EFECTOS Y 

PERSONALIZA 
ELEMENTOS

USA LA 
OPCIÓN 
TEXTO A 

VOZ

AÑADE 
SUBTÍTULOS

EXPORTA EL 
VÍDEO

clipchamp.com

@educa.jcyl.es

APLICACIÓN3_VUESTRO NOMBRE
@oscarherreroedu
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Microsoft Designet

CUENTA

Cuenta de consumo

DISEÑA 

Crea diseños con las imágenes 
propuestas

PERSONALIZA y EDITA

Adapta las propuestas a tu gusto

PLANTILLAS

Prueba con plantillas sugeridas o 
diseños en blanco

TEXTO o PROMPT

Concreta lo que quieres (idioma)

AÑADE TUS IMAGENES

Diseña a partir de tus propias 
imágenes

@oscarherreroedu



DEMOS con Designer



TU TURNO
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PRACTICAMOS

01 02 03 04 05

CREA 
IMÁGENES

CREA UN 
DISEÑO

USA 
PLANTILLAS

DISEÑO CON 
IMAGEN 
PROPIA

CARTEL DE 
CLASE

designer.microsoft.com

@personal

APLICACIÓN2_VUESTRO NOMBRE

@oscarherreroedu



(AI)





MICROSOFT CREATE

Folletos, 
documentos, 

carteles, 
currículos, 
agendas…

Excel

@educa.jcyl.es

Word

Planificadores, 
presupuestos, 

reuniones, 
horarios, listas, 

diarios...

PowerPoint

Mapas mentales, 
presentaciones, 

carteles, informes, 
portfolios, 

infografias...

Forms

Encuestas, 
formularios, 

cuestionarios, 
invitaciones, 
estudios....

Loop

Proyectos, 
reuniones, planes, 

análisis, 
cooperativo, lluvia

de ideas...

@oscarherreroedu

ClipChamp

Vídeos, gif, croma, 
grabador de 

pantalla...



MICROSOFT CREATE

Designer

@hotmail
@outlook

Diseños gráficos, 
carteles, post, 
invitaciones, , 

celebraciones...

@oscarherreroedu



A TENER EN CUENTA

Corporativa vs consumo

Búsqueda en ING

CUENTAS

IDIOMA

Búsqueda por temáticas

Búsqueda por herramienta

TEMÁTICA

HERRAMIENTA

@oscarherreroedu



DEMOS con Create

www.create.microsoft.com/es-es

@oscarherreroedu

http://www.create.microsoft.com/es-es


TU TURNO

@oscarherreroedu



PRACTICAMOS

01 02 03 04

DISEÑO CON 
WORD

DISEÑO CON 
EXCEL

DISEÑO CON 
POWERPOINT

DISEÑO CON 
FORMS

create.microsoft.com

@educa.jcyl.es

APLICACIÓN4_VUESTRO NOMBRE

@oscarherreroedu



@oscarherreroedu



A TENER EN CUENTA

PowerPoint Microsoft 365 
(educa.jcyl.es)

Datos clave, temas 
relacionados,sugerencias, 
referencias

Ayuda en la creación Imágenes Creative 
Commons

CUENTA y HERRAMIENTA CONTENIDO

ESQUEMA LICENCIA

Activar previamente “Experiencias Conectadas”
Archivo > Cuenta > Privacidad de la cuenta

@oscarherreroedu
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DEMOS con PowerPoint

@oscarherreroedu



TU TURNO

@oscarherreroedu



PRACTICAMOS

01 02

CREA UNA 
PRESENTACIÓN CON 

“INICIO RÁPIDO”

PRACTICA CON EL 
DISEÑADOR

PowerPoint 2016/365

@educa

APLICACIÓN5_VUESTRO NOMBRE

@oscarherreroedu
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A TENER EN CUENTA

Informes, 
presentaciones

boletines, 
artículos…

Guión, 
plantillas y 

empezar con 
documento

Contenido 
multimedia 
integrado

Diseño por IA

@oscarherreroedu



DEMOS con SWAY

@oscarherreroedu



TU TURNO
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PRACTICAMOS

01 02

CREA UNA 
PRESENTACIÓN DESDE 

CERO O PLANTILLA

CREA UNA 
PRESENTACIÓN DESDE 

UN DOCUMENTO

SWAY

@educa

APLICACIÓN6_VUESTRO NOMBRE

@oscarherreroedu



IA EN LOS PROCESOS DE 
ENSEÑANZA - APRENDIZAJE

04

@oscarherreroedu



Ecosistema M365
Aceleradores del Aprendizaje

FUNDAMENTAL

Progreso y entrenador de 

lectura
Reflect

Progreso y entrenador de 

Matemáticas

LECTURA DEL FUTURO

Progreso y entrenador de BúsquedaProgreso y entrenador de Discurso

ANALÍTICA

Education Insights

Herramientas

Teams Microsoft Word Microsoft

Excel

Microsoft 

PowerPoint

OneNote 

Class Notebook

Microsoft Forms Microsoft Stream Microsoft

Whiteboard

Minecraft 

Education

Flip Clipchamp

Soluciones de Accesibilidad

Lector Inmersivo Traductor Narrator Escritura por Voz Subtítulos en directo

Componentes

Plataforma

Windows 11 Dispositivos

Gestión

Intune for Education Azure Active Directory School Data Sync

Seguridad

Microsoft Defender Defender for Endpoint Microsoft Sentinel Microsoft Purview

Microsoft 365 Educación @oscarherreroedu



1. TAREAS Y RÚBRICAS CON IA EN TEAMS

@oscarherreroedu





2. PROGRESO DE LECTURA

@oscarherreroedu



Progreso de lectura: mejore la fluidez de los 

estudiantes a través de la práctica de la lectura 

y la comprensión

@oscarherreroedu





3. ENTRENADOR DE LECTURA

@oscarherreroedu
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Entrenador de lectura: garantice una práctica de 

lectura individual personalizada y atractiva con 

medidas de fluidez

Windows, Web, LMS

@oscarherreroedu



Entrenador de lectura - Public Preview (consumo)

www.coach.microsoft.com

@oscarherreroedu



4. LECTOR INMERSIVO

@oscarherreroedu



Lector Inmersivo

@oscarherreroedu



Lector Inmersivo

@oscarherreroedu



@oscarherreroedu

👆🏽

https://login.microsoftonline.com/669222ee-d5e5-4539-987e-a3015ab6df31/oauth2/authorize?client%5Fid=00000003%2D0000%2D0ff1%2Dce00%2D000000000000&response%5Fmode=form%5Fpost&response%5Ftype=code%20id%5Ftoken&resource=00000003%2D0000%2D0ff1%2Dce00%2D000000000000&scope=openid&nonce=72F067CB1C2B26BEB69031BFAA93683547282A96EB1F0E35%2DAED6F02AE5C581550CA2E107A770606FCD5650854164A75125A7348E470778E1&redirect%5Furi=https%3A%2F%2Feducajcyl%2Dmy%2Esharepoint%2Ecom%2F%5Fforms%2Fdefault%2Easpx&state=OD0w&claims=%7B%22id%5Ftoken%22%3A%7B%22xms%5Fcc%22%3A%7B%22values%22%3A%5B%22CP1%22%5D%7D%7D%7D&wsucxt=1&cobrandid=11bd8083%2D87e0%2D41b5%2Dbb78%2D0bc43c8a8e8a&client%2Drequest%2Did=23020ca1%2Df0e1%2D8000%2D4af4%2De7cde00503a4
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Lector Inmersivo y Reading Coach 
@oscarherreroedu



Lector Inmersivo y Reading Coach 

👆🏽

@oscarherreroedu

https://login.microsoftonline.com/669222ee-d5e5-4539-987e-a3015ab6df31/oauth2/authorize?client%5Fid=00000003%2D0000%2D0ff1%2Dce00%2D000000000000&response%5Fmode=form%5Fpost&response%5Ftype=code%20id%5Ftoken&resource=00000003%2D0000%2D0ff1%2Dce00%2D000000000000&scope=openid&nonce=72F067CB1C2B26BEB69031BFAA93683547282A96EB1F0E35%2DAED6F02AE5C581550CA2E107A770606FCD5650854164A75125A7348E470778E1&redirect%5Furi=https%3A%2F%2Feducajcyl%2Dmy%2Esharepoint%2Ecom%2F%5Fforms%2Fdefault%2Easpx&state=OD0w&claims=%7B%22id%5Ftoken%22%3A%7B%22xms%5Fcc%22%3A%7B%22values%22%3A%5B%22CP1%22%5D%7D%7D%7D&wsucxt=1&cobrandid=11bd8083%2D87e0%2D41b5%2Dbb78%2D0bc43c8a8e8a&client%2Drequest%2Did=23020ca1%2Df0e1%2D8000%2D4af4%2De7cde00503a4


5. PROGRESO DE MATEMÁTICAS

@oscarherreroedu



Progreso de Matemáticas
PróximamenteenTeams

@oscarherreroedu





Progreso de matemáticas

Revisa y personaliza la tarea

DOCENTE

Las respuestas de distracción 
consideran los errores comunes que 

cometen los estudiantes al resolver este 
tipo de problemas

@oscarherreroedu



Progreso de matemáticas

Califica la tarea

DOCENTE

Math Progress aprende sobre los 
errores del estudiante a partir 
de sus respuestas incorrectas

Estos errores son indicadores de los 
conceptos erróneos matemáticos que 

tiene el estudiante

@oscarherreroedu





6. ENTRENADOR DE MATEMÁTICAS

@oscarherreroedu



Entrenador de matemáticas
Próximamente en Windows, Web y LMS

@oscarherreroedu



Entrenador de matemáticas
Selecciona una categoría + tema para practicar habilidades

@oscarherreroedu



Entrenador de matemáticas
Responda a problemas de opción múltiple, respuesta corta o palabras personalizadas

@oscarherreroedu



Entrenador de matemáticas
Responda a problemas de opción múltiple, respuesta corta o palabras personalizadas

@oscarherreroedu



Entrenador de matemáticas
Coaching personalizado

@oscarherreroedu



Entrenador de matemáticas
Repasa la práctica, gana insignias y juega

@oscarherreroedu



Aceleradores del Aprendizaje: Matemáticas

Tareas dirigidas por el docente para toda la clase
Práctica individual del estudiante

Progreso de Matemáticas y 

Entrenador
Próximamente en tareas de Teams

Entrenador de Matemáticas
Próximamente en Windows, Web y LMS

Dentro de Teams Fuera de Teams
LM

S

1

Docente
Crea una tarea,

selecciona preguntas, 

habilita el Entrenador de 

matemáticas

2

Estudiante
Completa la tarea y la práctica 

de seguimiento con ayuda de 

entrenador de Matemáticas

3

Docente
Revisa la tarea, realiza un 

seguimiento de Education 

Insights de toda la clase a 

lo largo del tiempo

1 Docente
Selecciona la duración de la práctica y el área de 

enfoque recomendada (no las preguntas), tiene 

acceso a información a nivel de estudiante

Práctica ligeramente moderada (solo LMS)

Estudiante
Practica a lo largo de una ruta de aprendizaje 

personalizada que rastrea y aborda las brechas 

clave a lo largo del camino.

2 Estudiante
La práctica cuenta para la duración del objetivo; 

Todas las funciones impulsadas por los 

estudiantes siguen estando disponibles.

@oscarherreroedu



7. OTRAS HERRAMIENTAS MATEMÁTICAS

@oscarherreroedu



• Reconoce las 
matemáticas a partir 
de la entrada 
manuscrita y el 
texto

• Resuelve 
ecuaciones y 
muestra los pasos 
de la solución

Asistente de Matemáticas en Onenote

Disponible en OneNote para Windows, OneNote Online y OneNote para iPad



• Visualiza 

funciones con 

diferentes gráficos

• Genera problemas 

para practicar

Asistente de Matemáticas en Onenote

Disponible en OneNote para Windows, OneNote Online y OneNote para iPad



mathsolver.microsoft.com 



Escribir, dibujar o escanear un 

problema

Aprende de los pasos de la 

solución, los gráficos y el 

contenido

Practica con cuestionarios

Math Solver ofrece ayuda matemática para la 

aritmética simple y el cálculo avanzado

Math Solver para IOS y Android



8. REFLECT

@oscarherreroedu



Una aplicación de bienestar para apoyar la conexión, la expresión y el aprendizaje

Microsoft Reflect

@oscarherreroedu



• Puedes configurar fácilmente controles regulares 

para que los estudiantes, el personal y las familias 

entiendan cómo se sienten sobre cualquier tema, 

en cualquier idioma.

• Tener un espacio para compartir ayuda a construir 

un ecosistema de aprendizaje en el que todos se 

sientan seguros para cometer errores y crecer.

Crear

@oscarherreroedu



Personaliza el check-in para que se adapte mejor a tu 

audiencia y objetivos:

• Establece la duración de la recopilación de respuestas.

• Elije entre un amplio vocabulario de emociones con 

más de 60 palabras de emoción o una versión 

simplificada centrada en las emociones básicas.

• Decide si se registran los nombres.

• Decide si desea compartir los resultados

Personaliza

@oscarherreroedu



Después de crear el check-in, tiene control sobre 

quién está invitado a responder.

• Comparte fácilmente el enlace de check-in o el

código QR.

• También puedes compartirlo como un anuncio, 

un mensaje o una tarea en Microsoft Teams.

• Proyecta el código QR para realizar check-ins

en vivo en una pantalla.

Comparte

@oscarherreroedu



• Las personas pueden responder al check-in una vez que 

se comparte un enlace con ellos.

• Seleccionan el emoji que mejor describa cómo se 

sienten.

• Luego, se vuelven más específicos y eligen la palabra de 

emoción que mejor describe su estado de ánimo.

• Consejo: Predica con el ejemplo: responde a tus 

propias preguntas y expresa tus sentimientos.

Recopilar respuestas

@oscarherreroedu



Escucha las emociones

Los usuarios pueden tocar el 

icono del altavoz para escuchar 

una voz humana que expresa y 

explica cada emoción.

Vocabulario simplificado

Configuración de check-in 

centrada en las emociones de 

uso frecuente.

Ideal para estudiantes más 

jóvenes y con discapacidades.

The Feelings Monster

Un personaje presenta más de 

60 emociones de forma lúdica, 

ayudando a los usuarios a 

identificar las emociones 

conectando las expresiones 

faciales y el lenguaje corporal 

con el vocabulario emocional.

Reflect ofrece una experiencia inclusiva para todas las edades y habilidades:

Diseño inclusivo

@oscarherreroedu



• Obten información valiosa sobre dónde 

se encuentran sus alumnos e identifica 

las áreas que requieren atención.

• Cultiva la conexión, la expresión y el 

aprendizaje a través de conversaciones 

basadas en datos.

• Adapta tu clase a las necesidades e 

intereses de los alumnos.

Obtener información

@oscarherreroedu



• Recopila las respuestas de los estudiantes (y 

compañeros) a lo largo del tiempo para 

descubrir tendencias, identificar patrones y 

ofrecer apoyo continuo.

Explora las tendencias

@oscarherreroedu



Tómate un descanso mental

Desde la respiración guiada y la atención plena, pasando por ejercicios de estiramiento, hasta libros para colorear:

Recursos de ayuda a navegar por las emociones y formular estrategias para manejar los sentimientos incómodos.

@oscarherreroedu



9. ENSAYAR EN PRESENTACIONES 

@oscarherreroedu



Ensayar con el entrenador
@oscarherreroedu



Desarrollar habilidades de presentación es difícil...

Hablar en público 

es el miedo más 

común y es una 

gran causa de 

ansiedad en los 

estudiantes (y 

algunos adultos)

Los maestros saben 

que las habilidades 

de presentación y 

expresión oral son 

fundamentales, sin 

embargo, muy 

pocos aprovechan 

las herramientas 

para respaldar 

estas habilidades.

Se requiere una 

inversión 

significativa de 

tiempo para 

desarrollar 

habilidades de 

presentación y 

proporcionar 

retroalimentación 

personalizada a los 

estudiantes.

La mayoría de los 

Los profesores 

carecen de la 

capacidad de 

realizar un 

seguimiento del 

progreso de la 

presentación de los 

estudiantes a lo 

largo del tiempo de 

forma eficiente.

@oscarherreroedu



Ensayar con el entrenador en PowerPoint (online)

@oscarherreroedu



@oscarherreroedu

Ensayar con el entrenador en TEAMS



@oscarherreroedu

Ensayar con el entrenador en TEAMS



@oscarherreroedu

Ensayar con el entrenador en TEAMS



10.PROGRESO DE DISCURSO

@oscarherreroedu



Progreso de discurso

@oscarherreroedu







Feedback ❖ Rango: El rango ideal para una 

presentación es de entre 100 y 150 

palabras por minuto. La 

retroalimentación del ritmo ayuda a 

los estudiantes a comprender si deben 

acelerar o reducir la velocidad.

❖ Pitch: La retroalimentación del 

discurso permite a los estudiantes 

saber cuándo deben variar su tono de 

voz para atraer a su audiencia.

❖Muletillas: La retroalimentación de 

las muletillas ayuda a los estudiantes a 

adaptarse si confían demasiado en las 

muletillas comunes.

@oscarherreroedu



❖ Lenguaje repetitivo: Reutilizar las 

mismas palabras demasiadas veces 

puede distraer a la audiencia. La 

retroalimentación lingüística repetitiva 

sugiere alternativas a los estudiantes 

que confían demasiado en una 

palabra.

❖ Frases sensibles: El uso de lenguaje 

insensible también puede distraer la 

atención del punto principal del 

orador. La retroalimentación de frases 

sensibles permite a los estudiantes 

saber cuándo pueden haber hecho 

accidentalmente un comentario 

insensible y proporciona alternativas.

Feedback

@oscarherreroedu



❖ Lenguaje corporal: Contacto

visual El contacto visual puede 

ayudar a mejorar la participación de la 

audiencia y ayudar a que la voz de un 

orador se transmita mejor. La 

retroalimentación del lenguaje 

corporal recuerda a los estudiantes 

que hagan contacto visual y miren a la 

cámara, así como que mantengan la 

vista de su rostro clara.

❖ Lenguaje corporal: Distancia Si 

un presentador está demasiado lejos 

o demasiado cerca de la pantalla, 

puede ser difícil verlo e interactuar 

con lo que está diciendo. La 

retroalimentación del lenguaje 

corporal también ayuda a los 

estudiantes a saber si están a una 

buena distancia de su cámara.

Feedback

@oscarherreroedu



11.MÓDULOS EN TEAMS CON IA

@oscarherreroedu





12.FORMULARIOS EN TEAMS CON IA

@oscarherreroedu





APROXIMACIÓN
IA en Educación; miedos y 
oportunidades.

CREACIÓN DE CONTENIDO
• Clipchamp.
• Microsoft Designer.
• Microsoft Create.
• PowerPoint y SWAY.

PRODUCTIVIDAD
Potencial de Copilot para 
Educación.

HERRAMIENTAS DE 
E/A

• Tareas y rúbricas en TEAMS.
• Progreso y entrenador de lectura.
• Lector inmersivo.
• Progreso y entrenador de 

matemáticas.
• Reflect.
• Ensayador de presentaciones.
• Progreso de discurso.
• Módulos en TEAMS.
• Formularios con IA.
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IA en las herramientas 
corporativas 

Microsoft 365

IA en las herramientas 
corporativas 

Microsoft 365

Óscar Herrero

oscar.herrerocastillo@jcyl.es

@oscarherreroedu
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