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EN ESTE MODULO VAMOS A APRENDER...

Concepto de realidad virtual y Aplicaciones disponibles

como utilizar estos dispositivos
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\
Orden y almacenamiento de las gafas
en el aula
\
% a Como conectarse a internet
Q Manejo por el sistema
/

Concepto de realidad virtual y : :
, . . . Vinculacion con las tablets Lenovo
como utilizar estos dispositivos

/
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¢ REALIDAD VIRTUAL O REALIDAD AMPLIADA?
La realidad virtual es un mundo completamente digital.

La realidad aumentada imprime objetos digitales en entornos reales.
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1 ORDEN Y ALMACENAMIENTO DE LAS GAFAS EN EL AULA

Dentro del aula, tenemos un armario donde
almacenamos todas las gafas.

Interactua

Las tablets Lenovo se encuentran bajo llave
en el armario a la izquierda.

Estas nos permitiran conectarlas con las

gafas para poder ver lo mismo que nuestro
alumnado.
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1 ORDEN Y ALMACENAMIENTO DE LAS GAFAS EN EL AULA
META QUEST 2

Cada una de las gafas estan
enumeradas Yy etiquetadas.

G I

Tenemos disponibles 7.

Dentro de cada caja
encontraremos lo siguiente:

« Las gafas
» Dos controladores (mando
izquierdo y derecho)
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1 ORDEN Y ALMACENAMIENTO DE LAS GAFAS EN EL AULA
TABLETS LENOVO

Tenemos 5 disponibles con sus
correspondientes cargadores.

Cada una de estas esta enumerada,
siguiendo el mismo orden que las gafas
Meta Quest.

Cada una de estas tablets tiene una funda
protectora antigolpes y una correa para
ajustarla alrededor del cuello.
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2 COMO CONECTARSE A INTERNET

Las redes CED_INTERNET y CED_DOCENCIA no Fropiedades
funcionan adecuadamente en las gafas Meta Quest y
tabletas Lenovo.

Propiedades de red Editar

Para garantizar que podamos hacer una conexion entr Nombre:

gafas y tableta mas tarde, tenemos que activar la red AULA ATECA

WiFi del Aula Ateca, que la podremos activar desde el E———

ordenador que se encuentra en el centro del aula. I—

Para.actlvarlo,.tenemos gue encender el ordenador y Dispositivos conectados:  1de 8

seguir los siguientes pasos: |
MNombre del Direccion IP Direccion fisica
dispositivo (MAC)
Desconocado 192.168.137 2... e2:10:62:9¢ce...
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2 COMO CONECTARSE A INTERNET

. GT_APLICACION DIDACTICA DE LAS HERRAMIENTAS DEL AULA ATECA

Disponible

0/8 - AULA
ATECA

Pantalla cableada

)

BLOQUE_2

Modo avion Luz nocturna

rl?f)

Accesibilidad Uso comparti-
do en proximidad

>

Proyectar

i 1. Accedemos al boton de

internet/audio, abajo a la derecha
de la pantalla.

V4 L

9:34
D6,/10/2023

~ o [F
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2 COMO CONECTARSE A INTERNET

Disponible

2. Activamos la zona con
cobertura portatil AULA ATECA.

0/8 - AULA
ATECA

Importante: solo nos deja
conectar 8 dispositivos ¢ i
simultdneamente. N A\ Pantalla cableada

)
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INDICE REALIDAD VIRTUAL X

e 3

Modo avion Luz nocturna

rl?f)

Accesibilidad Uso comparti-
do en proximidad

>

Proyectar

9:34
A~ & Fo 26/10/2023
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2 COMO CONECTARSE A INTERNET

Nos aseguramos de que las gafas estan conectadas a
la red AULA ATECA:

sab, 14 oct 2023 Configuracién

2 Limite Bluetooth Quest Link

Configuracién répida

1 S 2m -.»Q, a
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3 MANEJO POR EL SISTEMA
GAFAS

Es importante ajustar adecuadamente las
gafas para poder visualizar
adecuadamente el contenido.

Si al colocarnos las gafas, vemos borroso,
no lo hemos ajustado adecuadamente.

Ajustaremos la cinta a nuestra cabezay
también las lentes, donde podemos
ajustar la distancia entre los ojos.
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3 MANEJO POR EL SISTEMA
GAFAS

Para encenderlas, tenemos un boton
lateral. Lo dejamos pulsados unos
segundos y se encenderan.

Si lo dejamos pulsado por 5 segundos,

podremos apagarlas inmediatamente sin
pasar por un menud de confirmacion.

El control de volumen se encuentra en la
parte inferior derecha.
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3 MANEJO POR EL SISTEMA
CONTROLES

Diferenciamos entre los mandos izquierdo
y derecho por la posicion de sus botones.

Es importante que ajustemos la cinta

alrededor de nuestras mufecas para
evitar que se nos caigan por accidente.
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3 MANEJO POR EL SISTEMA
CONTROLES

IZQUIERDO
Botones XY

.. GT_APLICACION DIDACTICA DE LAS HERRAMIENTAS DEL AULA ATECA
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BLOQUE_2

DERECHO
Botones A B
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3 MANEJO POR EL SISTEMA
INTERFAZ

Al encender las gafas, nos pedira que
ajustemos el SISTEMA GUARDIAN.

_______________________________________________

Seguridad con el Enfoque exterior

Configura el sistema guardian con el

alrededor de tu zona de juego. Asi
dispondras de un espacio fisico seguro en

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
i controlador para trazar un limite virtual
1
1
1
1
1
1
1
el que jugar.

1

1

1

1
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3 MANEJO POR EL SISTEMA
INTERFAZ

Para interactuar con lo que vemos,
utilizaremos los mandos. Estos funcionan
como un ratén de ordenador.

Haciendo click en el gatillo (del mando
izquierdo o derecho) podremos
seleccionar.
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MANEJO POR EL SISTEMA

Conﬁrma el nivel de| suelo
Sils Cuadrcul

Dibuja un limite con : Confirma el limite

d : &
esplazamiento con desplazamiento
Apunta con o ¢ ol
Controlador al «
© bolén fronea| pera diby :'k:‘s“%‘“y mantén pulsace Asoginate de que & Bmite ses Cwo para no thacar
Wogu sin obeticutos, T TILRS de tu 20ng ge con ningdn objeto. Cuando Lodo eulé cormmacto,
selecciona Confirmer

Contirr®

testd o -
3 Wneads “on & suelo, Sefecciona

Rmcgr
ca"

o

\
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MANEJO POR EL SISTEMA

Si nos salimos de nuestro Sistema
Guardian, comenzaremos a ver el mundo
real y nos aparecera el siguiente mensaje
avisando que nos hemos salido de
nuestro circulo.
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3 MANEJO POR EL SISTEMA

Barra de tareas
(De izquierda a derecha)

« Perfil

« Configuracion rapida
(Wifi, hora, Bluetooth...)

* Notificaciones
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Ajustes
Tienda
Compartir
Camara

Aplicaciones recientes
Biblioteca de aplicaciones
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3 MANEJO POR EL SISTEMA

Dentro de la biblioteca de
aplicaciones podemos
acceder al resto de opciones
y aplicaciones instaladas.
También veremos
rapidamente, sobre el
banner de estas, que o 6
tendremos que actualizarlas.

Anne Frank House VR Epec Roller Coasters

-

WhatsApp pars Meta Queat Meta Quest Store Configuracin

'

Si buscamos una aplicacion
especifica, tenemos que - ' " 0
instalarla desde Meta Quest 3 Explore
Store. ' —

Meta Quest Browser Explorar 3D Organon VR Anatomy

_ »4 :_ = Ann L3 A~

Biblioteca de aplicaciones

D & & b
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3 MANEJO POR EL SISTEMA

Podemos deslizar esta
pantalla hacia arriba o abajo
utilizado el joystick como si
fuera la rueda del raton.
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3 MANEJO POR EL SISTEMA

Si queremos volver a ver la barra de
tareas, tenemos que pulsar el boton
de META.

Es dificil de encontrar si no estamos
habituados a utilizarlo.
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3 MANEJO POR EL SISTEMA
UTILIZAR NUESTRAS MANOS

Si no tenemos los mandos cerca, las gafas
reconoceran nuestras manos y podemos
interactuar con ella a través de gestos.

Con el indice podemos pulsar sobre los
botones virtuales.

En ocasiones, podremos hacer lo mismo si
juntamos los dedos indice y pulgar.
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3 MANEJO POR EL SISTEMA

En cada aplicacion se utilizaran diferentes controles,
escogidos por los fabricantes de cada aplicacion, por lo
gue no os puedo guiar en el resto de los botones.

Los indicados hasta ahora son los mas comunes para
todo el sistema.
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3 MANEJO POR EL SISTEMA

IMPORTANTE: Si sentimos mareo o malestar,
nos debemos quitar inmediatamente las gafas.

Como consejo, podéis utilizar las gafas mientras estais sentados.
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4 VINCULACION CON LAS TABLETS LENOVO

Antes de vincularlas, tenemos que asegurarnos de que
tantos las gafas como las tablets estén actualizadas.

En la tableta Lenovo, tenemos que comprobar que
META HORIZON esta actualizada desde la app
PLAYSTORE.

Pulsamos sobre el perfil > Gestionar apps y dispositivo
> Actualizaciones disponibles > Actualizar todo
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4 VINCULACION CON LAS TABLETS LENOVO

o & O

X

JOA Alvaro Yafiez
[ grvbateca@gmail.com

[ Gestionar tu cuenta de Google ]

@ Acciones recomendadas
Gestionar apps y dispositivo

0 Notificaciones y ofertas

B Pagosy suscripciones

=
@ Play Protect =]
O Biblioteca
[:] Play Pass m]
[0 Play Points

pod
o3 Ajustes
@ Ayuda y comentarios

Politica de Privacidad + Términos del Servicio = Informacion sobre Google Play

.. GT_APLICACION DIDACTICA DE LAS HERRAMIENTAS DEL AULA ATECA

BLOQUE_2

Resumen

IMPARTIDO POR_ALBA VAZQUEZ CRUZADO

& Gestionar apps vy dispositivo

Gestionar

No se han encontrado aplicaciones dafinas

Play Protect hizo un andlisis hace 1 minuto

Actualizaciones disponibles

21 actualizaciones pendientes

Actualizar todo  Ver detalles

6,2 GB de 113 GB en uso

Sincronizar apps con dispositivos

No se ha sincronizado ningun dispositivo

Compartir aplicaciones

 Enviar | [ recibir |

Valoraciones y resenas
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VINCULACION CON LAS TABLETS LENOVO
En las gafas, tenemos que acceder a Configuracion > Informacion > Actualizacion de software

ersion ol sistema

OPerathvo
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4 VINCULACION CON LAS TABLETS LENOVO

Tras asegurarnos que todo esta actualizado, podremos comenzar con la vinculacion de las gafas
y tablets.

Ambos dispositivos estan vinculados unicamente con las del mismo nombre:
Gafas grvs > Tablet grvs
Gafas grv6 > Tablet grvé
Gafas grv7 > Tablet grv7
Gafas grv8 > Tablet grv8
Gafas grv10 > Tablet grv10

Toda la conexion se realizara desde la tablet. En las gafas aparecera un circulo rojo en la parte
superior derecha cuando este vinculada.

Las gafas grvl y grv2 actualmente no tienen tablets a las que vincularse.
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2 g2 C. 8 B
4 VINCULACION CON LAS TABLETS LENOVO -
. ., Horizon es mas divertido con
Desde la tableta, accedemos a la aplicacion Meta. s
Mundos populares Ver todo
Lights, WHEN Kawaii's Food Fight Wi
Camera,... DUTYC... Playroo... Royale! Pl

Aplicaciones multijugador

7

- N

VL CHAT

VRChat .ee

Prueba Meta Quest+ por cuenta
nuestra. Suscribete ya para conseguir X
el primer gratis. Pruébalo

& &
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4 VINCULACION CON LAS TABLETS LENOVO
Buscamos el botdn de transmitir (arriba a la derecha).

Conectar con las gafas

= [ o B

Horizon es mas divertido con

. “ Meta Quest 2 v
amigos > <« = Aula ATECA Cs

Sigue a otras personas para interactuar
con ellas, jugar juntos y mucho mas.

R G QR

m App Library

5 App updates ready to install

Headset Settings

@ Connect to your headset to get information and
configure your device

.. GT_APLICACION DIDACTICA DE LAS HERRAMIENTAS DEL AULA ATECA BLOQUE_2 IMPARTIDO POR_ALBA VAZQUEZ CRUZADO IES_ALVARO YANEZ CURSO_2024 2025



INDICE REALIDAD VIRTUAL X

— > Cc Q

4 VINCULACION CON LAS TABLETS LENOVO

La tableta buscara la gafa. Nos
apareceran dos. Si pulsamos Camara
sobre ellas, se desplegara el

siguiente mend. Tenemos que
esperar unos segundos hasta _ Meta Quest 2
que se establezca la conexion. ~aF AT

Este teléfono
+ Vinculado

Veremos en verde “Vinculado”. — ATTLATER A
Pulsamos “Empezar”.

‘. Meta Quest 2

Empezar

i Tienes problemas al transmitir?

Transmisiones grabadas

@ GT_APLICACION DIDACTICA DE LAS HERRAMIENTAS DEL AULA ATECA BLOQUE_2 IMPARTIDO POR_ALBA VAZQUEZ CRUZADO IES_ALVARO YANEZ CURSO_2024 2025



INDICE REALIDAD VIRTUAL X

——=Cc Q

4 VINCULACION CON LAS TABLETS LENOVO

Si la conexion no se realizado de forma correcta, veremos esta
pantalla constantemente.

Para solucionarlo, tenemos que pulsar en el botdén azul “Detener la
transmision” y volver a la pantalla anterior hasta que podamos ver
en vivo la imagen que reproducen las gafas.

Meta Quest 2 Cuando tengamos el video, podremos grabar la pantalla que
Connexion e . -,
guedara guardada dentro de la aplicacion Meta.

' peut prendre jJusqu'a 3
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VINCULACION CON LAS TABLETS LENOVO 01 8 6 -

Galeria (o)

En cada tablet se almacenan los videos o fotografias que
to m éIS d eSd e IaS g afas ) Algunos archivos multimedia no se han sincronizado. Toca para obtener informacion. %

Recent Seleccionar

Si queréis extraer este contenido, tendréis que mandarlo ©Ons
por correo electréonico desde la cuenta de la Tablet a
vuestro correo.

(Las cuentas de Gmail de cada Tablet ya estan abiertas en
el dispositivo y no hay que cambiar nada).
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4 VINCULACION CON LAS TABLETS LENOVO
Pequefio inciso:

INDICE REALIDAD VIRTUAL X

Si no conseguimos conectar las gafas a las tablets, podemos conectarla al ordenador.
Para visualizar varias gafas hay que utilizar otro navegador.

Meta Quest PRODUCTOS EXPERIENCIAS

APLICACIONES Y JUEGOS AYUDA

Comienza a transmitir a este enlace privado desde tus gafas

e Pu\sae\botén@paraabrirel
menu universal

a e a Camara

m Selecciona Transmitir

E] Selecciona Ordenador
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https://www.oculus.com/casting

REALIDAD VIRTUAL

Aplicaciones disponibles
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Aplicaciones para MVeta

Steam es una plataforma de recopilacion de software
y podremos encontrar aplicaciones disponibles tanto
para ordenador como para las gafas RV.

Toda aplicacion que tenga la categoria de VR tendra
compatibilidad con nuestras gafas.

O

STEAMVR

Si encontramos fallos, puede que sea por
Incompatibilidad de los mandos.
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Aplicaciones para Meta

En el catdlogo de Steam podréis
encontrar aplicaciones (y, en
especial, videojuegos) de la

BIBLIOTECA COMUNIDAD ATECARVALVARO

categoria RV.
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Tu tienda Nuevo y destacable Categorias Tienda de puntos Noticias Laboratorios

MISCELANEA
Free to Play
Demos

Acceso anticipado

Steam Deck

Perfecto para Deck

Compatibles con
mandos

Remote Play

Titulos de RV

Software

Bandas sonoras

macOS
SteamOS + Linux

Para cibercafés

BLOQUE_2 IMPARTIDO POR_ALBA VAZQUEZ CRUZADO

GENEROS
Accion Rol
Arcade y ritmo En grupo

Disparos en primera Por turnos

persona :
Roguelike

Disparos en tercera
persona

Rol de accién

Fiasck and slash Rol de aventuras

S | Egi
Lucha y artes marciales R Sgice

" Rol japonés
Matamarcianos s

Plataforma y corredores
Simulacion
e Aficiones y trabajos

Agricultura y f 6n
Buena trama gricultura y fabricacio

Casuales clias

Construccion y
automatizacion

Metroidvania
Novelas visuales - . 7
De vida e inmersivo

Objetos ocultos
Espacio y vuelo

Puzles
Sandbox y de fisica

Rol de aventuras

Estrategia
Cartas y mesa

Ciudades y
asentamientos

Defensa de torres

Estrategia en tiempo
real

Estrategia por turnos
Gran estrategia y 4X

Militares

Deportes y carreras
Carreras
Deportes de equipo
Deportes individuales
Pesca y caza
Simulador de carreras
Simulador deportivo

Todos los deportes

TEMATICAS

Anime

Ciencia ficcion y
ciberpunk

Detectives y misterio
Espacio

Mundo abierto
Supervivencia

Terror

MODOS DE JUEGO
Competitivos en linea
Cooperativos
LAN
Local y en grupo
Multijugador
Multijugador en linea

Un jugador
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Aplicaciones para

DESTACADOS ACCION AVENTURA CASUALES ROL SIMULACION ESTRATEGIA DEPORTES Y CARRERAS FREE TO PLAY

NIMCHAT BEAT
A SABER

\
‘\/
\V/

YA
\\:h‘ FreetoPlay  HE VR

g LR >
BLADE XSORCERY F . | Ll G . 77
(g% s

FULL RELEASE | &

*5_ 4B |HoT poGs,
\‘ 3 HORSESHOES @
¥ | Hand Grenades

HERRAMIENTAS 1ocuto
" >

SKYBOX J Tilt Brush [EEERERSRC
3D Design and

VR PLAYER ¥ by Google BT S
’ Q Collaboration

Free to Play FreetoPlay HE Free to Play

£ gravity
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Aplicaciones para MVeta

Desde cualquier navegador podremos acceder a contenido
de realidad virtual.

Tendremos que escribir dentro de las gafas el enlace que
buscamos.

Por ejemplo, en la app , escribiremos todo esto:

Escenario de “El senor de las moscas”

Podemos acceder a escenarios
creados por otros usuarios o crear el
nuestro propio (si tenemos tiempo y
habilidad para ello).

El interior de una casa romana;
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https://www.cospaces.io/
https://edu.cospaces.io/MGK-HAY
https://edu.cospaces.io/ANY-WBX
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Aplicaciones para Meta

Desde YouTube, podemos ver videos en
360°. Desde el ordenador, podemos
preparar una lista de reproduccion para
nuestros alumnos y se reproduciran
automaticamente en nuestras gafas.

En el ordenador, podremos ver que son
360° si al abrirlos vemos este icono:

Aqui tenéis un enlace de varias listas de
reproduccion creadas:
https://www.youtube.com/@360/playlists

Il » < o019/430

Pisa Guided Tour in 360°: One Day in Pisa (8K version)
*  Orbitian Media =2 = _
(») - bi 151 OB 2> Compart =+ Guard
21,7 K suscriptores ecrme ompartir + Guardar
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https://www.youtube.com/@360/playlists
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Aplicaciones para Meta

The Volvo XC90: A Swedish Moment

Volvo Cars + 57 K visualizaciones * hace 6 afios

360°
| Red Bull F1 VR / 360° Video Experience
VIEMR - Virtual Reality & Augmented Reality + 15 M de visualizaciones + hace 7 afos 360°
Automocion g Subete en una & Honda CBR 1000 Edicion MotoGP & en Video 360 Realidad Virtual VR #Video360
. e S GrupoAudiovisual.com + 127 K visualizaciones  hace 4 afios 360°
Alvaro Yanez

5 videos 76 visualizaciones Actualizado por Gltima vez ..

= 2 : N P Rally VR / 360° Video Experience

y VIEMR - Virtual Reality & Augmented Reality + 382 K visualizaciones * hace 7 afios 360°
P Reproducir to... >3 Aleatorio NN
60 = 2 B :

...Mas
Bosch Automated Driving VR Experience

Bosch Global * 1,2 M de visualizaciones * hace 6 afios 360°
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LAS APLICACIONES NATIVAS DE META

Desde el catalogo de la tienda dentro de las gafas o
de la app de Meta, podemos ver todas las
aplicaciones disponibles.

Nos interesan aquellas de licencia gratuita o que nos

permita utilizar algunas funciones de las aplicaciones
sin pagar.
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https://www.meta.com/es-es/experiences/
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LAS APLICACIONES NATIVAS DE

9 BAS

ORYERAM! POTO

Take a trip back in time...

Origami Dojo

‘. PEGI 3
PEoL

PEGI 3 T JT— Baalbek Reborn: Temples
* &

Virtual Museum De Fornaris

Google Earth VR

now with Street View

Sketchfab VR
ECOMENDADA =l Google Earth VR
Supervi >ndada

PEGI 3
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LAS APLICACIONES NATIVAS DE META

El catalogo para educacion lo encontramos aqui:
https://about.meta.com/immersive-learning/content-library/

ADAM SAVAGE'S

Adam Savage’s Tested VR

Inspired by Adam Savage's Tested One
Day Builds, Adam Savage’s Tested VR
takes audiences on a journey inside the
creative workspaces of incredible makers,
bringing their processes to life, from
ideation to creation. Featuring an eclectic
roster of creators, Adam and the Tested
team put viewers inside their workshops
for an intimate look at their builds.

- Read more

Audio Trip

y anne frank
house @

A
14l

Anne Frank House VR

Experience the world-famous Secret
Annex in a never before seen way. Travel
back to the years of the Second World War
and wander through the rooms of the
Annex that housed the group of 8 Jewish
people as they hid from the Nazis.
Immerse yourself in Anne’s thoughts as
you traverse each faithfully recreated
room, thanks to the power of VR, and find
out what happened to the Annex’ brave
inhabitants.

- Read more

Beat Saber

.. GT_APLICACION DIDACTICA DE LAS HERRAMIENTAS DEL AULA ATECA

Apollo 11

Apollo 11is the story of the greatest
journey ever taken by humankind. Now you
get to experience this historic event
through the eyes of those who lived
through it. Using a mix of original archive
audio and video together with accurate
recreations of the spacecraft and
locations, get set for an experience that
will not only educate you on the men and
women who worked on the Apollo program
during NASA’s golden era.

- Read more

Blueplanet VR Explore

BLOQUE_2

Arkio

Design interiors, buildings, virtual spaces
and more with Arkio on Meta Quest and
Meta Quest Pro. Try new design ideas and
collaborate with others using VR, desktop
and mobile to make better design
decisions faster.

- Read more

" BRINK

Traveler

BRINK Traveler

IMPARTIDO POR_ALBA VAZQUEZ CRUZADO

Conquest of the Skies

In this episode, join David Attenborough to
discover how birds took to the skies in
different ways. Start on the ground as
young pheasant chicks make their first
forays into the air. Witness the
sophisticated hummingbird as it hovers
and hums, feeds and fights.

- Read more

IES_ALVARO YANEZ

CURSO_2024 2025


https://about.meta.com/immersive-learning/content-library/
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