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ACTIVIDAD: Adivina adivinanza BB sunta de ol gl
anchez Ruipérez

Castilla y Ledn

La actividad para la que solicitamos vuestra colaboracion consiste en
inventar adivinanzas. Podéis disfrutar creandolas en casa con
vuestro/a hijo/a y enviarlas al colegio. Crearemos un libro colectivo
juntando las de todas las familias de la clase que participen.

Ideas para motivar al nifio/a

-

.

Os animamos a leer juntos libros con adivinanzas. Para la actividad, resultan \
especialmente sugerentes aquellos en los que aparecen imagenes que ofrecen
pistas. Por ejemplo (ver recomendaciones al final de esta hoja):

. Quién?

jQué emocién?

Leed en voz alta adivinanzas para que vuestro/a hijo/a las resuelva. Podéis
extractarlas de libros o de paginas web (ver lista recomendada al final de esta nota). J

Manos a la obra: pasos para crear adivinanzas

-

\_

Elegir un objeto y pedir al nifo/a que lo dibuje. \

Enumerar caracteristicas del objeto elegido; por ejemplo:

* Cuestiones del tipo: ¢como es?, ¢ para qué sirve?, ;donde o como se usa?
* Hacer comparaciones de forma, tamafno o usos respecto a otros objetos.

Transformar las respuestas y comentarios en un texto breve y rimado, que
constituira la adivinanza. Para que la estrategia resulte eficaz, es conveniente que
los padres dirijan algunas de esas respuestas. Ejemplos para la luna: “es blanca y
redonda, sale por la noche, llumina el cielo...”.

Bibliografia recomendada

CASA PENA, L. Adivinanzas. Ed. La Galera, 2007

GABRIEL, C. jQué emocion? Ed. SM, 2008

ORDONEZ CUADRADO, R. El pais de las adivinanzas. Ed. Beascoa, 2007
SANCHEZ GARCIA, G. Adivinanzas monstruosas. Ed. Edebé, 2006

VAN GENECHTEN, G. ¢Quién? Ed. SM, 2009

cvc.cervantes.es/aula/pasatiempos/pasatiempos1/

[AA- propuesta actividad]



