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0. Información sobre este documento: 

 
Este documento es informativo y orientativo sobre la modalidad “17.- Desarrollo WEB” que se cele-

brará en CyLSkills 2025. 

Cualquier parte de este documento es susceptible al cambio, debido a: 

• Cambios sustanciales que se reflejan en las descripciones técnicas de las competiciones nacio-

nales o internacionales y, de este modo, asimilarlas a la competición de CyLSkills lo máximo 

posible. 

• Posibles errores o falta de concreción en la redacción de este documento. 
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1. Introducción a la modalidad de Competición “17.- Desarrollo 

WEB” 

La modalidad de competición N.º 17, denominada Desarrollo Web, de una amplia relevancia en el 

ámbito social y tecnológico, incorpora la creación, desarrollo y mantenimiento de páginas web. Esta 

modalidad trata de poner de manifiesto las habilidades de los competidores a la hora de diseñar y 

desarrollar un sitio web. 

La competición consistirá en el desarrollo de un trabajo práctico relacionado con el análisis, diseño y 

desarrollo de un sitio web dinámico que requerirá a los competidores poner en práctica una amplia 

gama de conocimientos, habilidades y destrezas para demostrar sus competencias durante la compe-

tición.  

1.1 ¿Quién patrocina la modalidad de competición? 

A falta de conocer más detalles de patrocinio se muestra una tabla provisional: 

Nombre empresa Dirección Contacto 

Proconsi S.L. Parque Tecnológico de León 
C/ Andrés Suárez, 5. 24009 – 
LEÓN 

Mov.:682 310 600 
Tel: 902 214 010 –  
987 281 906.  
Fax: 987 281 908 
rosa.gonzalez@proconsi.com  

Serbatic S.A. C. de Enrique Cubero, 9, Va-
lladolid 

pgutierrez@serbatic.es  

Escuela de Ingeniería Infor-
mática de Valladolid 

P.º de Belén, 15, 47011 Va-
lladolid 

alejandra.martinezmo-
nes@uva.es  

 

1.2 ¿Qué hacen estos profesionales? 

Los desarrolladores web se dedican a la planificación, implementación y mantenimiento de sitios web. 

Estos sitios están conformados por diferentes ficheros llamados páginas web que, aparte de texto con 

hiperenlaces, y gracias al uso de HTML5, incluyen diferentes tipos de elementos multimedia como 

pueden ser imágenes, sonido, video aparte de diferentes formas de animaciones. 

Debido a las constantes y rápidas actualizaciones de la tecnología actual junto con la amplia cantidad 

disponible de sitios web diferentes, los diseñadores web se ven obligados al aprendizaje del uso de 

nuevas técnicas, tecnologías y componentes software adecuados para la creación de diseños y funcio-

nalidades originales y atractivas con el propósito de servir como escaparate informativo de las activi-

dades de las entidades cliente. 

El desarrollador web debe saber interpretar las especificaciones que aporta el cliente, así como plas-

mar en diferentes esquemas dicha información de forma que sirva para crear diferentes documentos 

mailto:rosa.gonzalez@proconsi.com
mailto:pgutierrez@serbatic.es
mailto:alejandra.martinezmones@uva.es
mailto:alejandra.martinezmones@uva.es


   
  

   

_________________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________ 5 

17: 
DESARROLLO WEB 

(DESCRIPCIÓN 
TÉCNICA) 

Acciones de Calidad en el 
Sistema de Formación Profesional, financiado por el 

Ministerio de Educación, Formación Profesional y Deportes 
y cofinanciado por la Unión Europea  

(FSE+, Marco Financiero Plurianual 2021-2027) 
Medida 3.e.03. Campeonatos de Skills 

 

 

como puedan ser mapas web, guías de estilo, modelos de prototipado, etc. con el objetivo de imple-

mentar adecuadamente dichas especificaciones maximizando la satisfacción del usuario final del sitio 

web. 

Estos profesionales deben mostrar un cierto grado de creatividad y corrección a la hora de elegir una 
combinación adecuada de colores, de tipos de letra, de iconos, y demás elementos gráficos que con-
forman la interfaz y utilizarlos adecuadamente durante el proceso de maquetación web. 
 
El creador de sitios web debe tener en cuenta la utilización del sitio por diferentes tipos de usuarios 
haciendo la web usable y accesible para todos independientemente de sus capacidades personales. 

 

 

1.3 ¿Qué tecnologías emplean estos profesionales? 

El profesional web utilizará tanto dispositivos informáticos hardware como un software variado y dis-

positivos necesarios para la comunicación entre ellos. 

Entre el hardware necesario para trabajar en el sector encontramos los ordenadores utilizados para el 

desarrollo, los servidores que contienen las páginas web y los dispositivos de red que los interconectan. 

En el apartado de software, se utilizan entornos integrados de desarrollo, editores multimedia, nave-

gadores, máquinas virtuales, programas de gestión de ficheros a través de la red, sistemas gestores de 

bases de datos y diferentes lenguajes de codificación y programación junto con algunos de sus frame-

works asociados, varios navegadores y servidores de páginas web. 

En muchos casos, especialmente en proyectos de gran volumen, se utilizan gestores de proyectos, 

gestores de documentación y software de automatización de tareas. 

 

1.4 ¿En qué consiste la competición? 

La competición consiste en la demostración y valoración de las competencias propias de esta especia-

lidad a través de un trabajo práctico que pondrá de manifiesto la preparación de los competidores 

para: 

• Realizar el análisis, planificación y diseño de la aplicación web solicitada. 

• Elaborar los esquemas necesarios para el desarrollo de la aplicación. 

• Elaborar un diseño gráfico para un sitio web. 

• Crear, editar e integrar elementos multimedia. 

• Integrar contenidos multimedia en una aplicación web interactiva. 

• Desarrollar las consultas necesarias para trabajar con una base de datos. 

• Programar en el lado del servidor. 

• Programar en el lado del cliente. 

• Desarrollar aplicaciones web adaptables a diferentes dispositivos: diseño responsivo. 
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• Utilizar librerías y frameworks en el desarrollo de la aplicación. 

• Implementar las diferentes partes del Modelo Vista Controlador (MVC). 

• Implementar las diferentes partes de una Rest-API. 

• Implementar una SPA (Single Page Application) 

• Implementar interactividad, gestión de eventos y animaciones. 

• Incluir componentes de programación que maximicen la usabilidad. 

• Tener en cuenta las normas de accesibilidad. 

• Desplegar el sitio web en el servidor. 

 

1.5 ¿Qué competencias se requieren para el desarrollo de la prueba? 

• Interpretar los requisitos de la aplicación para incluir las partes fundamentales del sitio web. 

• Elaborar guías de estilos, mapas de navegación, diagramas de flujo, modelos Entidad/Relación 

(E/R), y esquemas de animaciones y uso del sitio web. 

• Elaborar prototipos y storyboards del diseño gráfico de la web. 

• Optimizar imágenes para diferentes dispositivos. 

• Editar imágenes con aplicaciones de edición de gráficos. 

• Elaborar guías de estilos. Elegir una combinación de colores, una tipografía adecuada, iconos 

e imágenes que complementan la interfaz gráfica. 

• Diseñar el sitio web para ser adaptado a diferentes pantallas de dispositivos. 

• Crear, editar e integrar elementos multimedia. 

• Desarrollar las consultas SQL necesarias para trabajar con una base de datos. 

• Desarrollar funciones de acceso a componentes, librerías y frameworks en el lado servidor. 

• Utilizar bases de datos basadas en MySQL. 

• Programar en lenguaje servidor PHP. 

• Desarrollar funciones para proporcionar servicios web. 

• Desarrollar funciones de acceso a componentes, librerías y frameworks en el lado cliente. 

• Implementar la capa de presentación del sitio web. 

• Utilizar HTML5, CSS3 y JavaScript. 

• Optimizar el sitio web para los navegadores más usados del mercado en sus últimas versiones. 

• Gestionar eventos.  

• Programar aplicaciones web interactivas. 

• Desarrollar las funciones necesarias pensando en maximizar la seguridad del sitio web. 

• Cumplir los estándares del World Wide Web Consortium (W3C). 

• Incluir y desarrollar componentes de programación de forma que maximicen la usabilidad. 

• Diseñar un sitio web coherente. 

• Respetar las pautas de accesibilidad para el contenido web (WCAG 2.0). 

• Diseñar el sitio web para ser usado en diferentes dispositivos. 

• Desplegar el sitio web en un servidor remoto. 
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• Mantener el sitio web y su base de datos de forma remota. 

• Crear un plan de pruebas para testear la aplicación y aplicar un plan de resolución de los erro-

res detectados. 

1.6 ¿Qué conocimientos se relacionan con el desarrollo de la prueba? 

• Elaboración de esquemas de planificación de sitios web: guías de estilos, mapas de navegación, 

diagramas de flujo, modelos E/R, esquemas de animaciones y uso del sitio web, prototipos, 

storyboard, etc. 

• Creación, edición y optimización de archivos multimedia con software de edición. 

• Diseño responsive o adaptativo. 

• Creación de consultas SQL para trabajo con bases de datos MySQL. 

• Desarrollar funciones de acceso a componentes, librerías y frameworks en el lado servidor con 

MySQL y PHP. 

• Desarrollar funciones de acceso a componentes, librerías y frameworks en el lado cliente con 

HTML5, CSS3 y JavaScript. 

• Programar y consumir servicios web mediante Rest-API usando JSON. 

• Desarrollar SPA (Single Page Aplication). 

• Desarrollo de aplicaciones y animaciones web interactivas. 

• Seguridad de sitios web. Top 10 OWASP. 

• Cumplir los estándares del W3C. 

• Desarrollo maximizando la usabilidad. 

• Conocer las normas WCAG 2.0. 

• Diseño de sitios web para ser usados en diferentes dispositivos. 

• Despliegue de aplicaciones tanto en servidores de pruebas como de producción. 

• Mantenimiento de aplicaciones en entornos tanto de pruebas como de producción. 

• Creación de planes de pruebas. 

• Creación de planes para resolver diferentes problemas existentes. 

• Desarrollo web moderno (Progressive Web Applications, Componentes web sin frameworks, 

almacenamiento local). 

  



   
  

   

_________________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________ 8 

17: 
DESARROLLO WEB 

(DESCRIPCIÓN 
TÉCNICA) 

Acciones de Calidad en el 
Sistema de Formación Profesional, financiado por el 

Ministerio de Educación, Formación Profesional y Deportes 
y cofinanciado por la Unión Europea  

(FSE+, Marco Financiero Plurianual 2021-2027) 
Medida 3.e.03. Campeonatos de Skills 

 

 

2. Plan de Pruebas 

2.1 Definición de las pruebas. 

El competidor deberá crear un sitio web de acuerdo con las especificaciones facilitadas utilizando de 

manera segura los recursos suministrados por la organización y las herramientas y materiales permiti-

dos. Este sitio web completo incluirá: 

• Una página de presentación del sitio web. 

• Una página principal que contenga los contenidos del sitio web segmentados en diferentes 

categorías a las que se accederá mediante diferentes menús. 

• Contenidos con animaciones interactivas para hacerlos más atractivos al espectador. 

• Una zona de administración de contenidos a la que se accederá mediante usuario y contra-

seña. 

• En esta zona de administración se debe poder: 

o Buscar contenidos. 

o Listar contenidos.  

o Borrar contenidos. 

o Insertar contenido. 

Para ello, de acuerdo con las competencias necesarias y con los conocimientos relacionados, el trabajo 

práctico que se proponga requerirá, desplegar las siguientes actividades: 

• Día 1: Análisis y diseño del sitio web.  

o Planificación de tareas. 

o Esquema E/R de la base de datos. 

o Modelo relacional de base de datos y consultas necesarias. 

o Guía de estilos web. 

o Maqueta de la web, mapa del sitio y wireflow. 

o Diseño gráfico de la páginas web. 

o Formateo de la página web. 

• Día 2: Backend y dinamización de los contenidos.  

o Navegación por la web. 

o Implementación de la base de datos.  

o Gestión de los contenidos de tipo texto.  

o Gestión de los contenidos multimedia. 

o Optimización de los contenidos. 

o Implementación de los aspectos de seguridad en el servidor.  

o Mostrado de datos en la parte cliente. 

• Día 3: Frontend, Interfaz Gráfica de Usuario (GUI) y pruebas. 

o Creación de la plantilla de la GUI.  

o Creación de animaciones interactivas. 

o Testeo y depuración de la aplicación. 
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o Despliegue de la aplicación en el servidor. 

o Presentación. 

Los dos primeros días, también se realizará una prueba “Speed Test” que contendrá pequeños proble-

mas de diferentes áreas relacionadas con el desarrollo web y distintos grados de dificultad que vendrán 

redactadas en inglés. 

La presentación que deben realizar los competidores el último día podrá ser realizada en inglés o en 

español, pero solo se alcanzará la máxima puntuación si se realiza en inglés. 

La prueba es un proyecto individual que deberá ser evaluado por módulos, así como su funcionalidad.  

El Plan de Pruebas se presentará impreso a los competidores, incluyendo todas las especificaciones 

que se necesiten para su desarrollo. 

El Plan de Pruebas incluirá, al menos, los siguientes apartados: 

• Descripción de los módulos de los que consta el Plan de Pruebas. 

• Programación de la competición. 

• Criterios de Evaluación de cada módulo. 

• Sistema de calificación. 

• Momento de la evaluación de los módulos. 

 

2.2 Criterio de evaluación de las pruebas. 

 
Criterios de evaluación 

A Diseño de la aplicación 
web. 

Se ha analizado y planificado la creación de una interfaz 
web aplicando especificaciones de diseño.   
Se han creado diferentes esquemas que identifiquen el 
sitio web y los estilos que se van a aplicar.   
Se ha desarrollado la interfaz de forma accesible y respe-
tando criterios de usabilidad.  
Se ha tenido en cuenta el diseño adaptativo. 

B Elementos multimedia. Se han optimizado los archivos multimedia para la web. 
Se pueden subir al sitio web por el usuario administrador 
desde la parte privada. 
Se han integrado adecuadamente los contenidos multi-
media. 

C Base de Datos. Se ha definido la base de datos respetando la 
normalización. 
Se ha implementado la base de datos. 
Se han creado las tablas necesarias. 
Se han creado los campos necesarios. 
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Se han creado las relaciones necesarias. 
Se han creado los índices necesarios. 
Se han creado las diferentes consultas SQL sobre la 
BBDD. 

D Programación en el   
servidor. 

Se han codificado, testeado y depurado los fragmentos 
de código PHP de la página web utilizando adecuada-
mente las estructuras de control necesarias.   
Se han programado las funciones PHP de recogida de in-
formación en el servidor.  
Se han creado y usado las clases de PHP orientado a obje-
tos necesarios.  
Se ha accedido adecuadamente a la base de datos a tra-
vés de PHP.   
Se han tenido en cuenta las medidas de seguridad de los 
datos.  
Se han usado adecuadamente las librerías de PHP. 
Se ha creado código modular, reutilizable y eficiente. 

E Programación en el cliente.  Se han codificado, testeado y depurado los fragmentos 
de código JavaScript de la página web utilizando adecua-
damente las estructuras de control necesarias.  
Se han programado las funciones JavaScript de recogida 
de  información desde el cliente.   
Se han implementado los eventos JavaScript necesarios.  
Se han usado adecuadamente los objetos del Modelo de 
Objetos del Navegador (BOM) y el Modelo de Objetos del 
Documento (DOM) así como las librerías y/o frameworks 
JavaScript.   

F Diseño de la interfaz web.  Se han implementado las plantillas, se ha definido el CSS 
siguiendo los esquemas y guías de estilos previamente di-
señados. 
Se ha creado código respetando los estándares del W3C.  
Se han creado páginas web respetando su adaptabilidad 
a diferentes dispositivos y resoluciones de pantalla.  
Se ha utilizado CSS para modificar la apariencia del sitio 
web.  
Se ha creado y actualizado el sitio web pensando en la 
experiencia de usuario. 

G Despliegue en el servidor. Se ha implantado la aplicación en el servidor web.   
Se ha verificado el acceso remoto a la aplicación.   
Se ha utilizado una aplicación para subir el sitio web al 
servidor a través de un protocolo de envío de ficheros 
como FTP, SFTP, SCP.  
Se ha comprobado la correcta ejecución de la aplicación. 

H Presentación. Se ha creado documentación sobre la página, ayuda 
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o indicaciones y se ha realizado una presentación 
adecuada y de calidad. 

 

2.3 Requerimientos generales de seguridad y salud. 

 
Cada competidor deberá trabajar con el máximo nivel de seguridad. Se trabajará en un entorno de 

trabajo seguro y ergonómico para el desarrollo de la competición. 

Los riesgos principales de los desarrolladores web son los posturales y los que atañen a las pantallas 

de visualización de datos (PVD). Las normas que se deben cumplir están disponibles en el Real Decreto 

488/1997, de 14 de abril, sobre disposiciones mínimas de seguridad y salud relativas al trabajo con 

equipos que incluyen PVD. 

 

2.3.1 Equipos de Protección Personal. 

 
Los concursantes deben de emplear el siguiente equipo de protección personal: 

• Equipos de protección individual:  

o Ropa de trabajo: NO ES DE APLICACIÓN. 

o Prendas de protección: NO ES DE APLICACIÓN. 

o Protección de manos: NO ES DE APLICACIÓN. 

o Protección de ojos: NO ES DE APLICACIÓN. 

o Protección de pies: NO ES DE APLICACIÓN. 

• Administración de la zona de competición: 

o Seguridad contra incendios. 

o Primeros auxilios. 

o Higiene. 

o Protección eléctrica. 

 

2.3.2 Verificación de los equipos y comprobaciones de seguridad. 

 
El jurado de la modalidad de competición vigilará y garantizará la seguridad del funcionamiento de los 

equipos y se encargará de: 

• Asegurarse de que hay electricidad redundante para los equipos. 
• Verificar que existe acceso a internet para consultas generales. 
• Comprobar que los participantes actúan de forma independiente sin ayuda externa. 
• Velar por el buen funcionamiento de los servidores. 
• Mantener activos todos los servicios de la red. 
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3. Desarrollo de la competición. 

3.1 Programa de la competición. 

La competición se desarrollará a lo largo de tres jornadas, dividida en módulos para facilitar su ejecu-

ción y evaluación, de acuerdo con el siguiente programa. 

Módulo: Descripción del tra-
bajo a realizar 

Día 1 Día 2 Día 3 Horas 

Módulo I: Análisis y diseño 
del sitio web. 

5   5 

Módulo II: Speed Test 1   1 

Módulo III: Backend. Implen-
tación y accesos a la 
BBDD. Rest-API 

 5  5 

Módulo IV: Speed Test  1  1 

Módulo V: Frontend, GUI, 
pruebas y 
presentación. 

  5 5 

Módulo VI: presentación.   1 1 

Total 6 6 6 18 

 
Cada día al comienzo de la competición, el jurado informará a los competidores sobre las tareas a 

realizar y los aspectos críticos de las mismas. En esta información se incluirán obligatoriamente los 

equipos que necesiten ser contrastados con los del jurado, si procede. 
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3.2 Esquema de calificación. 

La calificación estará formada por un lado la funcionalidad basada en si se cumplen los requisitos fun-

cionales de la aplicación, y por otro lado la evaluación del diseño y desarrollo de la prueba a través de 

los criterios de evaluación encuadrados en módulos. La calificación final estará formada 50% los re-

quisitos funcionales y el otro 50% la calificación de los módulos. 

La calificación de los requisitos funcionales será el total de la puntuación si se cumple la condición o 

nada si no se cumple. 

Para la evaluación de cada uno de los módulos se aplicarán criterios de calificación de acuerdo con el 

siguiente esquema: 

 Criterio de evaluación 
Módulos 

Total 
I II III IV V VI 

A Diseño de aplicación 10    6  16 

B Elementos multimedia 5 1  1 1  10 

C Base de datos 5  5    10 

D 
Programación en servi-

dor 
 1 18 

1   
20 

E 
Programación en 

cliente 
 1  

1 20  
22 

F 
Diseño de la interfaz 

web 
5 1  

1 5  
12 

G Despliegue en servidor 1 1 1 1 1  5 

H Presentación      5 5 

 TOTAL 26 5 24 5 35 5 100 

 
Para poder evaluar cada módulo, se utilizarán criterios objetivos. 
La calificación se podrá realizar de tres formas diferentes: 

• El total de la puntuación, si se cumple la condición o nada si no se cumple. 
• Deducción del total de la puntuación, cuando se produzcan errores en función del número y 

la gravedad de los mismos. Por ejemplo, si al validar el código HTML está todo correcto la 
puntuación es 2, si se encuentran errores en la estructura se deducirá 0,5 por cada tipo de 
error. 

• Adición de puntuación, añadiendo puntos conforme se incluyan los elementos necesarios. Por 
ejemplo, si el total de la documentación estuviera formada por cuatro partes y el total son 2 
puntos al crear la documentación de una de las partes sumaría 0,5 puntos. 

• Se tendrá en cuenta el tiempo de entrega para casos de empate. En caso de que dos competi-
dores tengan la misma puntuación se ordenará según el tiempo de realización de la prueba. 
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Para valorar cada uno de los criterios se tendrá en cuenta: 
 

Criterio A. Diseño de la aplicación.  
Se valorará el análisis y la planificación del sitio web desarrollando diferentes esquemas que definan 
unívocamente el desarrollo que se realizará posteriormente. Además, se tendrá en cuenta la atención 
a la accesibilidad, amigabilidad y diseño centrado en el usuario.  
 
Criterio B. Elementos multimedia. 
Se valorará la disposición y adecuación de los diferentes elementos multimedia incluidos en la web. Se 
tendrá en cuenta la optimización de los mismos para su uso en la web. 
 
Criterio C. Base de Datos. 
Se valorará la creación y adecuación del modelo E/R y la normalización de la BBDD. Se tendrá en cuenta 
el diseño y la creación de las tablas, campos y relaciones de la BBDD. Se valorará la optimización de la 
BBDD para un uso más eficiente. 
 
Criterio D. Programación en el servidor.  
Se valorará la corrección y adecuación de las sentencias secuenciales, condicionales y de control de 
flujo del lenguaje de programación utilizado. Se valorará que se han programado cada una de las pági-
nas del sitio. Se valorarán los accesos a la base de datos por programación. Se valorará la corrección 
de errores, eficiencia y eficacia. Se tendrá en cuenta la documentación y legibilidad del código. 

 
Criterio E. Programación en el cliente. 
Se valorará la corrección y adecuación de las sentencias secuenciales, condicionales y de flujo del len-
guaje de programación utilizado. Se valorará la correcta comunicación del cliente con el servidor. Se 
valorarán las diferentes animaciones e interacciones que se desarrollen. Se tendrá en cuenta la docu-
mentación y legibilidad del código. 

 
Criterio F. Diseño de la interfaz web. 
 El sitio web soporta las diferentes validaciones del W3C. Se han desarrollado las plantillas y hojas CSS 
necesarias para una adecuada visualización del sitio web. Se tendrá en cuenta el diseño adaptativo 
preparando el sitio web para diferentes resoluciones de pantalla. 

 
Criterio G. Despliegue en el servidor.  
Se han configurado los elementos de red necesarios para el despliegue del sitio web. Se ha cargado 
correctamente la web en el servidor de forma que se puede acceder tanto a la parte pública como a la 
privada con el usuario administrador de forma remota. 
 
Criterio H. Presentación. 
Para valorar este criterio se tendrá en cuenta la documentación desarrollada del proyecto. Se valorará 
la explicación de cada uno de los apartados del desarrollo y la utilización del material adecuado. Tam-
bién se tendrá en cuenta la realización de la exposición en inglés. 
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3.3 Herramientas y equipos. 

3.3.1 Herramientas y equipos aportados por la organización y/o pa-

trocinadores. 

• Un PC por participante. 

• Un servidor para desplegar. 

• Infraestructura de red. 

 
3.3.2 Herramientas y equipos aportados por el personal competidor. 

 
Los participantes deben aportar el siguiente equipamiento para la competición: 

• Folios y bolígrafos para realizar las anotaciones que el competidor considere necesarias. 

• Dos monitores de 27 pulgadas con conexión HDMI y DisplayPort. Si no se dispusiera de doble 

entrada, uno de los monitores deberá ser HDMI y otro DisplayPort. 

• Cable HDMI y cable Displayport para conectar a la torre. 

• Cables de alimentación para los monitores. 

• Teclado y ratón. 

• Un latiguillo de red de al menos categoría 6, 2 metros de longitud, RJ45. 

• Una regleta de enchufes de 6 tomas cada una. 

• Dispositivos necesarios para la realización de pruebas en caso de que los participantes necesi-

ten adaptación. Este tipo de periféricos requerirán la autorización de la organización de la 

prueba. 

Los participantes podrán llevar consigo las herramientas/equipos que se indican a continuación: 

Un teclado y un ratón personal conectado por cable USB. 

• Auriculares para conectar al PC. 

• Tapones para oídos. 

• Música personal respetando los preceptivos derechos de autor. Esta música podrá ser revisada 

por el jurado. 

• Cuaderno y lápiz. 

Para cualquier dispositivo aportado por el competidor, será su responsabilidad aportar los drivers ne-

cesarios para la instalación del mismo. 

En caso de discapacidades motoras, visuales, auditivas, etc. se estudiará en cada caso la autorización 

de periféricos específicos. 

Es obligatorio que, durante toda la competición, cada competidor aporte y utilice correctamente su 
propio equipo de protección personal siguiendo las normas de seguridad y salud. 
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Está prohibido el uso de: 
• Teléfonos móviles. 
• Tabletas. 
• Memorias USB no proporcionadas por la organización. 
• Cualquier dispositivo electrónico que pueda comunicarse con el 
• ordenador. 
• Cualquier dispositivo que contenga o sirva de almacenamiento externo. 

 
Los equipos/herramientas que aporte el competidor serán revisados por los miembros del jurado y/o 
coordinador al comienzo de las jornadas de trabajo. 
No se permitirá el acceso a internet salvo que, por algún motivo debidamente justificado o por decisión 
del jurado, se decida permitir la conexión. 
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3.3.3 Herramientas y equipos aportados por los miembros del jurado. 
 

Es obligatorio que, durante toda la competición, cada miembro del jurado aporte y utilice correcta-

mente su propio equipo de protección personal siguiendo las normas de seguridad y salud. 

 

3.4 Protección contra incendios. 

En la zona de la competición se colocarán extintores portátiles que deben de ser fácilmente visibles, 

accesibles y estarán señalizados. 

3.5 Primeros auxilios. 

En la zona de competición habrá de forma permanente un kit de primeros auxilios. 

3.6 Protocolo de actuación ante una situación de emergencia sanitaria. 

En la zona de competición habrá de forma visible un cartel en el que vendrá especificado el protocolo 

de actuación en caso de emergencia médica. 

3.7 Higiene. 

Se mantendrá el espacio de trabajo en todo momento limpio, sin residuos en el suelo que puedan 

ocasionar resbalones, tropiezos, caídas o accidentes en las máquinas. 

El competidor es el responsable de mantener su área de trabajo en perfectas condiciones. 

3.8 Colaboración de los tutores. 

Durante el desarrollo de las pruebas se estará celebrando TrySkill, un evento con el que se espera 

atraer a alumnado a la Formación Profesional. Las diferentes especialidades prepararán distintas acti-

vidades para el alumnado visitante. Los diferentes tutores tendrán que hacerse cargo de la prueba 

TrySkill. 

Del mismo modo, los tutores podrán sustituir al coordinador durante el desarrollo de las pruebas Cy-

LSkill salvo al inicio y al final de cada prueba, en la que el coordinador será el que esté para dar el inicio 

y marcar el final de la misma. 

Tanto para TrySkill como para la sustitución del coordinador se establecerá un cuadrante para que 

cada tutor sepa en cada momento dónde tiene que ubicarse. 
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4. Jurado. 

 
Estará compuesto por un número mínimo de dos miembros, que serán expertos del sector o en ausen-

cia de estos, profesores tutores de las competiciones. 

Los miembros del jurado podrán acordar la modificación de una prueba o su puntuación, si se dan 

situaciones excepcionales o las circunstancias obligan a ello. 

Cada uno de los miembros del jurado calificará la prueba individualmente, y el resultado final será la 

media aritmética calculada a partir de las notas de cada uno de los jurados. 

 


